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INIFOIRFNACION
SOBRE FIL CLUB

ta integraciby en 1a asociacién C.E.I.U.8.L. se hace por suscripcitn anual o
semestral. €) C.E.1.U.08.L. publica mersualwente el boletin de los socips @Lave, nosbre pot
el tual tasbikn se conoce al cleb.

Mas informacifn socbre la asoriacidn se puede obtener desde 1a secretaria del ciub.

Para ser miembrp de @lave se requiere estar interesado en el micro-ordenador Sinclair
i

£l club mantiene una libreria de software. Una lista de los programas existentes en ia
libreria se publicard de ver en cuasdo para asl ir actealizandola. Los programas gque se
quieran aportar o sacar de 'a libreria se deben notificar directamente al encargado de la

xisha,
Por favor enviad todas las contribuciones a Blave al presidente.

Presidente Secretario Librero

Serafin Olroz Juan Palario Angel Asin
Paltasar Gracian 21,1-cto. FPedro ¥*=, Ric §9, 4 San lorge 22,3-0
S50 ZARAGOZA SP6E8 ZARAGOZA 0081 2ARAGOZA

Contribuciones a @lave:

Las contribuciones a @Lave debem ser Archivos de QUILL en cartuchos de microdrive,
preferiblenente, Los carturhos se devuelven a vuelta da corres,

Los programas ruya extensibn no sea muy grande se inclulrdn en la revista, pern
aquelios de gran extensidn paszrdn a fornar parte de Iz 1ibreria.

Los programas que envikis deben adjustar una descripcida de los wmismon y de mu
func fonamisnto,

===================="-':-.=======================‘==============================:=:=:======
Se prohibe 12 reprpduccibn total o parcial del contenidn de esta revista.

BLAVE no se hace responsablie del contenido de Jos articulos o comentarios que
anarezcan firmados por sus correspondientes autores.
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Sinclair, GL, @D0S, ZX wmicrodrive son marca registrada de Sinclair Research Lid.
BUILL, ABALUS, ARCMIVE, EASEL som marca registrada de POICH LUd.
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Segin parece, poca a pocn, la seccidn del correo de los sorigs va tosando forma y de
este wodo Blave towienza a reflejar  su caracteristica esencial’ Ser el medip de unidn,
comenicacion e informacion de los usvarios del i,

Lawentablemente todavia no he recibidp ningura noticia del Gobiermo Civi] sohire la

F

Cuando par #in se aprueben, y espero gque sea auy prosto, e] Secretario de Qlave
remitird una copia de los wismos a cada uno de los sorips y pasterinrsente se convocard
una Asmablea General para elegir 1a Junta Directiva de! Ciub, ya que por el womente shig
hay ura Junta Gestora,

Aunque todavia sosos pocos ya vamos cubriendn todo el territorin nacional. E! wotivo
por ei que aun no somos suchos no es otro gue Ja falla de pubiicidad de Blave o 1o que es
lo miswo, el desconocimiento de nuestro club por parte dg la mayorla de los usuarins del
9.

Hasta ahora sdlo se ha publicado un pequeio anuncio en Ordenador Personal, que por
tierto 1o enviamos en Dicienbre cuando se estaba gqestando el Club y 5€ publicd en Febrerg,
y vn pequeno articulo en la revista sesanal Nicrohobby, tambida publicado en Febrero, vy
que han producido gran cantidad de cartas de uswarios del 6L que desconocian meestra
existencia y que pedlan informacidn sobre 8tave,

Respecto a las pegociaciones entre QIUNP Ltd. e INVESTRONICA y5e9ln me dice Tony Tebby
en sa kltima carla , todavia no ha tenido ninguna respuesta de JRVESTRONICA y por parte de
esta bditima no he tenido ninguma noticia al respecto todavia. Espero por &} bién de todes
los  wsuarins que Ileguen pronto a umn acuerdo ¥ asl podanos obtener los preductos de RJUNP
en Espaina y en espanol.
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] CORRIED DE 1LOS S0OCIDS

CORREO DE LOS S0OCIOS

FIABILIDAD DEL KICRODRIVE

Aungue los wicrodrives actuales son  suy fiables, coso todo equipo, especialwente
pecanico, estd sujeto a fatlos y desajustes.

{4 duracidn de un rartucho wicrodrive debe de superar las SPB6 vuelias conpletas lo
gue supone mas de seis seses ge uso inteasivo, unas 4 horas “a) dla, excepto cvando haya
fallos mecinicas que disminuyan su duracidn,

Los tallos wmas habituales som el desceatradn de 1a cabera y el epe de} motor, es el
mas grave dado que al forzar el cartucho lo daia, otros dos son el rodille tractor
irregular, gue provoca falloes de carga, y el roce del rodillo tractor con el separador.

Naturalaente en caso de problemas para alge estd ese bues servicio téraico.

tUn floppy, sobre todo el GLfloppy es enarsesente superior a us wmicrodrive, pero o
cuesta lo wismo, siempre hay que temer en cuenta Ia relacidn prestacioees/precio, hay
suchos qué no llegan a comprarse el Hioppy, N0 tienen bastante dinero, y un sicrodrive va
suy biea.

Yo trabajo con 7 Ots, algunos desde hace wmds de wn alo, y no he perdido un dato. Un
par de mhquinas dieron el problema del descentradu, pero ya lo han cerregidoi al que »o se
lo corrijan que reclame. Por cierto, con floppy sblo temgo una miquina desde bace menns de
un xes, y ho pienso poner mds floppys, 5160 poner a lodas en 64# Kbytes.

Respecto a lps floppys y discos durosi despubs de 17 alos en un mantdn de ordenadores,
digo que son terribles, normalmente van Wuy hien, pero los falles som catastrbficos, el
disco durp suele qguedar desirozado y echando huwo y cuando al floppy le da por rallar
discos las escabechinas san terribles.

Con +loppy los datos isportantes em tres coplasi ya Be ha machacado lem otras
sdquinas} el original y la copia de sequridad.

P.S. aungue os pasels al tloppy no DS olvideis de 1as copias de sequridad, los
floppies tambibn fallan.

José M. Guimdn.
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FLOPPY OFTICIAL

Esto np es ura revisibn cospleta, son las primeras japresiones de unos dlas de trabajo
con el floopy distribulda por Invesirdnica,

A} coap a la hora de elegir “caselte” para el @.1. se abndond el casette tradicicnal
y se sustiluyb por el intinitasente superior wicrodrive, Sinclair a 1a hora de elegir
{loppy, taabibn ha elegido de 1o wejorcito del mercadp.

Lo was sorprendrente de este floppy son sus tiespos de acceso, con un cambio de pista
a pista de 3 »ilisegundos, velocidad hasta hace wuy poco exclusiva de los discos duros.

é La veloridad de carga de prograwas sin ewbargn no es tan superior, al ser la norsa) de
258 Kilobaudins, frente a los [€% Kilobaudios del wicrodrive,

Un detalle wuy importanta es gue utiliza un formato de discos {isicamente protegido,
: ron sus grandes ventajas a 1a bora de la fiabilidad respecto a los de cubierta de cartdn,
Adends wtiliza el formato de 3'5° que es el mas popular, aungue en su versidn de mdxima
capacidad actualmente disponible. { | MNegabyle bruto, 728 KBytes forsateada.

Cuandp muestra su velocidad no es al rargar programas en BASIC, dado que esios se
quardan listados, y sufren la tokenizacids cuando se rargan, es al cargar 7y sanipular
ficheros y programas cospilados o en chdigo miguina cuando se nota su veloridad. ( 1Ia
razbn de salvar los prograsas sin  tokenizar es la de permitir el uso de editores
distintos a los del iecorporado en la whquina y facilitar la tares a los cospiladorest,

Para facilitar el wuso incorpora una serie de prograsas de ayuda, abre wuna serie de
nuevos comandos, resullan muy cdmodos y muy pricticos, sin embargo hay wuna crltica muy
clara; #altam 1ps comandos para ficherns de acceso directo, aunque estdn disponibles con
el B.1. Toolkit, se deberlan de haber incorporado a la RON de control.

Por ptra parte falta un ISAM, es decir un gestor de ficheros secuencizles indexados,
esperg que aparezca pronto porgue es el mas utilizado en gestidn, realmente si el gestor
aprovechase las posibilides de wsultitarea del 9.L. para trabajar como una tares
independiente, seria autbaticamente fantdstico, especialmente si en wn 8.L. expandido en
RAR, pudiese maniener los indires en memoria.

Para muchos usvarios que wtilicen el @.L. en aplicaciones mas bien de calculo que de
titherns, o no necesiten grandes ficheros, puede ser was interesanie und anpliacidn de
wenoria que e} disto, al cargar Jos ficheros en weworia, la velocidad es grande, y uma vez
acabado se vuelven a volcar al wicrodrive, lo ideal es los dps pero ya sebe wsucho el
precio, aunque afortumadamente bajan poco 2 poro.

Wis adelante, ctuando lleve wmas tiempo utilizdndolo, realizard una revisids ®as

completa.

José-N. Guzmwdn.
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‘#icro  Procesadores de 16 bits* s
pusiblewente el Anico 1ibro, editade en
castellann, arerca del 48809,

Teniendo en cuenta la escasa literatura
existente sobre el tema, y que toda ella estd
en inglks, este Jibro, puede servir
pertectanente como manual de referencia para
todos' aguellos que deseen comenzar sus
pinitas es }enguaje miguima para el 52908,
sin tener que recurrir a 1a biliogratla
inglesa.

E! libro, en conjunto, es una introduccide a
Ios micros de 14/32 bils y puede considerarse
dividido en I bloques.

.- [atroduccibn a los wicroprocesadores de 14732 bits (ecapltulos 1,2,3)
2.- Ei aBo#® (Capilulos 9 al If)
3.- El1 8286 (Capltulos 12 a 13)

Ei sequndo bloque, que se ocupa del 68288, tiene uma extemsibn de 288 pgs. y ha
sido estructurado de Ja siguiente forma:

- Caracterlsticas generales del microprocesador.

- Argquilectura interna y registros de trabajo.

- Biagrama de ronexionada y contiguraciones posibles.

- Formato de las instrucciones y modos de direccionamiento,
- Repertorio de inslrucciones.

- bogortes del hardware y software.

- Etercicios.
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Conviene resaltar gue aunque e) 4BPES es una versibn del 68983, anbos presentan
la wiswa arquitectura interra. Jose Marla Anqulo cowenta en Ia seccidn dedicada »l 43388

| "48#0B : Se trata de un wicroprocesador de 18 bits, aunque dispone de un bus de datos
de 8 lineas. Puesto que presenta la misma arquitectura interna que ¢l 48888, basada en
registros de 32 bits y recursos similares, brinda la posibilidad dp trabajar comn wun
nicroprocesador 4de 8 bils que supera a tualquiera de los de su rateqoria y a bastantes de
{6 bits,
Su software es totaimente CONPATIBLE COM EL 48E88, Lanto a nivel de codigo objeto como
fuente, Dispore de las 56 instrecciones vya explicadas anteriorsente, asl comp de los 14
sodos de direccinnamienton”,

Ast pues, aungue no es aproverhable 1a parte que comenta el hardware, si que resuita
de gran utilldad todo 1o referente al software del ABEP2: (Modo usuariv y supervisor,

excepciones, tratamiento de 1los datos, {forvato de 1a palabra OP de  las instrucciones,
reperiorin de instrucciones)

En el Yibro se explican de forma clara y concisa todn el repertorin de instruccinnes
de] 48898 y lox modos de direccionasiento posibles.

Asimiswo, en la seccidn dedicada al 600#8, comenta las diferencias entre dste y el
48808, aparece up diagrama con el conexionado del ASHER, otro que muestra la distribucidn
de las sefales de] wismo, y un wmapa con la localizacibn de los vectores para las
interrupciones y los traps.

Tawbién merecen destacarse las de tablas que aparecen en el libro, agrupando las
instrucciones, reflejando Yas caracteristicas de algunas operaciones, eslado de los flags
de estado en cada operacibs, calculo de 1los tiespos necesarios para determinar |a
direccibn wlectiva, seqgin 1los modos de direccionasientn, periodns de relnj, forsatos de
las palabras OP, etr.

El lidbro estd pensado para lectores que tengan ya algdn conocimiento acerca de Ins
sicroprocesadores, aritnbtica binaria... Por elln mn se entretipne demasiadon en las
distintas exposicionss.

En resumen, podesos decir que es un libro perfectamente vilido para conocer las
posibilidades del lenguaje maquina de] 68888.




Nos encontranos ante una creacion de STEVE DBAK para WICRODEAL. Dividida en dos
juegos coapletanents autonomsos, a Ios que se accede apdiante un programa comun, Ep
efecta, introducido el programa aparecen em la pantalla dos opciones. Presionando la
tecta 'F1° accedesos al juego ‘HAVOC', wientras que °*F2° da paso al programa
"CUTHBERT'. Compartiendo ¢l jueqgo de caracteres, son, sin embargo, dos prograsas
completamente diferentes. Por taato, 1os comentarewos por separado.

CUTHBERT

Sin abandonar la tosica espacial de otros tantos juegos, incorpara alguma idea
criginal, Inicialmente, hay que elegir entre-dos siveles de diticultad. Al primera y
sas factl se accede pulsando 1a barra espaciadora. Cualguiera de las teclas de
acvimiento de! cursor nos Situan en e} aivel superior. £) grafico que aparece anle
nuestros ojos represesta la llegada de una nmave espacial al planeta MNoromianiel
prisero de la serje de nueve planetas por lps que discurre 1a action). Acto sequida la
bodega se abre cual transbordador espacial, dejandn libre un pequeno moduio wanejado
por e! jugador en los cuatro semtidos posibles. Disponemas a) iniciarse el juege de 3
sodulos. Sobre la nave aodriza y suspendidas en el aire aparecen 4 “bandejas® o
plataformas. Sobre rada una de ellas 3 pequesos objetos. La wmision del intrepido
conductor de la nave consiste en trasladarlos de uno ea uno a fa bodega de la nave
podriza, wmientras por asbos lados de 1a pantalla surqen platillos volastes que nps
hacen temer una calision. Esquivandolos o desiateqgramdolos mediante un disparo Jaser
habresos tenido que *limpiar® 1a pantalla de objetos para pasar a la siguiente fase.
En efecto, uma ver hecho esto, volveresos a abamdonar 1a bise para recoger,
susgendidos en el aire, cuantas *capsulas® u objetos caigan desde la parte superior de
-la pantalla. Cada recogida supane 729 puatns, lo que nos acerca cada vez mas a la nave
pxtra (20888 puntos). Ma obstante los ingenins aliemigemas no dejan en psta fase de
atravesar la pantalla, Abandonawos este estadio del juego cuando o bien regresamos a
la bodega de la nave o bien a) sernos destruiida una nave, Superada con fortana esta
parte del juego asistimos al aterrizaje del transbordador en otro planeta, paptawarld,
que responde a Ios misaos esqueaas de jueqo que el primero. Tan solp hkay dos
variaciones: la disposicion y numero de las “bandejas® y la variedad y numerp de ias
paves que tratan de entorpecer la rerogida de objetos. Acto sequido, volvemos a
recoger capsuias em su caida. Biremos ya pariaa tlerminar gue el nusero tatal de mundos
diterentes es de 8, puesto que el noveno no es siho la repeticion del primero, aungue
el numero de naves extraterrestres continue siendo elevado. El sequado nivel de
difirultad se limita a imniciar &l juegn en este puatp. Algo que todavia no hesos
contado es la esporadica intercalacion entre dos wmundos de ura varjante del jueqan,
tsta consiste en indicarnos wmediante coordenadas la sitwiacion de los repuestos que

necesitamos para prosequir viaje. Nos acercamos a esas coordenadas incremeatandn o
dgisninuyendo las nuestras aediante los cursores. Alcanzadas las coordemadas de |
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represtns, debewnos regresar a nuestras coorderadas ariginales, donde nos aguarda la
nave nodriza, Todo ellc ha de ser realizado ep wp tiewpo 1jmite, puesto’ que los

alienigenas cnlocan targas explesivas alrededor de la nave base, Estas explotan si no
reyresasns a tiespn. La verdad sea dichka, todo esto nos es indicado mediante BEnSAjes
escritos, por Io gue se requiere una huena dosis de taaginacion para harer de este up
nomento entretenidn, maxime ruandg esta parte se pasa sin )a senor dificaltad sy pero
de un wodo rutinario y lento. Puntuacion Y naves por jugar son indicadas en rada ung
de los cawhios de mundo,

Situando la nave en 1a parte inferior, estaans a salve, fuera de] radio de accion
de los alienigenas. E1 ser destruidoz mientras portaros un objeto en 13 have, supons
un pequenp desajuste. Al entrar en juegn 13 siguiente nave nos encontramos ron que
pese a no  estar sedalada la presescia del cbjelo, tenewos que regresar a la nave
nodriza amtes de recoger ntro,

La velocidad del juego es mas fue aceptable, aunque se reduce sensiblewents
Cuandp abundan los objetos en la partalla o inclusp cuando se dispara.

HAVOC

Je nos permite, al jgual Que en el anterior, efegir nivel de diticultad. La
diferencia enlre ambos niveles estriba en )a velocidad de Ios persequidores.

Havoc es un juego radicaleente diferents 3 Cuthbert, cosbinando graficos Y
arqueento. Asi, el juego arranca en las lierrag de Havet, Se trata de un mundo
tircular, compuesto por  aveve lugares distintos: un castilio, un pueblo, un bosque,
una jungla, un cementerin, un desiertn, wn jardin, 1las regiones mistiras y la zoma
calvaje. Cada wna de ellos esta poblado por diterentes seres gue pos persiguen
faranas, fantasmas, escorpiunes, gorilas, osos...), Armadps com un disparo que soin
fusciona an direccion horizontal, podesus evitar que por su tromtacto nos resten
energia.  En efectn, muestra unica vida esta limitada por 13 existencia de energia,
gaslada poco & poco por el contacton con nuestros persequidores, gue no por el disparo,
Reponewos parte de la energia al conpletar up mundo.

Cada una de los nueve lugares son dispuestos por el programa cadza vez mn
Yitereste orden. Hay que sedalar 1a esfericidad del aundo {si sales por la izquierda
entras por la derecha, y si sales por abajo, entras por arribal. E} mundo esia
organizado en tres filas de tres lugares cada una. Nuestra mision consiste sn recoger
una serie de objetos en un determinado orden, indicado por mensajes Gue aparecen al
recoger di:hnaﬂnhjetns, espezando por el ‘boek nf thange’, sito en el pueblo.

La puerlta hacia el siguiente munfo, el nundo subterraneo, es una rajabera,
sitnada en el bosque salvaje 1’wild wood’), focar la calavera antés de haber
realizado cospleta la tarez supone la wusrte,

La calavera aps proyecta hacia otrop laberinto. Este tieme 13 difirultad
supienentaria de no mostrar diferencia alquna en sus pareces de roca, lo que dificulta
la orientacion,
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En las tierras subterraneas debemos recoger cinco de Jos siete objetos identicos
que esian repartidos por el laberinto. Una vez hecho esto, debemos dirigirpos al
partal, puerta hacia un nuevo mundo,

Al finalizar se nos indica en la pantalla el porceataje de la aventura realizads.

Alqo gque cosparlen azbos programas es  la posibilidad de interrumpir
sozentaneamente ¢l desarrnllo del juego wediante 1a pulsacion de 1a tecla ‘#1° y
reanudarlo con "42°, Estando detenido €l juego *45° da pasa a una nueva partida,

Jadsier Boira / Fabio Licer Kasarre de Letosa
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Prograea: ASSENBLER
Fditorial: RETACONCY
Direcribn: 26 Portland Square, Bristaol B52 BR?

E1 programa consta de tres partes bien diferenciadase un editor, el cozpilador y wn
iinkador.

Todas ellos se ejecutan wediantp EXEC, por 1o que permiten su ejscucidn e
Simultaneo, el problesa es que si tenesns el BL ron su sesariz base np podemos tener al
misen  tiempo #n mesoria el edjtor y ®l cowpilador y esto supone un problema grave ya que
el proceso a sejuir es enorwemeste tedipsgy! carqar el editor, salvar el prograna
realizade, cargar el prograsa ctoapiladoer, ejetutardo y para torregir los errores es
preciso volver a rargar el editor y cosenzar el cicio descrito.

Euando nos  sentamos y ejecutaans el editor se  mos realizan ona serie de preguntas
sabre el fichero a cargar, espacio de trabajo y tasbidn es alterable 1a ventana en 12 que
se trabaja, lo que nos perwite tener en dos zopac de g partalla los dos programas {editor
y compilador). .

Los cosndos que posee el editor som  bastante potentes y se pueden dividir en gos
clases bien diferenciadas, aguellos a los que se arcede de forma inmediala y los
extendidos. los primeros se wieculam al presionar un3 o dos teclas y se refieren a
funciones coro DELETE, SCROLL.., 3 los sequndos se accede mediante F3 y ahora es posibkle
teciear el cosando o serie de cosandos ya que es posible ejecutar tada una serie de ellos,
algo wuy 4til sobre todo en cosbimacién con wno de ellos, coma es el comando repetir una
fetersinada secuencia de instruccipnes.

Otras caracleristicas vienen dadas por 1a posibilidad de definir nargenes, posiciones
TAB, tratamiento de blogues (detinicibn, copia, wovimiento), busqueda de ena deterwinags
palabra y su alteracibn por otra, opcidn de salvado de) programa, direccionable como
siempre, es decir, se puede dirigir su salifda 2 uno de igs Ricrodrives o a la salida
serie,

Otra caracteristica a destacar de este editor es |3 Capacidad para cargar cualguier
fichero gue poseanos en wmicrodrive apareciends sy representacion ASCIT en 13 pantalia,
esto incluye lhgicamente un prograea SuperBasir.

ET segundn programa es el compitador, ejecutadn con EXEC, romp el editor, Los
progravas para ser cowpilados deben ir en un forwato standard:
{etigueta) (rodigo de pperacibnloperandns)) icowentarios)
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Los prograsas generaics cof este cospilador pueden ser de varios tipos, hien sean {e
fpcalizacidn absoluta (via ORG}, relocalizable o independiente (ron lo que se ejecutard
via EXEC).

Este compilador adeite una serie de comandos que le dan gran potescia y facilitan de
upa forsa baslante elevada 1a prograsacibn, enlre ellos podemos destacar: bUs grupo
destinado al costrol de 1a preseatacitn en ol listado, otro Que nos permite 1a
ectructuracibs condicional del programa (al estilo del IF... THEN... ELSE... del basic),
otro nos persite la definicibn de macros, aspecto en que se diferencia del ensankiador
patrocinado pficialaente por SINCLAIR que carece de esta posibilidad y por lo tanto privan
al progranador de esta fundamental posibilidad de trabajo que da tanta claridad a los
progranas.

tra posibilidad viene dada por el comando GET ¢ #ite ) por #l gue podemos insertar
un  tichero en el programa actual, esto permite trabajar con una biblioteca de wacros, ya
creadas anterioemente o bien grupps de detiniciones EQU que se ros repitan con trecuencia
£n jDS programas.

El tercer programa, ejecutable viz EXEC, que se supinistra ea el paguele e5 un
linkador que unirla distintos ficheros, para ello es precisn que una parte esté referida a
lz2 olra en el wmomento de su escritura, asl aguellas partes no existentes en el hlogque
principal se referencian mediante XREF y los programas 2 los que oS referinos deberan
contener el comanda XDEF, |

Tashién e nos incluye en el paguete un prograsa ejecutable via LRUN que nos permite
alterar la amplitud y posicibn de la ventana que aparece jnicialsente, asl como el medio
de alsacensmieato externn, asi puede referirse a un floppy en lugar de un microdrive.

Junip con este paguete se entrega ue manual bastante completo que cuenta con dos
capltutos y tres apdndices.
£1 priaer capitulo se retiere al editor y el segqundo al compilador. En el apéndice A se
bace un resepen de conjunto de instrecciones del &8908, en e) apéndice B se habla del
programa INSTALL y el C se refiere al liakador. Adesds iacluyen una serie de ejemplos que
aclaran sucintasente el comportamienln Je algunas caracteristicas de 12 programicidn ena el
oL y no shio del manejo del programa ensasblador,

Asi pues en coajunto un programa indispensable para programas ER ensashiador, y 10
bastante potente para hacer 1o que deseemns; Su principal deiectn es su amplitud,
demasiado grande y no caher el editor y compilador juntos en la semcria, ella nos leva a
la inchmoda situacida antes descrita.

Blave
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PRECIOS ESPECIALES PARA S50CIOS

El distribuidor Ramdn Piqué cuyas se!as son:

Randn Piqué
c/. Valencia, 522 - 2
BEDIJ - BARCELONA
TLF: (93 2459646
Ha acordado con @lave, favorecer con un descuento del 15% sobre los
precios oficiales a los socios del Club.
Los productos que pueden adquirirse son:
ORDENADOR SIMCLAIR 4L
UNIDAD DISCO 3.5
NONJTGR EW COLOR BN1E14E
HOKTTOR WCROCROMG BM 125
NONTTOR CU3 COLOR {descuentn especia monitor # base giratoria 77964 pts}
ORDENADOR ATARI 528 ST
CAJA 25 WICRODRIVES
PLOTTER ROBOT (RS 232C Y RS 423, 3 COLORES, 56 as/s)
JHPRESORA RITENAN F+ -1BN
IXPRESORA RITENAN Ct -NLO
TNPRESORA RITENAN f# -JBM {descuento especial del 2%
INPRESORA RITENAN 11 -1BN/NLG
INFRESORA RITENAN 15 -TBM  (descuento espeical del 28%)
INTERFACE SERIE RS-232-C
CINTAS DE TINTA
TRACTOR OPCIONAL PARA R. 18
SOPORTE WETRACRILATO TRAMSPARENTE PARA R. 19
. ANPLIACION MENORIA A 8K FARA Fi
JUEGDS EPRON TABLA "MLO® PARA R.18 Y 15 CON BUFFER
JUEGCS EFRON 1EM PARA F+
' FUNZAS PARA INPRESORAS

NANUALES EN CASTELLAND RITEMAN
CABLES CONEXTON ORDEMADOR A YMPRESORA | Anstrad, Casio Fp 1089, Casio FP &298,

Canon NSX, Bragon, Einstein, Oric, PC y tospatibles, Spectroa paralelo,
Spectravidenp 728 y 328...)

Este descuento es Dnicamente para socios, y todos tos que deseeis pedir
alghn aparato o wds informacidn sobre precios, teneis que poneros en
tortacto con Ramdn Piqué, a quien temdrdis oque proporcionar vuestro n. de
soCio, ¥y fecha de entrada en QLave.
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Coao prosetia en el pasado ndmera de OLave, en esta wisma seccidn, voy a dar
Ras Intoreacidm sobre los productos que ofrece Blump Ltd. ya nque por motivos de
tiempn a la hora de montar el ndxero anterior sAlp pude dar los nombres de los
articulos y sus precins ( gastos postales, VAT ( o sea IVA) inclidos | fero ap pude
dar ninguaa Inforeacibn sobre su contenido.

Asl mismo y debido a la isplantacidn del IVA en Espana,ia rasa Alsi Cosercial
SA ba modificado sus programas de Gestiba para el QL para poder incluirlo en ellos,

aparte de otras wodifiraciones habituales debidas a la apariclon de suevas versiones
de Ios prograzas.

ANTONIO LOPEZ, 117, 2.° D — 28026 MADRID - TELEFONO: 475.43.39

Las ruevas versiones de Ios prodectos ya tosocidos de ALS] COMERCIAL 5A, son:

ALSICONT P3
ALSTSTOCKS I3
COMERTIAL & P3
ALSTMAIL P3
PLSTPACK |

Lés mejoras que incorporan estas versiones se refierem a depuracibn, rapidez,
capacidad, fiabilidad, etc.

Los ficheros de direcciones, con wotivo de la implantacion del IVA
aodificado incluyendo un nuevo campo para el C.1.F, del cliente,

Todos aquellos que tengan versicmes amteriores de estons prograwas pueden cambiarlas

por las nuevas adjuntando 699 pts. por cada carturho o I888 pts. por cada disco, mds
un suplesento de 528 pls. por cada fichero de control de almacbn que haya que
santener.,

Los precios de venta al pdblica, IVA incluido, de los paquetes ALSIPACK , [ sdln
disponibles en diskelie } son:
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RLSTPACX | {Covercial 6 ¢ Aisiront ¢ Canhialsi 1 Alsifin) 78,868 pis,
ALSIPACK 2 (Comercial & + Alsicont 4 Casbialsi + Alsicopy! 63.808 pts,
ALSIPALK 3 ({oxercial & ¢ Cawbialsi ¢ Alsicopy) 37.608 pis,
ALSTPACK 4 (Alsicont + Alsistocks + Alsimail ¢ Alsicopy) 45,0888 pts.
ALSIPACK 5 fAlsiconl + Alsifin + Alsicopy) 48,080 pis.
ALSTPALK & {Alsistocks ¢ Alsifin + Alsiwall # Canbialsi) 153.899 pts, i
ALSIPACK 7 fAlsistocks + Alsifin + Alsimail + Alsicopy! 34.28F pis.
ALSIFACK B (Alsistocks + Alsimall + Alsicopy) 25,889 pls,
ALSIPACK ¥ iAlsistocks + Alsitin ¢ Alsicopy) 23.980 pis,
ALSTPALK I8 (Alsimail + Cawbialisi ¢ Alsicopy) ' HES.HBH pis.

24 King Street RampeToN
CAMBRIDGE CB4 100

JUMP ENGLAND

Tel Coltenham {0954) 50800

Voy a tratar de dar una idka generatl del contenido y/o utilidad de Ios programas que
nos ofrece Tony Tebby en nombre de Qjump Lid.

Todo agquel que desee adquirir algunn de estos productos puede pedirla directamente a
Tony Tebby a 1a direccidn arriba indicads. Lo precios, incluyendo el IVA as! comp
los gastos postales estin publicadus en o1 ndmero dos de Plave,

GNON (NONTTOR/DEBUGGER)
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5e trata de un aonitor/debugger en thdigo mdquina diseRado esperificamente para e} AL
y su sistewa operativo 000S. Comtiene un romplstn WC4ROAS -  ensamblador de una Ilnea,
editor y desensasblador, ruya extensite en wenoria ec de sdlp 11 Kbytes, lientf‘i'qpe una
versitm en miniatura de! GNON, denoninada GNIN, orupa dnicawente 4 Kbytes, pero Carece de
las facilidades del lenquaje ensamblador.

En el prozimo ndwerc de Qlave, en la seccidn dedicada ai cosentario de programas se
incluirk una amplia descripcidn del QMON,
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Se trata de una expansidn de las facilidades del Superbasic. Se presenta en RON a
diferencia de aateriores versiones en ias Que se presentaba en RAN. £n esta versidn
del TOOLKIT se tienem en cuenta las extensiones introducidas en las ROM versiones *J%°
y *M6* , atencidn a fa fwportancia de este punto ya gque los wsuarios del BL en version
esparola tienen la versiba “NGE" .

Entre las caracteristicas que se pueden destacar de esta imprescindible herrimienta se
escueniran cosandos para acceder al centrol de directorios, nueves comandps para
grabar y borrar la versida anterior a la wvez, acceso a las facilidades de la
sultitarea obrecidas por el GD0S, con comandos y funciones parda coatrolar los jobs
desde el Superbasic, acceso directo a los archivos, comandos para la conversidn

tirecta de binario a hexadecimal y viceversa, conocimientn instantaneo de la memoria
libre, ete.

GLFLP UPGRADE
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1a inslalacibn del QLFLP UPGRADE reguiere una pequena intervencidn de hardware, ya que
ce trata de wna EPROM que reewplaza a otra que viene de origen.

Si alguier los necesita le puedn facilitar los resultados de Jos test realizados al
BLFP una ver incorporada esta EPRON.

Ahora no voy a dar detalles sobre sus caracteristicas, pero espero que se iacluyan en
¢] prixieo ndmero de Blave.

[ EF II] ) EPRON PROGRAKMER
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La programadora de EPROGNS esth diserada especificamente para la programacide de MOS
EPRONS, ya sea para conectarlos en 1a salida de expansidn del 4L o eps uma unidad de
expansibn.

Permite la verificacidn del contenido de las EPRONS a 4V, 4.3V, 4.7V, 5V, 5.3y, 5.7V,
y &Y.{uando tenga sas informacidn scbre este producto ya os informard,
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Sinclaic QL (Paion 2 packdyess; 5 free Qamea) . ..ot i it innee s

' Q-M £E79 O—CUN EHY
Microvitec CUL 14* tagh res. colour monitor with cable & plynth,
’ Prs Ll ips Monechrome 12" menitor with cable: Green screedi.......
(Tile plynth foc Phillips £95.99) ATbher SCreefN....a..
Qtd, 4 slot expansgion module (CST)......... Ceevvrrsrvannnnna .
Expansion module (Sinclair QL) power supply.eveeeasiancecassenen

Miracle Expandacain with "throwh connecrtor™
for Cumana floppy disc intecface; 25BK......ivciccnanranans

Cumna disc Interface (The s vell ), iue s cscusantancacsonsonneee
Della disc daterface {(patallel printer 3/F) e neerieencvensnnsnce
Delta disc Interface (120K RAM, printer i/E).ceennnn. R
PCML diac interface wilth 256K RAM. . oo vt a..

FL0K Cumana singje drive (built in psu, fitted maing plug).
JAOK Cuwnana dual deaves  (built in psu, fitted nains plug).

CRZ0 HO column dot MALELY PrINEBE. . ., . v uesnemnosacccnssosnstnse
Kaga Taxan Letter Qality Matiilx pPrinkerl..cveraveervevovoennnassn
Datsy Step 2000 Daisywleel printerc (used to print a2 bE thisl)

3.5% tloppy (D5/0D) {Sony, Cunana or Maxell} 1=£5-49 {pex of 10)
3.9" floppy (DS/DD) unbranded 3M. ..o .ot ieievnnnss.oalbox of 10}

4 mlcradcived in plastiec wallet {as with QL)
UL suclal cable or Modic Pranter Cable. . i i an i nreranonnana
UL el oniCs I EE L. s s vt tae v r e v s trs e nronsenanaconscesennn
QL Joystick (Quikshot IT} and Interface. e ceneresceroonses

e e % ek PEpt PR RPN RS

Bublnvqu Suftwara

Cd ih Tl:lii"r ..... - {‘.ﬁlg
[votect Piamer, ., ,.... £39

ENLreDreneur. (. vevenrsancnas
Decision Maker. .. .. .

S0Lbwioc Lamguasges & Utilinies

TE—m ama

QL MUY Tocikit [Extenﬂlnna} £ 9-99 GL Assenbly Lang MDY Toalkit.
Sinclaic/Tony Tebby Toolkit £24 Sinclair Technical Gulde.....
Cuongroter One Assenbler..... £29 Mebtacomeo Assceabler. .. .. reenn
b Sprite Designer {Snowsolt). E 8 Adder QL Assembler...........
MELACOHCO Clsiasnsnsnsana.. E99 Metacoco BCPL. ..
b SRAPHIQL . ...... E22 CLRAW (Psion)

& 9 ¥ ¥y uF FF Fa A

llll't-""‘lﬁ"- lllllllllllllll

Saflware Gowes
OL Bachguminoi, . eeeawee.. £L2
Curhbxert 210 swace, .. ..., £i4
Bungry Harey. ..o veeunaa ELD
Palon Match Point....... £18
QL Caverna (Sinclair)... £14

Hoppeer (Microdeal),.ivneevenn
Palon Chess. o, inineanes

L

QL. Hyperdrive {(RRRacing).....

PIUCES 1HCLUOE YAT AND DELIVERY

.Iﬂh

LE399-99

Q-CALIL ES0

£289-00
£109-99
£E114-99

E190-99
E 2500

£ 9500
E125-00

E §9-00
k129-00
E199-00
£239-00

£122-00
£199-00

£225-00
£309-00
£279-00

E 49-00
£ 39-00

£ 7-99
£ 15-00
£ 38-00
£ 11-99

£39
E 39

£29-99
Elq
£ 39
£34
£59
E15

£l4
E£id

Star Guard + Galactic Invadersfld

£l4

RHITE OR TOLEFIRE FOR FURTHER DEFAILS Ot GENERAL HELP

UE residents: Add £2.50 per order 1f yoa reguire Cash On Delivery but note
thal oy tulil order value st AOL exceed E347. 00 Lo use the COD secvice,
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Coxpware Ofretas Especiales - Precios Super Bajos

Precio de Oferta

precip Gastos de emvin incluidos
interfaz de Disco Micro Peripherals f Sinclair 114 75
ERAPHIGL 14.95 25
Projerl Planner X Decision Maker § juntos ) 79.98 £9
Backganaos 13 1?
Fundas vaclas de Wicredrives!® l cadauna 7/ 2 si son 4/ 4,50 i son 19 Jundas

Las pfertas especiales eslin sometidas a cambios.

Recyerde - Muestros precios incluyen V.A.T. y entrega,

8L Floppy Disc Drives con Expansidn de Nesoria

Con UNA Unidad de Con Dos Unidades de

Piscos Cuwana Piscos Cumana
Interfaz Cumana  Sin RAN ) 211 288
Trterfaz Delta { JZBk RAN o interfaz de impresora 1 321 398
Intertaz PUML ton 256k Ram 361 . 438
Interfaz Cumana + 255 Riracle Expandaraw 184 383
Interfaz Cumana ¢ 517k Wiracle Expandaran 31a 413
Caja de 18 DSDD floppy discs 3.5° ( Somy, Cumana o Maxel] ! 49
Laja de 12 D5SDD 3.9" sin marta I

Cistemas Miracle Expandaraman

25¢k pr %3 o 3l2¥ por 123
E! Wiracle Expandaram es una tarjeta interfar separada que a diferencia de otras
erpansiones de RAN | tiene un segundv coreclor,
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JUEGDS DISPOXIBLES EN COMPUARE

JUEGOS ARCRDE

MATCH POINT (PSIOM) IBE.  Otra pieza waestra de Psion. Tu oportunidad de jugas yde
enseiarle una leccibs a McEnroe. Recogepelotas,jueces de Vinea, y la bola junto can sy
soebra. Superanimacibn y gran diversion en el juego.

81 CAVERNAS {SINCLAIRY M4E. Una avenlura cldsica con todas las caracteristicas
esperadas y mas: saltes, delizarse, paracaidisso, jet, traspolines,vidas extra etc. Debes

recorrer las cavernas para recuperar lps 908 diasantes. Perp necesitards perseverantia y
destreza para salir vivo.

Cutttert en el Espacin (MICRODEAL! 34f. Un reto real para los dedos mds ligeros. Usa
las teclas del cursor o joistick para quiar la nave de Cuthbert en la misibn e saquear el
sistema solar de Moromian. Braficos de alta calidad, gradeal incrementn de la dificultad
en cada nueva pantalla. Es un Juego con wucha *adiccibs’.

BL HYPERCRIVE (ENGLESH S/M) 144, RAPIDA Y FURIGSA CARRERA DE COCHES! ENPEZANDD EN
OLTIND LUGAR, debes conducir cinco secciones para obteses la pole position. Mala y
destreza son tan esenciales como 1a velocidad . Geaficos en alta resolecidn J D.

Hopper (MICRODEAL) 14€. Una versidn de buena calidad de *FROGGER". Debas hacer que
salte la rana por la aulopista, pasando coches y camiones, hasta ilegar a la oira oriilla.
buardia Espacial # Invasores Galdcticos ( SHADGW GAMES| 14f. Guardia Ezpacial es ua juego

espacial con el tewa tradicional de Ja anigailacibe de alienfgenas, buenos grdficos, y
alta velocidad de arcibn, Invasores Galdcticos es una versidn del cladsico juegn de los
VIBED-ARCADE, pero com un nuevo tesa.

EL _HAMBRIENTO HARRY {SNOWSOFT) 18f. tn juego tipo Pac-Man (Cosecocos). Gula a Harry

por &l laberinte rcomiendo ajos y eludiendn fantaskas. Intenta matar a Dricula con la
gstaca de madara.

Juz60% DE ESTRATEGIA

AJEDREZ (PSION) 18f. EY cldsico Juego en tres dimensiones de PSION  Caspedn Mundial
de Micrordenadores), fuedes elegir entre visibn en 3-D y la cldsica 2-D. Con ayudas,
vuelta atras, y andlisis de las jugadas hacen de &1 un juegn muy divertido para todos los
niveles desde principiantes hasta campecnes.

BRCKGAMMON (BIGEYAL PRECISIGH) 12, Esta versifn del BACKGAMMON usa todas las

Fosibilidades graficas del B8i.Puedes jugar coatra el ardenador, o costra otra persona.
Puedes seleccionar dadus awtordticos o no.

AVENTURAS

i {JRLEMTY J8F, U jue3o comversacional de TIENPG REAL. E) Tipico juego de la
Caverea,

¥=5T (JALENT) 18E. Olro juegn cosversaciosal de TIEMPO REAL pera cos us texa ariginal.
Ce1dado con lzs indios, bardidos,...
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HO T IROCIDUC CROIN AL CODNGO

CONPYARE 37 Replon Drive
Nicrocoeputer Peripherals Haslinglon
ang Soflware Crewe (Wl 1%A

Tel 1 (6278 58230t

Para adaptar los precies que ofrece Corpware ﬁay gue harer la siguienle operacibn:
Bividir el precio marcado por 1.15 de este wodp se eliwina e} V.A.T, ¢ I.V.A. ) y aRadirle
31 resultado de dicha operacidn =1 coste de los gastos de envin, que son:

ITER Aradir por cada ITEN
Saftuare de Juegns, Mitrodrives, Cables ?
Metaconco / Corputer One f Adder Coeputer Soft, ]
Producles Sinclair y Software Técniro 5
Interfaz Centrenics para iwpresora 3
Intertaz de Disco, Exparsion de RAN 9
(5T 9t4, Kadens 12
Binclair 61 1B
gL Disc Drives 18
Impresoras 8
Homitor Microvitec 13

Por ejewplo, para un jueqo cuyo precio warca 18 serd @ ({18/1,15) ¢ 2) = 17,65

L2 forma de realizar el pago es por wedio de un GIRO POSTAL dirigido a nosbre de
CONPWARE, a) ndwero de cuenta del Katiomal Girobank ¢ &7 361 9508,

Es condicitn indispensable que Compuare no acepta ninguna responsabilidad por pérdidas
0 daros que puedan surgir una ver gue los productos hayan sido despachadus,

Tedos los envios se realizan por via atrea. E! intervalo entre el momentu en que se
recibe la orden de pedido y el de desparho suele ser de unas 4os semanas, periodo que se
eeplea en obtener la lirencia de exportacidn. Una ver realizadn el despache suele tardar
coso wucho, dos o tres semamas en llegar, Normalwente liega suchisimo wds ripido.
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FNAAGQUTING

\ 12-M0D0S5 DE DIRECCIONAMNIERTO

Unsa instruccibn en lenguaje ensasbladar especiftica la operacion que tiene que realizar

- el 68308, y en qubk direccidnies) se encwentran los operandos que intervienes.
La parte de la instruccibn que especifica el la operacidn se denomina “campo de
operacibn®
La parte gue proporciona ta direccidn de los operandos es ﬁ} “campo de girecciones u
bperandos®, £l 68898, gracias a este campo, localiza los operandes, y el lugar donde
almacenar Ins resultados.
Las distintas waneras de especiticar en las instruccionss ddnde estdn Jos operandos se
| Ilanan nodos de direccionaniento
12.1.- DIRECCIONAMIENTD TRPLICADD

Este wodo de direccionasiento es el que wsan intrucciones que no necesitan campo
de aperandos. £llas solan especifican 1a direccibn,

Usan este modo las instrucciones RTE, RTS, RTRj estas instrucciones ohligan al
48988 a usar el stack para cargar los datos desde o en la memoria.

Las instrucciones NOP y RESET, no requieren ninglm operando.

TRAPY obliga al microprocesador a almacenar en el stack supervisor el valor del
contador de programa, lueqo acudir a una cierta direccion de memoria para reatizar la
aperacibn TRAP.

Hay iastrucciones (Bcc, BRA, BSR, CHK, DIVS, DIVU, DBrc, JsP, ISR, LINK, MOVE
CCR, WOVE OR, PEA...) gue hacen referencia implicita a uno de los registros del 66899,
por lo que también puede decirse que usan direccionamienlo implitade.

12.2.- HODOS DE DIRECCIONAMIENTO POR REGISTRO
i REGISTRO BE DATOS DIRECTO
X En este wodo, el operando estd 0 se va a cargar en um registro de datos
(segln sea fuente n destina),
Ej: ABD.W D2, Dl
En el ejesplo se suma el contenido del registro DA con el de DY, almacenandn
el resultado en Di. El modo de directionramiento es por reqistro de datos directo
{los pperandos estan almacenados en dichos registros).
:

TR o 1 kil Ml 2 ol r e S e A R s Yk Dmh o L. L MR L L .,
- . ol —

Lo I L i L R -mmuﬂ-—“m-m}ﬂa;ﬁhﬁ" T P - .
= rhi='— 11 rmmin e .“"W“

. . He e e A
ey rimm o1t W M e B 5yt t B Bemmmes o o mm reiaa. e =4 = e ~ 1 1 il el b - ek e . L e ags

- - — — ,




L’

SRR TR RET LT T T, ey AU ety o Fu amipea o ameparru _',;.: 2 2 :;; il — Hﬂ';_"_ — g et uidy “F':FT'.I

F REGISTRO DE DIRECCIONES BIRECTO

Esle wodo es siwilar al anterior, pero en este caso usando un registro de
girecciones,

Ej: ADD.W AS,D?

En Ia instruccidn se suma 2] contenido de A5 y D2, almacenands el resultado
en e} destinn (Cown verewns wis adelante, son muchas las instrucciones de} 48988
que almacenan el resultado en el operando destino),

Notese que en la instruceidn se especifica un tamaiko de operandu de 14 hits
(¥). Usando direccionanientos por wedio de registros de direccinnes, no pueden
especificarse tamanns de operandos de 1 byte, ya que, ya s=e rowenld que los

registros de direcciones sblo trabajan con palabras {14 bits) o palabras targas
(32 bits)

¥ REGISTRO DE DIRECCIONES INDIRECYO

Este modo de direccionamiento se caracteriza por usar el contenido de un
registro de direcciones para indicar la direccibn de memoria en la gue esti el
pperandon,

Uentro de este modo se pueden harer 5 divisiones:

al For registro de direcciones indirecto

Ei: ADD.V {A4) D2

El contenido del registro D4 es una direccidn de seworia par (ya que el
tawaio del operande es de 2 bytes), que rontieme el operando que se
sumara a D2. E! resultafa de 1a suwa se almacenard el D7,

Para indicar en lenguaje pnsamhlador que nos referimos al contepido de 1a
direccién de meworia a la gue apunta un registro de direcciones y no al
tontenidn de dicho registro, se encierra el identiticador del registro
entre paréntesis,

Ast, si el regisiro A2 contiene el dato $43(8, y la direccidn 4 wewnria
$43LA contiene el nimerc $4444, tenemns que A2 = $4308 y sin embargo (A2)
= $4444,

( El signo °$" indica gre el ndsero estd sxpresado en hexadecimall

bt Po- reqistro de direcciones indirecto com postincresento

Este wmodo de direccionamiento es cimilar ai anterior, ron 1a salvedad de
que una vez que hewos accedido al registro de tirecciones para tomar 1a
dreccidn que nos interesa, el valor comtenido en dicho registra se
incrementa en una unidad.

La notacidn empleada para indicar este wodo de direccionamiento consite
en colocar detrhs de) reqistro de direcciones um signp "¢*
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€j: ADD.L (AS)4,D3

esta instruccibn suma el conteaido de la direccidn de wemoria a la que
apunta D3 con el contenido del registro de datos B3, almacenando el
resultado en D3. El contenida imicial del reqistro de direcciones se
incrementa en 4 usa ver que se ha usado para tomar la direccidn a la que
apuntaba, quedando as} AJ senalando a la direccibe de memoria siquiente
(el tamaso del operando es este ejemplo es de palabra larga -4 bytes-,
por 1o que el registro aumentz en 4 unidades; para guedar apuntando a la
direccibn de semoria situada a continuacion de la palabra accedida. Si la

longitud del operando empleado hubiera sido de una palabra, el registro
s¢ incrementala en 2 upidadest,

c} Por regisiro de direcciones indirecto con predecresento

Este moda es muy semejante al anmterior, pero ahora el conteaido del

regisiro de direcciones se DECREMENTA antes de ser usado en una
instrucciba,

- La notacide en lenguaje ensasblador que indica este wodo de

direcclionamientn consiste en anteponer al registro en cuestiba un signo

a_B

Ej: ADD.L -{A3),D3

En ¢l ejesplo, se decrementa en 4 unidades el valor contenidn en AS
(tasano de operando de 4 bytes), se sccede a la direccibn a la que

apunrta, despubs del decremento y se suma el coatenido de dicha direccidn
con DI.

d} For reqistro de direcciunes indirecto con desplazamiento

Para determinar 1a direccidn de memoria en la que estd el operando, se
susa el contenido del registro de direcciones que emplesmos con un valor
de 16 bits {desplazasiento) que se facilita junto con la operacida.

Picho desplazasientn se expresa en bytes y es un nhmeroc con signn {el bit
de was peso indica si el valor es positivo o negative).

El rango posible para un desplazaniento en bytes estd comprendide entre

-32768 y 432767, EV rango posible para palabras es de +/- 16384 Y para
palabras largas +/- 8192.

Ei: MOVE.L $4(A8),D3

Gusa 4 a contenido de A9 y toma el operando fuente de la direccidn e
gendria resultante, que pasard al reqistro 13,

El signo *$° antepuesto a un nbmero indica que estd EXpresado  en
hevadecinal.

) .o ot . "1 . . - - - . e e e - . [ .
N T— g T L L D e e i i i, s 1. Lt s




——— - T

cem by e ek Y ey v sl e ———

T - ‘el SR P R e iy 24 Ay e i T ey e o el gl B A B o el W ety sl e eiofr i gl & '
o . . . e = e .. e

el Por registro de direcciones indirecto indexado con desplazaniento

La direccibn que alberga el operando se consigue al sumar 3 datos:
-e] contenido de un registro de directiones.

-¢l contenido de los 16 bits de menos peso de un registro indice
-un desplazamiento gue se expresa junto con la operacibm

Ei: ADD $31AF,A5)D!

El operardo desting es e} contenido de Bl y el operando tuente se
encuentra en 1a direccibn de meworia resultante de sumar Bv{A#)¢(A3).

En este casp el registro Indice es A3, pern puede usarse también unp
registro de direcciones,

Los programas enmsasbladores suelen tomar por defects un 1amanp de
operanda de 15 bits) este serla el caso del ejewplo.

12.3.~ BIRECCIONARIENTY RELATIVO AL CONTADOR DE PROGRANA

Pueden ctonsiderarse dos wodos!
¥ RELATIVD AL CONTADOR DE PROGRANA CON DESPLAZAKIENTO

En este modo se caleula la direccidm etertiva sumando uwn valor constante
(desplazamientn) al valor del coatador de programa.

£j: ADD $8{PC),D3

Este wodo es idbntico al direccionamiento por registro de datos indirecio con

desplazamiento, con la salvedad, de que en lugar de usar un registro de direcriones,
en este caso se emplea el contador de prograsa,

Los lenguajes ensanbladores soelen adwilir e) uso de *%° para referirse al PL. No

vbstante, todo o relativo a separadores, caspos, signos... deben consultarse en el
manual del prograsa ensamhlador gue poseawns.

¥ DELATIVO AL CONTADOR DE PROGRANA IMDEXADD

La direccidn del operandn se obtiene sumando:
-E) valor del contador de programa.
-El contenido de los 16 bits de wenos pesc de un registrn Indice,
~Un desplazawiento que se expresa en la operacibn.

Este wodo o5 igual que e] direccionamientn por reqistro de direcciones indirectn

ton indexado con desplazamientn, soin que agul el FC funciona comn registro de
direcciones base,

Ej: ADD S13(PC,AD),03
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12.4.- DIRECUTONAMIENTO IMMEDIATO

Este modo de direccionamiesto no indica la direccidn en la que estd el operando,
sino que bste va incluido en la wisma instruccida.

£j: ADD 8 $894,05

Fara indicar el uso de direccionamiento inmediato, es comdn a la pridctica
totalidad de los programas ensaabladores anteponer &) sigao *#" al dato inmediato.

En 2] ejesplo se realiza la suma de 896 (hexadecimal) cpn el contenido de DS,

El aoperandn puede tener una longitud de 8, 16 b 32 bits, bocupando 1 & 2 palabras
de extensibn jusio con la operacidn.

Hay alqunas aperaciones denpainadas “rapidas™ [ADD®, 5SUBB) que usan
direccionaniento inmediato, perp bhicamenle pueden sumar ndmeros del { al 8.

La iastruccibn MOVEQ emplea tambidn direccionamientn insediato pero el operando
gue wanipula tiene que ser un nhmero comprendidc en e) rango -128, +127.

§2.5.- DIRECCTONAMIENTO ABSOLUTO

t DIRECCIONARIENTO ABSOLUTO CORTO

€n este modo se incluye en la operacids la direccidn de memoria en la que se
encuentra ¢l operando.

Dicha direccibn se expresa en 16 bits que van junto com 1a instrurcidn,
Antes de formar la direccibe completa se extienden en signo hasta 32 bits.

Debido a Ja presencia del sigro en 1a palabra de exiensibn, con este modo de
direccionamiento se pueden comlrolar 32 Kbytes de mesoria, por 1o tanto se puede
acceder a direccipnes del ranqgo 9809 a 7FFF O de B4 a FFFF

£i: ADD $5498,05

E} ejemplp suma el contenido de la direccidn de meworia 5488 con el de DS.
(€} operando tiene una longitud de Ib bits, ya que en Ja instruccibn se omite la
longitud del misen)

Los prograsas ensasbladores usan este sodo de direccionamiento cuando no se
especifica ninghn otro.

¥ DIRECCIONAMIENTO ABSOLUTO LARGD

£s exactamente igual al anterior. £ este caso en vez de especificarse la
direccibn en una patabra se hace con dus palabras de extensidn.

Este modo puede usarse ruando la direccibn de wemoria a la que se guiere
apuntar cae fuera del rango posible para el direccionamientn absoluto corto.

Juan Palacio
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ESTRUCTURA VHEN

Wi agradecimienin a Anthony C. Haddotk, guanta, Issue 7, Vol 2, y a Jacinto Canivell, por
sus informaciones sobre las estructuras WHEN,

La estructura Vhen #5 una de las adiciones de las nuevas ROM, y coso todo 1o nuevn no estad
suficientenente depurado, de todas formas, comp AD CONOICOD ninghn ordemador libre de BUGS,
y los programadores 5on Seres huBanms, lu que hay que hacer es detectar fos fallos y ver
coso se evitan,

Los dos fallps gque se  han enconirade son el fndicador que cuelga al 9.1., hecho gque se
puede evitar perfectanente sustituyendo p| montbn de indicadores con la estructura SELELT,
rowp veremos gdespues, y el gque pl error desbordaniento cuelga al ®.L. ceando el UHER ERROR
pstd activadp y se produce en una llamada a una funcide con una expresidn en la ilamada,
Aclaremos las ideas:

6i x es senor que 1 y ponewos los siguientes cddigos:

a) b=GRRT{z-])
b} b=x-1 ¢ h=SERT{x-1}

¢ip activar el VHEN fos dos funcioman igual, pero cuando el UNEN estd activado, la primera
I1nea cuelga al 4.L., wientras que 1a segunda funciona periectamente.

Concecuencia: WO PORER EXPRESIONES EN LAS LLANADAS A FUNCIONES COM WHEM ERROR ACTIVADO, o
gejor programar bien y chequear previamente los valores antes de calcular,

La forsa was cowoda de utilizarlo esi |

YUEN ERRor
ERFLAG=ARS(ERKUNI tER_LN=ERLIN
CELect ON ERFLAG

=17
SEL ON ER LN= 258,358,427:RETRY
CONTIRUE

=18

END SELECT
END WHEN
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AVIS0 MUY INPORTAMTE: para evitar bucles cerrados de tratasmiento de errores, ep upa

estructura WHEN no se pueden comeler errores, si se coseten el WHEK queda desactivado y el

Rensaje " en una ejecucion WHEN °, aparecerd continuamenle con todo error adicional, para

valver a activar el WHEN hay que dar un END WHEN directo desde el teclads.

Tanbidn se pueden wtilizar WHEN EOF, WHEN AS="clave®, WHEN al$a)123808, UHEN x(
1 2yty*2, para definir excepciones especiales.

Estas expeciones especiales sdlo funcionan al asigmarle un valor a la variabie

ii mediante una expresibs, no mediante un INPUT, es decir si hacesos INPUT A%, no actua el
WHEN a no ser gue luegn pongamas A$=AS.

Veanos otro Ejeaplo:

WHEN a$="clave*

priant * Ma acertado 1a clave y le voy a abrir o1 fichero®

Opendd,ndvl datos

ERD WHEN

Input * Clave de acceso a fichero®;A%:as=AS

T

Taabibn bay una palabra nueva REPORTEN § envla el iaforme de error al canal

especificado. Para que ro desarregle las pantallas se la puede posicionar previamenie con
un Al.

José M. bBuimdn

i----------.l--h——————.——.“-.-..,p._q..*-u_,.-ﬁ-

LONGITUD DE UM FICHERD

Contestando a la pregunta que se formulaba un socio acerca de chbmo saber desde
SuperBasic y de una forwa sencilla la Jongitud de un f#ichern qrabado en um cartucho de
sicrodrive, apuntamos uma posible solucidn en Ja rutina que incluimos a continuacidn} que

aunque de forma poro orlodoxa, isprime en ia pantalla la longitud en byles del fichero
] (miprogl.

3 {9 CONT=#

' 20 OPEN_IN 411, NDV! miprogr
I8 REPeat BUCLE
48 IF ECF {#11):EXIT BUCLE
S8 INPUT #i1,A$
&8 CONT=CONT+LEN{AS)
78 END REPEAT BUCLE
83 PRINT CONY

Bl ave.
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DEFINICIONR BE CARACTERES

Han sido dus las tartas que ros han Plegado, preguntandn la posibilidad de definir
caracteres en el QL§ asl, gue aunque teatamns pepsado el preparar um articulo sobre ellns
ep un rimero posterior, varos a apunrtar tres sistemas para cossequirlo, dejando el tema en
e}l aire para aquellos que quieran invesligarlo.

-- La revista Quanta publicd un programa escrito por Derek Wilson que crea
graficos definidos por el usvario. Publicamos dicho listado con autorizacidn de Suanta,

158 REMark Definicibn de grificns
112 REMark Autor: Derek Wilson
1?8 Restore
139 A=RESPR (84)
146 FOR K=8 10 94 STEP 2
{59 READ X
168 POKE W AN X
78 END FOR N
189 BPEFine FuNction UDG {CANAL, CONIENZD,NUMERD
199 LOCAL ESPACID
200 ESPACIO=RESPR{2+9¥HUNERD)
218 CALL A, CANAL,ESPACIO, COMTENZO, NUMERD
2728 PETurn ESPACIO+?
238 END DEFINE
249 DATA 2192.40,-15620,40,-11839
238 DATA -19986,52,27676,8244,-18728
230 DATA 27926,8256,28672,-27783,9287
260 DATA 3251,21316,54%4,1,28769
276 DATA 70€13,20085,28922,20985
280 CARAC=UDGIL, 128, 6}
298 FOR %-8 70 8
38¢ POXEICARAC+L) 129
JI9 END FOR N
328 {18
158 PRINT CHR%(128)

En el listadn, tal y romo esth se obtiene definir un caracter (ASCII=128) rowo un
bloque. Puede variarse ia tinea 309 dejdndola: 399 POKEICARACYL),T. Y aRadir una |{nea
nbrern 2930 295 READ T y lvequ a partir de la JIF, 1imeas con los datas gue confiquren
tos caracteres & detinir, tal y como se operaba con el Spectrus.

g * img mp e, A [ BRI R R LR B ‘N " IRLE T . - T = W
' cmw crmca oamar 1 LEme - CeEme - P _._.:I_ ' s iwa :P__ e e em T I 7§ T TATEER Y T T B e o i ey F;mm-“.!.m.-'“:
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Hay fque teeer en cuenta que la definicidn de caracteres se realiza para un canal, con

independencia del resto. Esto es, se puede definir un juego de caracteres nuevd para el
canal B, sin alterar jns que aparezcan es las demds ventanas.

En el prograsa adesas del canal hay que especiticar el ndmero de caracteres a
definir, y el caracter de romiento.

AP L i T

--Para aquellos que temgal el prograsa TOOLKIT, 1o tienen wucho wmds faril, ya que
incluye una rutina {UDC) que o da todo hechn. Fresenta una rejilla de 5% pixels, par
la cual se puede desplazar el cursor, dibujando el caracler deseado. La rutinz puede

grabar unos caracteres detinidns, o cargar un fichero de caracteres anteriorsente
grabado,

--¥ para aquellos gue se atrevan con el cddigo mdquina, apuntamos que el TRAP encargade
de poner o quitar el juego de caracleres es TRAP 83, se le llama teniendo DB=23.
Los parawetros de )lanada sonl D3.W= periodo de espera
A = ldentiticador de canal
Al = Base de los caracteres
A2 = Base 2. tipo de caracleres.
Be womento dejamns el teaa, para todos aquellns gue guieran investigarip. Recordamss, gue
cealquier socio que lo desee puede mandar su colaboracibn aspliandn el temsa.

dlave

VOLCADOS DE PANTALLA

il

El siguiente listado proporciona ua copy en impresora de la pantalla;

{4 INPUT,” BAUDIOS *; BAUD : OPEN B33, SER1 : BAUD &5,BAUD

28 FOR T=8 TO (26 SIEF 2

I PRINT #35, CHRS(27);°A"jCHRE1D)SCHRSI27) 5 L  iCHRS(0) CHRS(3);

4# FOR 66=233 YO 8 STEP -

S8 NU=131872+T+56R128: CS=CHRE(PEEKINUIOR PEEKINU41)}IPRINT B3, C$i($;($
of NEXT 66

76 PRINT #5, CHRE(27)i"3"1CHRE1L);IPRINT 85, CHRS(1€)}

B8 PRINT #5, CHR$(27)5"A"CHRS(8);CHRE27) i "L CHES (#) jCHRS 1) 5

38 FOR HH=235 70 @ 57¢P -I

189 V=1318724¢T+HH$128: VS=CHRS (PEEK(VILRFEEK IV I IPRINTAD, VSiVEi U
119 KEXT HH

[28 PRINT #5, CHRS(18);5: NEXT 1

Javier Boira.
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LIBRERIA DE PROGRAMAS
En 12 actualidad los programas de 1a Yibreria son:

{.- CALCULG DE ABERRACIONES DF SEIDEL. {18 Kb.)
¢.- RULETA. {}7 Kb.)

J.- VEREDS. (44 Kb.)
1.- CLAYE. 111 Kb}
3.- WORRE. 1t Kb.}

Las cifras entre pardntesis indican la extensidn aproximada de Jos programas,

Todos  los socins pueden solicitar o ceder a Ia biblioteca cuantos programas deseesn.
Les programas donados deben enviarse al librero #n un cartucho que se devielverd a vuelta
de correo, Las peliciones se realizan enviandn n gire postal al librero de QLave, por un
valor igual a 73¥ pts por cada cartuchn que sea preciso fpara cubrir el precio del
tarlucho y envln al sorio por corres certifirado). El ndwsro de cartuchos necesarios se
calcula a razdn de un wixiwg de BS Kbytes por carturho, Asi por ejesplo, un socio que
solicitara los programas 1,2,3,4 v 8 tendria que eaviar un giro por valor de 1,568 pts |
93 Kb = 2 rartuchos = 750%2),

En el cuerpo rentral del ispresv de girn postal hay 4 limeas destinadas a texto, En
ellas se indicard el nonbre y ndsero de socin, asi como los nos. de programas solicitados.

Ejemplo:
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NUEVA MODALIDAD DE INGRESO EN @lLave

Ante la peticibn de wmuchos socios ingresados durante los meses de febrero y warzn, de
recibir los boletines anterioresj y en umn intento de agilizar las funciones de la
secretaria, la Junta Gestora del Club ha tenido a bien moditicar el actual sistema segda |
el cual a cada socin se le enviaban todos los boletines gue se publicaban durante los 12 !
aeses posteriores a su ingreso.

Con el nuevo sistema el inmgreso en el Club se realiza para un ado natural (enero a i
diciesbre}, y el socio recibe todos los boletines del ako er curso ya publicados, y

aquellas que aparezcan desde el wmes de ingreso hasta fin de aho, fecha en }a gue serd
preciso renovar la cuota.

Asimisso aparece la opciln de iagreso para & meses, de forma andloga a la anterior;
pudiendn hacerse para el periodo Enero 2 Junio o Julio a Diciesbre.

La ruata es de 2.008 pts. para 1 ako y 1.389 para & meses.

La solicitud de ingresp debe enviarse il secretario de @lave en un sobre junto con un
cheque a nombre del tesorero por el importe de 1a cuota (de momento ade no tenemos ua
pdmero de asociacidn y no podriamos cobrar un cheque a mosbre de 8iave®

Con el presente boletin se envia el nlaero 1 a aquellos socios ingresados en febrero,
que no lo solicitaros en su dia, a fin de normalizar 1a acutal situacidn.
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SLAVE
Club Espaanl Independiente
de Usnarions del QL

SOLICITUD  DE THGRESO

NOMERE Y APELLIDOS.........cccciivinrninrncnnasnansa Cresanrasnaes Viabsbeddanansasennannns .
; 11 1 0 1 . frbeenadinana
i FOBLACION..... EYITYIIIIIY Venesuranaaan | T PROVINCIA.......... taetanea
PROFESION. ... .ciiviviavnrannsanannss | 2 FECHA NACINIENTO..............

PERIGDG PE TIENPO PARA EL QUE SOLICITA EL TNGRESO:

MES COMIENZO (ENERO O JULIO)....................., NES FIN (JUNRIO O BIC.)..vvisuninnnisa,
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1.-portada

2. -informocion sobre el club

3. -editorial

4.-correo de los socios

6.-comentario de libros
microprocesadores de 16 bits

8. ~comentorio de programuas
cuthhert
havaoc
gssembler

13. -novedades

21 .-introduccion al codigo nuguino
_mndns de direccionamiento

26.~trucos

28, -preguntos

30.-notificaciones

32.-sumnario




