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INFORMACION SOBRE EL CLUB

Lz integracién en la asociaecitn Qlave se hace por suscripcién anual o semestral.

El C.E.L.U QL. consta en el Registro Nacional de asociaciones con el niymero
65210 y en el registro provincial de Zaragoza con el nhmere 1742, Qlave publica
mensualments el boletin de los socips, Mis informacién sobre la asociacién
pusde obtenerse dezde la secretaria del Club. Pare ser miembro de Qlave se
requiere estar interesade por el ordenador personal Binclair QL. El Club
mantiene una libreria de software.

Presidente Vicepresldente Secretario Tesorero
h Serafin Oleoz Drego Aleald Lorenzo Ayuda  Manuel Millan

La correspondencia debe enviarse sl spartade de correos n, 403 / S0DRO

ZARAGOZA . Especificando 51 va dirigida a secretaria, tesorerin, libreria o 51 se
reliere al Boletin entonces a nombre del presidente.

GRUPOS 1L.OCALES

S¢ egtin formando grupoz localas con carheter provincial. En estos momentos
. Eﬂtﬁ.n funcmnandu COTHO t.HlE:El : S

7 GropoLocal de MADRID.- Engargadh Juan Pzblo anern Castafos (Tine, 4
- 47 38 28). Gyupo Local de SEVILLA.- Excargados: Rafeel Candau (Tine. 1222
T4) y José M. Guzmén (Tfno. 65 46 73). Grupo Local de YALENCIA.-
‘Eneargado: Enrique Sanchis Barrell (Tfno, 3 64 20 18). Grupo Locsl de
- ZARAGOZA. - Encargados: Joséd Luis Forniés (Tina. 35 54 85) v Juan Alvarez

(Tfno, B17131). _

CONTRIBUCIONES A Qlave .

Las contribuciones a Qlave deben ser ficheros QUILL ef cartuches de
microdrive, o floppy 3.6", preferiblemente. Los cartuchos se devolverdn a vuelta
de corree. Bl formato de les colaboraciones se ha especificado en anteriores
Holetines. El nGmera de lineas per pigina o5 de 456. De todas formas gi lae
calaboraciones que e reciban no sigen estas recomendaciones, se reclificaran y
pe publicardan igualmenta, '

FEEEEPESERELELLEEEERNELEE RO LT TR L EEPERR AP RS BN ER RO U AR LR RN F
Se prohibe la reproduceibno total o parceial del contenido de este holetin.

Qlave no s hace responsable del contenido de Jog articules o comentarios gue
aparezcaen firmadas per su autor.
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EDITORIAL

1.0 habeis conseguide. El mes de noviembre no hube bolelin de Qlave,
JPor quié?
Fvidente, falté TU colaboracifn,

De geuerdo, come asi me lo pedis con vuestra falta de eolaboracidn: DIMITD
JS0rprendides?. No lo creo, hace ya seis meses gue estbals sobre aviso, ¥ no
habeis hecho nada.

Bueno quizd no os creais que ésto fuese a ocurrir, so0is ten comodones | tan
miserablemente inselidarios, que o8 habéis tomade €] elub por ung revista con la

gue anicamente tenéis que ver & la hora de pagar la suscripeibn. Estais
equivocados.

Lis soeios de Qlave ademiéis de derechos tienen obligaciones que descaradamente
meumplan.

El beletin no es una revisla #n la gue articulislas pagados ¥ casas comerclales
por medio de gnuneivs (pagados) llenan lag pagines, el boletin de una
ASOCIACION e ¢l medsw de comunicaeién, unldn e informecién de fos
mmiembros de la sociedad.

Dur ademds del boletin, el resla de las secewones o sea, la libreria, secretaria v
iesoreria no han funcionade ni todavia funcionan correctamente, ¥ que aonque &
i por welifong se me dan quejas de esta anomalias sus respensables ne Jas
resuclven v se pasa ol tiempo. Es cierto.

ESTOY HARTO DE SER EL UNICO RESPONSABLE DE UN HATAJO DE
IREESPONSABLES.

ESTDY HARTO DE UNOS S0C103 INSOCTIABLES, de 1o que =ilo e sabe que

papgan und cuole y ni siquiera llegan a preseniarse al resto de los socios, jqoe
menos?

Los GRUPDS LOCALES, quc idéa tan brillante, los Grupos Locales, los pilares
del Cluh, las fuentes de colaboradores . _ .

jJA! Exceptuando excepeiones, valga esta redundancia, [De eso nada.

L1 los Grupos locales son como el de ZARAGOZA, Onico al que pcrsnnalmente
cOTWOEed, que 58 reune, si lo hace, una vez a1 mes eom un nimere de socios inferior
al 10%: de los residentes en faragoza ecapilal, asi de atractivas seran sus
rearnicnes, que todavia esta por hacer alge que no sea el proponer, el PIRATED
BESTIA INDISCRIMINADO, 5IN SENTIDO Nl PROVECHG » regido
anicamente por afan de COLECCIONISMO, (;0Ojo! que ya se ha aprobado la ley
de proteccion de los derechas de autor). (Qué carajo va a salir de aha?
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&1 los soclos siguen pagando una cuota que no cubre Jas prestaciones que recihen
y ademas pasan o fotocopian el boletin a sug cuatro o cinco Hmiﬁ,;'rs mas Cercanos
en lugar de promover el elub lo que se consigue con esta labor es hundirle.

5i 1a cuota se aclualiza a 4000 pts. anuales y algunoaz socios me comentan que ey
cara, cuando ellos no aporlan mas que esto, me dan ganas de cobrarles MIS
HORAS de TRARAJO Y DEDICACION AL CLUR, M1 QL, MI IMPRESORA,
MIS FLOPPIES, LA LLZ ¥ sobre Lodo le factura de TELEFOXND que
mensaalmente paga MI BOLSILLO. Bueno , no méas lamentaciones nl quejas, el
problema estf ahi vy requiere =olucidn.

La junta directiva que preside dimite. ¥ ahora jqué va 2 ocurric?

Por de pronto 21 querfis que siga habiende Club, renovar vuestra cunmdpur el
afe 1988, a 4000 pts. por socio proeegrando que los "amiguetes” se asocien de una
vez por tklas o gque dejen de misarle el coello al club con su parasitisma.

Se convoes una Junts Generdl extracrdinaria el praximo dia B de enero a la que
e 1Emo que ni siguiera as5istirdn log socios de Zaragoza. (véase piging 67),

Se presenlaran posibles Presidentes con sus correspondienles juntas directivas,
presupuestos, actividades y demas ideas que se les ocurven. Se elegicd una nueva
Junte Directiva v ésta regiri el club.

Ng, yo no me voy 4 presentar para Presidente » menos que se presenten conmigo

¥ no por que ¥0 les obligue, candidalos que se vayen 4 réspunsabilizer con sus
BArEUS ¥ qué vayan a8 apoyar mil gestion.

Comg conoeco el lerreno por el que nos movemos puede deciros gue esto es muy
dificil, por no deeir imposible que nuevaments sea preaidente de Qlave, que
habri un nuevo presidente y que espero que para mejor veniura el club pronto
tengamos una verdadera Junta Directiva que dirija un verdadero club.

De todas formas y pese a las ecircunclaneiss, ereo que el balance de estos dos ahos
a esta parte na es malo.

La nueve junta no va a partir de cerg, lo gque 25 necesario ed que supere a las
anlerures,

Sobed que me sigue gustande el QL ¥ goe el club siempre serd algo especial para
mi, no por ser ides ¥ hasta eietto punto, s6lo hasta cierto punte, creacién mia,
£ing porgue en €l he onoeide & buenos amigoes a los que desgraciadamente en su
mayoria shlo canczeo por teléfono, pero de los gue tenge pruehas de amistad,
Alguna cveja negra también conozed, pero mejor no haovlar de ésto. Solo decir
gue me revientan los que tratan de sacar provecho de i buena voluntad que he
emostrado, o del club en general, pero ne hay rencar, 56lo decirles que:

INUITILES, el dano ¢s lo hacéis & voaotros mismos. Sino a corte & medio o largo
plazo.

Y ahora si- ADIOS |, FELIZ NAVIDAD Y PROSPERO Qlave NUEVD.

Serafin Cleaz
Socio fundadaor de @lave

PS5 La empresa MIDAR INTERNACIONAL me ha ofrecido dar un premie de
5000pts., dados por dicha empresa con la reguralidad del boletin, al mejor
programa que se reciba en la librerla. Agi que finimo y e por ellas.

P——
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CORREO DE LOS SOCIOS

Estimados socier:

Dada la precariedad en la que esta sumergida el Clab solicito de parte vuesirs la
cornprensién para que podamos seguir adelante sin vicisitudes y problemas, gue
nos slanen g todos. Seguidamente daré una detallzda hsta de mn{ai'nras gue dobe

ser realizada para gue podamos atendercs de una manera mejor de la que se ha
estado realizando hats ahora.

Parg este afio priximo 1988 (ante todo "FELICES FIESTAS ¥ FELIZ ANO
NU E"iiﬂ 1983", cuidaros de ias comilonas y de las bebidas aleohélicas), como iba
escribiendo necesitamos de una manera imperiosa las siguientes cozas:

1.- Un piso ¢ local para realizar lodo o pertenecienle a las labores ¥ lareas,
reuniones, ete | que se han ido realizande hasta ahora en Café-Bares v en la casa
de alguno de nosotros,

2 - Un teléfono para uao esclusivo det Club, y para gue Ulaméis a2 un gitie fijo, v
N0 8 varios comao estabais haciendo,

3.- Un QL expandide con discos, moniior e impresora margarita'matricial.

4- Un FAX pard gue no lengéis que mardar cartae, y que e2tae no se pinrdan
por el camino.

3.- Un modem para gue loz que tengfis modem, o5 comutiingueels con nosolros via
modem/srdenador.

Y algunas mejoras mas gue se ran realizando poco a peco, v otrgs gque podeis
BLZerir ¥vosotros ¥ gue sea para la mejora de todos nosotros.

Como vels ¥ si hethais un cilecule a ojo, vereis que al cabo del ane sale una pran
cantidad de dinere, perg que se poede conseguir subiendo la cuota de aste
proxime and a 6000 pts, ya =€ que algunes estaiz de acuerde y otros guae
seguramenle les parecerd una considerable subids, pero a1 divide la cantidad por
los 12 meses, le saldrs une cantidad de 500 pte. mes, ¥ no creo gue nadie se vavs
arruinar por desembolsar esta cantidad de dinero, en la que se va ha invertir en
mejoras para €] Club, que pomos todos nosctros.

Come vels Seralln ha deeidido dejar la preaidenaia, no aignifica que se marcha
del Club, seguird como socia fundador que es, v esperaremss a hien 5us consejos
¥ sus colgboraciones. Deciros gque el Club siga hacie adelante, ¥y aungue algunos

neels que no es labor la realizada, yo os dige que es una tarea ﬂrgﬁu ¥
aboriosa, ¥ & veces con gran canlidad de vicisitedes, Somos algo mas gue un
sim‘%]e BRoletin, somes un Club y esto conlleva un monton de gaslas econdmicos,
pusiblemente alpunes ne estareis de acuerdo cen la subida, que yo mizmo crec
que era ridieula Ja enterior cuots v asi ha ido todo, cantidad de problemas,
intentar comprender gue i no haceinos esle pequeno esfuerze, posiblemente
desaparezca el Club, es decir si ng hay Ia suficiente cantidad de socies para poder
seguir hacia una mejore, ]y no comg estamos actualmente (de lpenaﬁl. es gue se ha
perdido tado interés por 2l QL, y 2] Club desaparecerd como tal.

Dizgo Aleald (Vicepresidente de Qlave)

_
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i Lo primers de todo, avisur que la operaciém PHENIX ha ¢omenzado. Esta

' ppereciin consiste en una campana e propagenda para dar a cenocer a los
usaaring de Malaga la existencia de §Lave. Tode esto selamente me va & costar
15 pts. Y algunos favores de mis amigos de mayor conflanzd, gue no 50n usuarios
de ningtn {ipe di ordenador.

Sepun mis fuentes de informacion, existen en las universidades de Mdlaga un
nimero muy ¢levade de usuarios del @, que aian estan activos. Pues lo wsan
para sprender a programar el lenguaje ensamblador 88000 (han comprade el
libro GBOGU GBO1MEBO20 Arquileclura y lenguaje ensamblador de Anaya
Multimedia, cuando reciba mi disco te enviaré Unos comentarios ¥ VALIOG
arliculog).

El nimero de usuarios es tan elevado que 51 se decidieran todos 8 hacerse socios,
ar podria llepar facilmente a los 300 secivs que necesita Qlave,

Algunes eviaran sulamente sup senas, eso significarda gue desean mas
informacién v detalles, Nadie ha querido hacerse socio al escuchar 4000 Pis de
cucta mensual, pero pesibles ofertas, programas y 4B pépinas de informacion
han hecho dudar a alguno.

FERKIX signilica renacer de las cenizas
FELIZ NAVIDATM

Salvador Merino (MALAGA -QGLave 154-)

TI'TULO:

ALUTOR:

EDITOR:

SERVILIO:

CALIDADYengeneral .. ......... ... ... ...
VELOCIDADde trabajo ... ... _._...
Ffectos GRAFICOS ... . .. ... .. _...... .
Efectos de BONIDO . .. . ... ... ...
Calidad de los GRA¥ICOS ... . ... ...,
Calidad de los SONIDOS ... ... ... 000 :

______________________________________________

R R R R

.I::
g dividir cnire: 7
MEIMA RESULTANTE *
CALIDATD ?

Esta es la Mche léenica que quiero proponer para que lodos aguellos socios de
{JLave gue envien un comenlarie sobre un programa puedﬁn colocar ﬂll‘ﬁmi] de
gl eomentario para gque estos adguieran "un pocode ealidad”, (entre comiilas).

Las puniunéiones a oborgar sen de 1 & 10 scg0n =€ crea gue marece una nolé u
otra.

CALIDAD GENERAL, se podia calificar como e54 primera impresidn que nos
d4 el programa cuando lo cargamos la primera vez.

VELOCIDAT DE TRABAJQ, indicando si el programa estd en SuperBASIC o
en Codige Méguina y segin ese otorgar la hota.

el —-
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Efectos GRAFICOS, esta nota indica gue si ¢l programa se trata de algin juege
la representaciin del movimiento de un sprite, ete .

Efectas de BONIDO, casi siempre esla nota se referird & los programas que
sean juegos por ello con esta nota se indica ¢l nivel de realismo conseguids con fos
efectos de somdo preparados en el programa.

Calidad de GRAFICOS, con esta nata se indica el nivel conseguido (al esmero)
en Ja realizacién de fos graficos que se presentan enla pantalla por un programa.

Catidad de SONID(, cste apartado es idéntico al anleriar pero trabgjando con
los sonidas que emite el QL. Euﬂndu en un aparlads ho se desce galificar por 2l
motive que ssa, por ¢jemple que el programa ne tenga efectos de sunicfi?. BE
escribird en lugar de la nota a otorgar TFF*

Lo riguiente serd remarcar el total de puntnacién conseguida sin los "#**" y el
niimero de notas otorgadas a los parlados de la ficha descontando las notas con
HEeE que no contardn. Y se les realizard una media de 1a coal se les extendera
las siguientes calificaciones en Muncidn de ella.

lad4-Muymals 4a5-Mala 527-Reguler Taf-Buena 9al0- Moy Buena

Carlog . Castillo
(IVALENCIA - Qlape 211 =)

Juan Maria Gonzaler Garcie (Socio nilmero 94)
C/ San Roberte 1, 7-C  28011-MADRID

Hola jqué tal? Ezpero que muy hien.

Yo no 60y eardiélogo pero te mando esta colaboracion, primers ¥ espern que no
altima para apaliar esos problemas gque tenias t.illi.' todos los que ieemos la
revista, Anirno y grocias. Bromas aparte empezaré a carte 1a tabarra.

En este "fichero” voy a ineluir tanto dudas acerca del elub, como también alguna
pregunta y un pequefic articulite muy bisice acerca del SUPERQBOARD.

Por otra parte debo decir gque desde que entré en el club he inlentado convencer a
algunos amigos para que se hitieran socios, en todos los casos he "vencide™
aungue son pocos (3 en total), pero creo qoue menoes peria peor.

1- Empezaré, para puardar un cierto orden, con las dudas acerca del club.

En el editgrial del dlime nimers gue he recibido (VolGmen IV, N2 4 Octubre
1987), comentabad la situacibn financiera del elub, ¥y harias alusién a los noevos
- precios pars el afio gue viene que por cierto me parecen my razenables y guizé la
- anica solucion para salir del atolladero en que hos enponiramos. La duda que
tengo es que 51 debemos mandar el dinero ya d esperamos hasta {in de afio.

Yo he entendido que deberiamos madariela va mismo,pere no estoy segura ¥ no
guiers dar mas trabsaje del que Lenéis para elaborer el boletin si esto resulta no
ser gsic por éerto :'] boletin me ayude muchs, pues aunque tengo amplios
conocimientss de todos estos temas, o en vano he estado estndiando 6 anos cozas
de estas, no los tengo acerca de esta miquina en particular (del 68008), v la
revista es de gran avuda va que no dispenge de mucho tiernpo para meterme a
fondo. Por eso me gustarie que la gente que se desenvolviera con facilidad con el
ordenador escribicra poee & poco todos e=os conocimientos que nes podrian
ayudar a 105 demnés a alacanzar un cierte nivel. Esto no I digo por decir, pargue

s& de seguro que hay este tipo de gente que sabe bastante, no hay més que ver el

_—-——-—’—-
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nive] de ciertos articulos de la revista y también todo de lo que 5¢ entera el
personal, ademas cuonvzco & muchos de las reuniones del grupe de Madrid, y se
que lo que digoe es cierto,

Tengo también ciertas problemas con pedidos de la hiblioleca, pere estos se los
comunicaré directapmente al librers. Tengo un pequefie retraso de unos & meses
en un pedido.

Sobre el funcivnarmicnto del ciub o cosad para tramitar a través de €] me quedan
todavia slgunas,

La prirera se refiere a la oferta de QIUMP, Come s8 puede observar loc
descuentos se aplican a cantidades considerables, por ello mi pregunta es ai
debemos dirigirnos a ti para que tu hagas lns pedidod, ya que si los hacemos por
separado no crec gue nos descuenten.

A mi me interesan los cugtro programas ¥ la ROM, pero si los pide yo solo me va
a salir por un pice. Por €30 esperaré a que contesles para tomar und deeision.

E] asunto de la traduccién del QRAM me interesaria si gl mismo Liempo
subsanaran ciertas deficienciaz que le he obeservade ¥ gue comentaré en el
siguiente apariado. También se podrian sugerir ciertas mejoras que también
comantars.

4. Este apariada va dedicado & pregunlor dudas relerenles a nocsira maquing.

*  El QL que Lengo es versidn espafiola {yue ticne &) , me imaﬁirm que &5

versian MOE (no 1o s& v qoisiera coreobararle). Por si o6 85 de ayoda, gue ¢reo
que i, ] ICE me du la siguicnte informacidn QUAIS V1E1S, es decir, creo gue es
Vo versién del sistema aperativo. Lo que me interesa de 1odo este tema es sager si
puedo solucionar el lems de] punte deble en la pantalla cuande le mandas
ditujar un sole punto ¥ con que dispositive ze logra. Creo que si exisie alpo para
solucionarlo, pere no se exaclamente el que. Crel que 21 SUPERGHEOARD
solucionaria este problema pero ya he visto que no ha sido asi, Es algo que me
tiene "ohsesionade”. Apradeceria cvalqoier consejo sobre el tema.

* A pontinuacién tengo una critica amplia que hacer al QUILL. Ne habia
reparado mucho en ello haste gue me he puesto a eseribir estas letras. Los
margenes para este artienlo son cerc por la izquierda y 90 por la derecha. No
tenge monitar v én Ja TV se sale el texto un poguito por 106 exiremoes por lo que
cusndo legoe al final de una linea €] cambio de lines se produce automaticamentes
pero no vuelve 8 la columna cere come deberia sina gue se quedsa coma eslaba la

antalla om ese momentn ¥ cmpieza & escribir en la columna gue bay en el borde
1zquierde de la pantalla. Realmenle luego se arregle solo, cuande tocas algFuna
de lag teclas del cursor, pero es una de las cosas gque no me gustan de esle
"procesador”.

{tra pega que s& me ha presentads ha sido sacar textos @ la impresora, Tenia
instalada mi impresora (RITEMAN F+, de 1a firma C. ITCH) perfectamenile
cuando funcionaba con microdrives. X ¢ me dabe ningan tips de problemas, todos
los caracteres especiales que habia definide para sacar distintos tipos de lotra
por la idrgpre sora cansaban el efecto dezeado, asi como lambién la i y las vocales
acentudas,

Cuando me llegaron los discos v la SUPERQBOARD empecé a pasar los
programas & diseo ¥ [ue cuande aparecieren los problemas,

Al prineipio copié tal v como estaban los microdrives al disco, Fon el que estaba el
QUILL puse en el cargador (BOGT) la instruccién "FLP USE MDV” para que ¢l

P-__—
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programe creyern gue 1os "floppies” eran las microdrives. Todo funcionaba hien
Tenos al pasar textos a la impresora, Jos cuales no se transeribian bien pues los
caracteres especiales, 1a B ¥ las vorales acentuadas no salian 6 causaban electos
| no deseados en la impresora. Mas tarde me decidi a pasar el QUILL por ¢l
proprama "GRABRER" que trae consigo el QRAM ¥ gue sirve para poder
trabajar con olros programas 8 la vez gue con el QUILL. El proceso salid
perfeclamente. Ademds el disco en donde tengo el paguete de PEION lo divadi en
directerios para lener los programas separados y con més cleridad, Eslos
direclorios tienen €1 nombre del programa correspondiente, ¥ dentro de cade
directoric tengo todos 105 ficheros de que consta cada programa. Fara QUILL
icngo dos directorios: L no para usar hojas contintas £n la impresera (UL Lhe)
¥ olro para folios (GUILLad). Esto se debe & gue no sabie como usar cade vez el

programa “install dat” necesaric. Si alguien lo ha logrude e gustaria saber
L0

Con e=te método no me funciona nada de nada. Esto es, me itnagino, parque ne
lee el fichero de instaleifn ¥ no sabe como traduoeir la &, las vocales acentuadas y
los caracteres especinles parg cambiar el tipo de letra de la impresore pro
soltware. Bl fichers BOOT gue he utilizads para cargar QUILL es e) siguiente:

WINDOW 512,266 0.0:C81ZE 2 LCLS

AT 2 11:PRINT "CARGANDO QL. QLUILL"
AT 3 10: PRINT "Procesador de textos”

AT 5 14:PRINT Version ™, 2.21

AT 7,6:PRINT "copyright 1984 PSION Ltd.”
AT B, 5 PRINT "Reservados todos los derechos"
WINDOW 448,200,22 16:CSTEE 0,0

FLP _USE mdv

DATA _ LU SE mdevl _QL1LLa4

! 10 PROG _ USE mdvl - QUILLad

| 11 EX grquill

— e —

RO O = T B o B D

| Tuve que poner la instruceion "PROG_USE” porque sine no me arrancaba &}
: programa "grgquill”. Esire programe es €] QUILL pero por el programa “"grabber”
que viene mnﬂqw vy del que ya he comentade algo un poco més arriba.

Después de ia linea 11 tenia puesto tres instruceiones semejantes a las de las
lineas 8 9 y 10 pero resteurando los dispositivas y directorios vriginales. Las
tuve que quitar porque =i me salia del QUILL, con CTRL C, para trabajar con
algin olro programe que tenie en memeria al mismo yempo, se me eiecutaban

EHIEE de lo que deseaba y para velver al QUILL debe efecutar de nuevo las lineas
Byl

Fn lalinea 11 tave gue guitar la inslruceifn EXEC _M sriginal porque si salia de
QUILL con CTRL C no me funsionaba ninguna de las oiras Lareas.

l.a impresora la tengo conectada a la salida SERL

Espero quc alguien pueda darme alpuna respuesta al tema. Tambiét quisiera
saber si hay posibilidad de grabar los teatos desde QUILL en un directorio
especifico ein tener que estar diciéndaselo, entiéndzse pseribiéndoselo.

W

_—————_—
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| *  También esta cuestion es acerca de QUILL. Cuando eseribo decurmntos

! largos me aporeee el tipeo mensaje de que no hay cspacio en memoria. Es slgo
' ue ho me puedo explicar pues tengo ampliaciin, ademas cuanda esto ogurre doy

RL+C ¥ en SUPERBASIC pregunto per la memoria dispenible quedandome
mas de 300 K siempre Pues bien, vaelvo al GQUILL J:} mieve medianle
CTRL +C, doy al espaciador para continuar v me crea el Upien fichers "def _Lmp”
en &] Nopy. Lo raro = que es Ee lengitud 0, hora cere ¥ (echa de 1 de Enerc del 61.

Esto ocurritia si no tuviera puesia la hora en el QL pero yo siempre la penge al
enIpear.

Fs algo que no entiendo, pues dispone de memoria suficiente y £std pueslo
siempre on hora. Adends siempre mantiene abierto este lichero temporal
mientras trabaje. Es mas cuande pase el QUILL por el programa “grabber” le
puse ung memoria por defecto de 64X, no Jos 32 K que te aconsejan.

Si haces copias de ver en cuando para que ne se te perdan los documenlos es
CILOTICES cuande €1 fichers "def_tmp" coge Lamane, slempre unos 2 K mayor gue
o uriginal v se graba con la fecha y hora corractas.

;Esto qué es? ;No se pucden tener grandes ficheres en memoria aun cuando te
sohre &sta? ;Qué funcién tiene este Nchers Lemporal, 6 mejor como funciona?

*  Elsiguiente tema es diferenle & los anteriores ¥ se refiere al SUPERBASIC.
E) QL le he utilizade hasta el momento, aparte de pars correr programas de
aplicaciones, pura programas en BASIC. Hasta este momento ne h:ﬁ)ia Lenide
problemas gordos, pere me han surgido con el Ultimg programa algunas cosillas
un poco raras. Pasaré a contaroslas.

He eonfeocionade una programa bastante gorde, me legd a ocopar 90 K, en
BASIC, Fn é] existian glmutriﬂes nymbricas de 500 ¢lemenlos ¥ otras 2 mas de
500 % 10 alfanuméricas (para variables de cadena). El programa iba funcionands

| perfectamente hasta que llegué a un cierte punto, casi cuande esipba acabande

i di confeecionario, en el gque empezd a dar problemas. Estes consistian en los

o siguiente: cuando empezaba a correr el programa, que hasta el memento hahia

. funcionado perfectamente, llegaba un punic en el que se quedaba como colgado.
Siempre era el misma. Si llamaba al GRAM esle aparecia y podias funcionar con
& pere nada mis. Si intentabas cortar el funcionamiento del programa con
{CTRL ¥ SPACE va no podias disponer del §RAM pues el ordenador {n e
guedaba totalmenle colgado. Otras veces, en cambic en vez de quedarse eolgado
aparecia en la ventana O el mensaje "Error en la lines (namero de lineay” y
cuando tecleaba “ed (nimere de linea)™ entonces aparecia en e parte superior
jzquierda un narmero de linea no existente ¥ se mlgaﬁ el ordenaduor,

Reulimenle no se gue s lo gue ocurria, en un principio cref que podisno ser

rablemas de memoria, aungue me schrara mucﬁa (tengo amplizeldn 8 640K).
E’udia ser una mals gestido del sisteme operativo con la memoria que lo haria es
gue parte de las matrices se metieran en la zona del SUPERBASIC ¥
machacaran el programa. Me parecié raro pero no tenie otra explicacién.
También probé una de las veces 1o giguiente: Esta vez aparecid en la venlana
cerp "Linesa erronea en {nGmero de linea)”. En vez de ir a la linea ¢on ™ed”, Listé
el ﬁmgﬂmﬂ enters, pero cuando llego a uns linea determinada pard de listar ¥
se blogued apareciendn una o dos lineas por debajo de la pantalla del mismo calor
gue cuando reseteamos el aparato.
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Frobé seluciones para peder continuar v la primers funciond: Bebajé las matrices
a 400 y todo volvié & la normalidad. Segai trabajando con el programa v lo
terminé. Funeionaba perfecramente. Fero una ves terminado empecé a reducirlo
para sacar una verson gue pudiera correr en QL sin expandir. Cuando crei
tenerla intente correr. K| programa entré rfectamc-nt.e en el QL sin expansidn
ro al "runearle” me did el mensaje "Sin memeoria”. S¢ me babla alvidade
isminuir el tamaﬁﬂ e las matrices, seguian en 400 Las disminui a2 100 v de
nuevd “runee” gl pregrama y jiiHORROR!N, &l preblems comentado

anteriomente aparceid de nuevo, sicndo este programa casi 20 K més pequeho y
con matrices de 100, no de 500 come anteriormente.

Puse de nuevo toda la memoria ¥ valyl 8 eorrer este programa con mairices de
110 sin obtener resultados pesitivos. Cambié el tamano a 400 de nuavo sin
ninguna csparanza, pues oon matrices de 100 no funcionaba. jMARAVILLANL
esta vez funciond v con matrices mayores. Entonces ponsé que no podia ser una
maia gestibn del 5.0. con la memoria pues al funcionar con matrices mée
grandes iba bien y con lak pequefiae mal,

En esle momento esloy probando con un tamaiho adecuads de malrices, aungue
I suya seria de 500 o m#s parg 2] QL con expansidn, Pero jgué e3 lo que pasa
cuando se presenta €l probleme? [Tiene alguien une pequenia ideg al respecto?
Agradeceria coalyuier colaboracién sobre el tema, ya sea directamente o por
carta.

*  (tra de las cosas que gqueria consoltar es sobre el tiempo de carge de los

rogramas en BASIC. Lo he observado con este 1timo programa del que va he
ablade. Un programa de aproximadaomente % K. tarda en cargarse alrededor

de 2 minutos ¥ medio. Creo que es una exageracion ¥ me postaria saber el motivo
de la tardanza.

En el dltimo nimero he podide leer algo scbre un programsa gue eedia un socio o
la libreria ¥ gue servig para ver cuanto quedaba de carga de un programa de ese
tipa (en BASIC) ;Podiais amphar algo el tema?. Realmente recuerdo algo de

"Lonkenizaciin”, pero ea aigo que lengo vagamente en la memoria de cuando el
Spectrum.

*  Continuando con esla serie de consultas Hegamos a la instruccién 1F. Lo que

tenge que preguniar sobre ella es lo siguiente; [Puedo salirme en un IF con un
GOTO 4 similar sin alterar el buen funcionamients del zistema? Es decir, puede
hucer alge parecido a lo reflejado en el sipuiente esquema:

5 i =10

10 TF titi =0 THEN
GOTO 3
F:.LEE

80 ENDFI

80 PRINT "Venge dentro del iF*”

Y mnélogamente, ;Podria desde Tuers de un IF a su inlerior sin allerar al
funcionamiento JEf sistema? Péngamos un ejemplito como antes:

1] REMark -Esyn EJEMPLA)-
30
4G
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50 GOTO 200

60 STOP

70 iFsallo —0 THEN
._ 204 F"R{NT "Venpo de la linea 2007
| ELSE

JNOENDTF

310 FRINT "Esto es un ejemplo®

Creo que 51 5¢ puede hacer, pero esta opinifn ne esta fundada =obre algo que
haya leido acerca del aparalo, 8ino sobre considerariones propias. Puedo decir
3:1& el END IF inicamente sirve para el ¢ze0 de que no se realice 1o que hay
enlro del IF, yu que en este caso el programa busetaria un END IF npara
continuar su cjecucién, pero 81 estamos denotro del bucle del TF me da la
impresién que es igual que hayamos entrado directamente 6 por los conductos
nermales ya que gjecutard tedas las instrueciones que bay dentro del bucle, no
buscandoe en este caso el términe del 1F. Lo gue no 58 o5 si se llevan en cuenta
todoes loa IF y ENDYIF de un programa, porque la coestidn cambiaria mucha.

Como en las anteriorey couslones espera una respuesta que "me braiga le luz a
estos revuellos mentales mios™

* Laduda anterior la tengo también con otras expresiones, como par ¢jemplo el

FOR, PROCEDURE ¥ en general enalguiera que eonslituya un bucle parecide a
las anteriores.

iComo aleetan eslas expresiones al Coniador de Programa y a 1a pila donde se
acumulan las direcciones de regreoze de las Nlamadas?

* Ahora vamoa a dedicar un pmiuitn de tiempo & GRAM,. Este "entorno de

trabajo” me ha side de mucha utihdad hasta el momento aungue le he viste

algin fallo y alguna carencia (2 i entender). También me ha dade alghn susto
fjue o,

La versiin que tengoe s la 1.10 de 1987 y por supuesto en inglés, que no me

supone problema algune, pero més edmode que en cestellano ne hay nada y mas
g1 funeiong correctamente,

Empecemos con los fallus. Me causd un gran desastre una sola vez, ¥ digo una
srola vez porgue desde entonces he iomade las medidas oportunas para que no me
ocurea de nueve. Todo ocurrié cuando quise hacer glgo gue viene £n el manual:
"Mienlrag que un lichero se ve con VIEW el nombre se pore denire del bulfer de
HOTKEY ¥ se gecede al mismo pulsando ALT y SPACE”™.

Huise ver gque gueria decir esc de “acceder” puesto que en ese momenio va
eztariamos viendo el programa & fichero puesto que estés en VIEW; pensé que
seria el poder arrancar un programa BASIC sin tener que teclear el nombre,
pero cual seria mi admiracidn al ver que cuando hice eso con un programs en
BASIC viéndole eon VIEW two pase nada de nada, ante lo cual di a la tecla
ENTER por 81 haeia flata ejecutar la operacién, En ese momento ¥ muy
rapidamente s seleccionaron todos los ficheras, a opelén DELETE y se borraron
todos los ficheros del disco. Me quedé de piedra, menos mal gue tenin copia, 5ino
habria sido un verdadero dessstre. Lo prové més veces y no siempre se dio esig
s1luaciin: o no pasiaba nada a ocarria lo deserilo.
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il Cuidado por 51 le pasa a algulon.

Otro fallo que ie he ohservado es :iue si no purde ?ruha un fichero de un
dispositive a otro ¢ te avisa con alpollamatio o especial, coma ocuvre con el ICE,
fnicamente se Jimita a enseharie 18 "manita" ¥ hay veces que no te das cuenia
hasta pasade un buenrate.

(Jtra cose mala que tiene es el manual, el cual resulta muy escueto y no waplics
van claridad las funeiones del programa como ¢ra de esperar para poder sacarle
¢l jugo necesario.

Las carencias que le he viste son las siguientes: No puedes arrancar programas
en Basic desde €1, cosa que si puedes hacer con el ]EE. Esta seria fundamental

4 porqué le shorraria escribir bastantea palabritas, aherrando en velocidad, Otra
cosa es que no puedes Llamar al QRAM con el ratén, coza que me parete moy mal

i,' creogue no seria muy difieil hacerlo colocande una ventanito en algdn tugar de

a pantalla que no se borrara nunca y que sirviers para poner el cursor del ralén

gncima ¥ Uamar @l programa en cuestibn, de esta manera no tendrias que usar
Iag teclas para nada 81 no guieres,

Heace poco estuve vienda un ATARI de un amiga y lo que mas me gustd fue que,
aparte de llamar con el ratén al entorno de trabaje, podias acceder a los
subdiractorioz sin lener que teclear su nombre. Aparecian como pequehas
rarpetitas en la pantalla de iconos, gue al seleecionar una de ellas te mostraba
los ficheros grabados en su interiar.

iSe fuede definir una impresara nueva en el QRAM, e= decir, una que no venga
en el menn que tiene? ;Odme hacerlo 5i la contestacifn es positiva?

¥ Vamos por el siguiente tema. Esloy pensando cn realizar ¢l disefio de une

nueva [uente de alimemacibn para nuestra méquing, No sé tedavia como va a
ser. ni cuanto tiempn iardaré en bacerle, pers tengo la necesidad de una fuente
més fiable y que no se caliente tanto. Se tendrin en cuenta posibles sugerencias
v ealaboraciones, Son siempre de gran ayuda y animan en el trabaja.

"  Por dltimo comentar que el programa SUPERCHARGE no me corre con la
ampliecién. Se para en 1 instructidn siguients:

_base = RESPR (636)

No sé por qué lo hace, pero cambié todas les instrucciones del cargader por
LRESPR name y tampoco me funcicnd, No ee mucho de £5te tema, enlre otras
cosas porgue N tenge un buen mapa de memoria del QL. Si puede ser me

u3larip que publicaseis un buen mapa ¥ otra cofa smuy importante, la
ocalizacion de las variables del sistema y de las interrupeiones. Recuerdo que el
libze del Spectrum tzeia esio mejor explicade que el nuestro, ya que 1o que viene
en el manual no resulta muy explicativo, El articuls que se escribié hace Liem
zobre lus variahles del sistems no estaba mal perc tampoco explicaba
detalladamente el asunto.

Otra cosa acerca del SUPERCHARGE. Quise cargar e] programa BOOT para
modificatlo ¥ no se dejaba listar, ;Par qué sucede esto? Me imaginoe que estara
protegide, o 1o 56, pero de todas formas jno podiais comentar alge acerca de las
protecciones?

Otre pequena cosa, Cuendp empezd hace ya alguncs naGmeros el “curso” de
codigo mAquina me parecié una ¢cosa muy interesante porque me servirla para
adentrarme dentro de este mundoe. Se varios ensambladores de varins micros,
pere del 68008 v familia no tenge "ni [lores™, por Jo que seguia el curso con mucha
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atencidon no podia dar idcas porque no sabia nada de nada, y coal fue mi
decepeion cuanda vi que el ewrso se acabd, cuande empezaba a tomarle gusio.
Pediria gue se empezara alguna coga 5eria 5 o5 gue , por supaesto, pucds algaion
hacerlo. Gracias de antemano.

®

Otra pregunta: JPara qué sirve el slot de expansion de la parle derecha del

L7 Creo gue he leado en algin lado que e+ pars ampliacitn exlerna de RAM.
JEs cierto eslo, o 25 para enchufar mas microdrives?

* Podria alguien extenderse con la instruccitn KEYROW? La hemos lewde en
casa y no hemos entendide gran cous.

*  Me he encontrado en algunvs propgramas expresiones del tipe:

SELect On tecla
=28 ...
=32 ...

ENDSELect

{Es vilide poner las expresiones =sin el ONY Me imaginge gue si, sin¢ ne Jo
pondrien, pero jexisten otras instruecioncs que se puedan reducir como la
anterior? (Hay alpin sitio donde vengan todas estos "trucos"?

3.- Voyaintentar en este punts relatar mi experiencia con la SUPERGBOARD,
desde que reeibi ésla en mi ecasa, Trata de zer una gyuds parp agquellos que se

compren una de £3tps ¥ no tengan mucha soliura con estas cosas commo me oourrld
8 .

Habia pedido una SUPERQBOARD con ampliacibn de memoria de 512 K y

version de raldn con el ravdn incluido. Ademas hzhia pedido una onidad de
disces doble de la marea NEC.

1. esperaba ansioso ¥ ademas lo necesitaba urgentemente. Por [in mie llegd (Mue
aproximadamente un mes de ezpera). Empect a monterlo rapidamente y me
enconilré ya con el primer problema; Le SUPERQBOARD no ¢ntraba por el
huceo correspondiente de la parte 1zquierdsa del @ porque hay dos Letonellos
que tropiezsn econ las placas del dispositivo a "enchufar”. La solucion es hien
sencilla, s6le hay gue recorter un pogquits ¢on uwna navaje & cuchille estas
protuberancias, lo suficiente para que entren nuesiras placas. La pregunla que
me hage es: ;Para qué pusieron estas puntitas en setnejanie gitio?

Ina vez que la placa ¢staba puesta coloqué el ratén y conecté la unided de discos
a la SUPE HQEFDARD. Habia otro pequenio problemita can el enchufe de In
unidad de discos: era mongmental de grande ¥ algo raro ya que tenia tres puntas
anchag v planas y ademés an fusible.

Realmente el enchofe resultaba bastante burno ero ne para una casa donde oo se
dispone de enchufes de este tipo. La solucién fue zeneilla: enganchar dos cables o

laz dos puntas adecuadas dejunda la de Gierra sin nada, No hay otra manoera de
hacerlo.

Ya estaba lodo conectads par lo que enchufe tode y 1o ful copectando tal y come
dice el manual: Primero el QL v luego 1a unidad de discos.

Todo funcioné perfeclamenie, vamos eree yo. Bl diseo del QRAM estaba en el
floppy 1. En la pantalla aparecieron los sigulentes mensajes:

_

g
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SANDY DISK CONTROLLER V1.18Y 01584
540 K random access memory

CAREALIUMP Toolkil ¥2.10 61985

01083 Sinclair Rescarch Lid

Das # eontinugeidn o la lecla F1 6 F2 pare escoger €] tipo de pantalla ¥ empieza &
cargarse el QRAM apureciende cuanda lo hace e] mensaje siguiente:

AT QIUME Qram ¥1.10 installed

Tienes ]}'u tode instalado para empezar 8 ver todo lo que te da de si el equipe
Cajes el manval ¥y empiezas a ver comoe llamur a8l QRAM. Creia gque se podris
ilamar con el ratén pero he podide eomprobar que esto no es posible. Vaya chaseo,
realmente nu me lo esperabe giende ademds la versitn Mouse del
SUPERQBOARL. Esie fué el primer desenpahe. Bueno empecé ltamando al
(RAM con la combinacion adecuads de J\Lﬁ"-r SPACE y luego la tecla del 6.

Como sparecié un articulo sobre las ventanas de esle programa ne voy a entrar
en detalle sobre su funcionamiento,

Fuedcs hacer muchas cosas con este programa, lo mejor que tiene es gque es
accesible desde cualguier punto ¥ te puede ayvudar muchas veces.

Estaba grabando programas en disee cuando el equipo 2e blogued completamen -
1e. Nunea me habia pasado noda semejante a este, por lo tanto era culpa de lo que
le habia enganchado al QL. Llevaba enchulado aﬁ‘ﬂededur de una hora desde la
primera ver gué [o habia paesto.

Reinieialicd de nuevo el aparale ¥ lunciend otra vez bien duranle aproximada -
mente 19 & 20 minutes cuando courrid de nuevo Lo mismo, Me alarmé un uito
porque ¢rel que ertaria rolo. Togue tode para ver si 1o tenia bien conectado v me
di cuenta que la [uente de ahimentacién estabe muy caliente asi como también la
parte de la SUPERGBOARD que queda fuera del QL vy la parte superior de los

micradrives, jJusto encima del dipipador que va adosado al regulador de tensidn
de la entrada de a alimentacidn.

Era logico pensar que €l motivo de los cuelgues era yn econsumo muy elevade
debide a lay memorias edicioneles que le habia enchufado por zer estas
dinimicas. Be 1odas formas me parecia exiraha que no hobieran tenidv en
cuenta esto en la casa donde hacen eslos periféricos. Me puso £n contacto con el
vendedur ¥ me dijo que el problema se presenta en lodos los QL% que teninn la
BUTPERQBOARLD » que la solucldn era sacar el dizipador § rediador que har
encima de los microdrives. Otre cose que me dijo era que guilare ls placa
superior de las dos que trae la SUPERGHROARD ¥ ver si asi funcionaba bien. La
placa SUpErior es lu%a & ampliacién de memoria y se quita relativemente fhcil.

Lnicamente hav que tirar de la placa sujetando la tora con (werza, deben
SOPArarse Uhos conectores 4 mado de pincho que sirven de union.

Bueno me parecif raro pera asi lo hice,

El procese es sencillo, como el equipo desconcctado totalmerle de la red,
unicamente hay qoe abrir el QL ¥ con un destornillader pequeno, si puede ser en
estrella aflujar el tornillo que fija el regulador a el disipador, una coss negra de
metal bastante grande y negra que hay en la parte superior derecha del aparalo.
{Ina vez hecho esto el disipadar puede salir tirando de &1 con mucho cuidado de oo
danar nada de alrededor. Quedard entonces el regulador enganchado a un
conecter de plastice: para quitario s6lo hay gue tirar del "circuite de tres patas™
sujetando e] coneclor de plastico con mucﬁa fuerza. Debemos fijarnos donde va

cada pal a enchufada para no equivocarno3 més tarde a la hora de enchufarls de
LLAFLERY L
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Ya tenemos quitade el regulador. Ahora lo gue tencmos que buscar son tres hilos
4 calbes para coneclarlos al conector de plastico gue hemos dejado tibre en el
interior de QL ¥ que iran hastalas tres patillas del regulader fuera del QL. Por lo
tanto los hilos deberdn tener la longitud suficiente para coneclar interior ¢on
exterior. Cuneclamos cada cable a une de los orificios del eonector de plastico y
sacamos loa tres por algiin orificio, recomienda el de uno de los eoncctores de la
NET, los cuales me imagino estardn vaeios. Llevamos los cables hesta ¢l
regulador ¥ seldamos ¢l extemo Hibve a lu patille eorrespondiente del regulador,
gue previamenle he dicho que debiamos tener apuntade. Por precaucisn
podemos aislar cada patita de la contigua con un poco de cinta aislante para gue
no se puedan cartecircuilar, El siguiente pase es atornillar de nuevo el regulador
a 9u disipador ¥ dejarlo sobre la mesa. El procese ha terminado, s6lo queda cerrar
el YL vy enchular.

Si no nos hemos equivoeado al dar eorriente aguelle no echara humo ¥
comenzard 4 funcionar perfectamente. Con el paso del tiempo veremos que el
regulador comenzaré a celentarse bastante, No hay que preccuparse por ello. 5i
se tiene & manho otro regulader podemos juntarle mecinicamente al anterivr v
aci se calentarin menos. Por cierto, se me ha olvidado decir entes que si tenéls o
mano un pequite de silicona podels darle al regulador por la parle de atras para
que haga mejor contacte con el disipadre ¥ pueds ésle abserver mae
eficientermnents el calor generado por el 7805 (regulador). La zilicona tiene un
color blanco v es fomc Unad pasta.

Sipuiendo con lo de los cuelgues decir que este no arreglé pads, nicamente sl
araso retardd en unos minulos el momento del tan temide “puesta en off ™.

Se debe, me imagino, a que el calor desprendido por lo que habia sacade fuera no
reperculia en las memorias y Lardaban un poquits més en calentarse.

Por Yo tanle cuando una de lay veces se colpd el QL, desconacté todo de la red v
sagué la SUPERQBOARD para ver cudl 5& oz integrados se calentaba mds.
Hgﬁa dus de ellos que estaban "a caldo” ¥ no eran memorias Estan situados en
1a parle inferior izquierda de la placa superior, la ¢ual contiene lu amplincién de
memoria va yue 1a inferior tiene el contralador de disco, Todavie ne he tenido
tiempo de buscar en catdloge gue son estos circitos, pero pin duda lo haré,

Gluité Ia placa superior (1a de la memoria} ¥ probé asi. El "tema” fue bastante
bien, peto clare sin memoris adicional, cosa que no pidia ser.

Ya no guedaba otre solucidn nada més que poner un ventilador. De todas
. maneray me puse en contacto eon algunos socios de Madrid ¥ encontré a une gue
, tenia una SUPERQBOARD ¥ le habia pasede igual que a mi, [0 soluciond

poniende un ventilador encima de los mi¢rodrives. Puﬂn bhacerio porgue habia
quitade unu d¢ 1o microdrives y quedaba un hueeo pars que el ventilador
pudiera extreer aire del interior.

T e T .

Fl ventilador es pequedite: aproximadamente mide x5 cm., ¥y se alimenta
~ directamente del ordenador (en eontinuaj.

_ M puse a buscar un ventilador, pere no le queria en continua sine en allerna,
4 porque de £5ta manera oo recalentaria mas la fuente de alimentacidn. Por
supuesta no &8 difieil encontrarlos en cualguier tienda de electrnica. Al final
compré unu de dimensiones Ba8 cm. aproximadamente y ademas de funcionar en
alterna me sali¢ mas bargle porque era de un deagnace de fuenies de
alimentacibn de otroz ordenadores. El precio fue de aproximadamente 1,600
pesetas [rente a las 4 0 5.000 pesetas que valen nueves,
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Para prohar si resullaria este remedio, quite el ICE v 1o ecloqué en el hueco gue
deja libre. Para que extreigh aire solamente de dentro del ordenador hay que
rolocar alpin malerial para comunicar el venlilador ¢con la ebertura a modo de
canal, 2in dejar rendijas intermedias. Cologqué unas pequenas piczas de plastico
para tal misitn ¥ desde entonces ne me ha dado ningln tipe de problemas. Lo que
vux & hacer ahors 85 un agujero un poes Mmdas a la izquierda de donde se coluey el
ICE ¥ un poco maa gran%:. Alll engancharé el ventilador ¥ harh sa trabajo
bastante mejor, aparte quse tendeé libre el huece de las ROM's,

La Gnica ensa que me cxtrafa es que coneciaron una SUPERQBOARL a un QL

version inglesa ¥ no tuve ests serie de problemas. ;Podria alpuien explicar estos
fendmenus paranermales?

Cree que oucha culpa de esto la tiene la mala alimentacidn que tiene nuestra
quari:::llu méquina. Por eso me gustarla hacer una fuente de nlimentacién algoe
més grande ¥ meior que la aclual, Otra cose mas, el disipador va se puede meter
dentro del ordenador pars que ne meleste. El articulo no tiene negda de nueve
pero planlea dudas para que la gente que las sepa reselver lo haga, cosa que seria
de mucha ayuda para los que oo el que cseribe, no tiene muchos elementos de
juicio para responderlas. 5i sl se hace rogaria que las respuestas fueran todo lo
extensas posikbles ¥ con bhase téenica suliciente come para no lener que pregunlar
par elln de nuevo.
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Corno se publicé en el citado botetin del mes pasado, pagina 25, se pueden hacer
los pedidos individualmente, véase de 1 a P unidades, en el caso de que ae
decidiese apuntarse a una cola ¥ esperar @ que ésta fuese le sulicentemente
grande coma para aharatar mnés atin los precios, seria la alternaliva.

Respecio & e traduceitn de 1a QRAM, todavia es un proyecio de elaboracidn del
que adeinas habra que estudiar su producctin v distribueion.

Para comprobar la versidn de ta ROM, como ya se ha publicado en QLave, se debe
hacer:

PRINT VERE

Fn el toolkit Il de QJUMP lid. s¢ encuentra la solucién & este problema, asi
como en alguna ruting en £ M. que circula de mano en mane pery gue sepamos
ng es comercial,

El toclkit II al 1%.:& nos referimaz es el que va en mierodrive pera suponemos que
el que va en EPROM sera idéntico.

La solucién &l problema del install_dat es, creemos, tener un install_dalk para

folio ¥ otru pare DIN A4 en discos diferentes y ulilizar el conveniente en cada
momento.

Ademds dehe nsar el programa que viene en el ABACUS denowminado cunfig_bas,
para gue el Quill busque en el device adecuado ¥ no of mdvl. gue es lo que hace
por defecto.




Para salvar un fichero en un devicer por defecto unicamente hay que seleccionar
el comando salvar ¥ a conlinuacién darle el nombre con el que se desen salvar el
lichero, sin deeir antes i mdvi_ o flpl_ o legue sea.

El N¢hero temporal es ona "guarrada” que el Quill hace & los uswarios quoe
careern de ampliacién de memoria, 1a Gnica solucidn es adquirir una ampliacion
¥ o parkir de cntences el Quill no ¢= gue mejore mncho, pero se absiiene de
def_tmp La mision de eske Fehero e 1a de emplear ¢l mdyv come zond de memoria

virlual en la que va curgando €] documento en gue se trabaja hasla ¢! momento
BT Bl que e5ke 5¢ VA a grabar.

Sin eenpcer mas dalos acerea de tu programa en Superbasic, no podemos
ponteslar a nada de o que cueslioras, por 1o menos quien suscribe estas lineas,

Sobre ] funcicnamiento de los mierodrives nos remitimos al espeeisl de julin del
86 u cn su defecte al likro de Dicken titulado: QL programacidn avanzada.

Ng, no sabemos coma introducir una nuevs impresera en el sumario de GHRAM.

El rr.apa de memoria se publiceé en los primeros nimeros de QLave, pero de todas
formas véase la Biblia del QL el librito de Dickens.

1 Supercharge ne prisenta problemas eon In ampliacién, 0 WS programais son
sospechosns o Jo es lu ampliaeidn, tu sabrés la respuesta.

Flboot seguramente ird sin nimero de lines ¥ por tante es listuble™, para verle
puedes utilizar un editor o hacer:

Copy mdv1_boob to scr

y después reescribilo con tus modilicaeiones, ¥ por supuesto ¢om nGMEroes de linea
a no ser que Lrabajes con un editor,

Flzlat de expunsion situade a la derecha del L, es ﬁara 51 todavia queda en esle
mundo algdn "rare” capaz de ampliar el QL cen "hasta 6 microdrives 6" mas.
(Jue no le pase nada a guien lo intente.

Léase atentamente £l manual sobre KEYROW, si quedan dudas vuelvase a leer
v 61 definitivamente quedan dudas pregunte de nuevo.

Kl sitio donde vienen los irueos come el del OIN, ete. se denomina QL. Guia del
usuurie. S6lo es cuestién de por una ve: leerselo.

El enchule de 1a fuente de alimentacién de Jos floppies era tan bueno v especial
purque ¢ ¢l standard en UK. ¥ oo come aqui que ¢n cada casa hay una chapuza
eléctrica de instalacion, comenzande por la mia prupia, ¥ & 0o sor que cada uno
Lome conciencia ymodifique su propia instalacién sospechamos que los
instaladores eléctricos tardardn mucho tiempe en darse cuents de que eslo no €5
Angola, y perdén par los angolenos, guienes no tienen culpa ninguna.

Serafin Oleo:
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Josu Regidor Fgueren _
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PROGRAMAS DE ALSI COMERCIAL:

- ;%e puede abrir estos programas para corregir sus errores?

Segizn ALSI, la solucitn al problema de que una impresora BMC no hapa
zalto de linea, es ghrir la carcaga v cambiar un conmutador, perc me preganta 4i

eslo o o6 puede hacer desde el programa para evitar abrir s impresora
continuamente.

- El COMERCIAL 6 verzion PY tiene defectos al hacer las lacluras en los
redondeos y paso a Lotales,

- XNofuneiona la i ni los acentos, jLe faltard el TRA 17
- EiALSICONT versién T9 se cuelga al terminar de introducir asienios,

Be puede satar copid a disco sin depenger de ALSI? Cada vez que les envio
lgs programas me sale realmente care entre lo gue cobran ellos ¥ ¢l Lransporte.

- JQué guiere decir al terminar con los asientos la pregunts de "2-Clasificados
o 1-5in ctasificar"?

- iBe pueden hacer més rapides compilandolos (parece que estin escritos en
Super Basie, pero nd e pueden parar ni ver los errores)?
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Los programas de ALSI no se pueden abrir ¥ a menos que ALBI quiera dar
versiones sin £rrores nos tememes que oo hava solacidm,

- El ctdigo de paso de linea s puede dar por sofiware, pero ALS] ha preferido
darle per hardware y como el saft estd blogueado, no tine solucion.

-  ELCOMEHRCIAL 6 dice ALSI que no falla, es cuestidn de demostrarselo.
- EL ALSICONT no falla, lo ousmae que antes.

- Sise puede pacar copia A diseo faciimente aunque suponemos que Esto a ALS)

no Je gustaréd nadn. Respecto k ia carestia del "mantenimienlo”, segin ALSI ésta
es minlma.

- La diferencias enlre Clasificedos vy Sin clasificar es la posibilidad de incluir

un ssiento con fecha anerior a la de su introduccidn o independientemente de la
R1SINA,

- Be supone que s s¢ pueden compilar perg si ne s¢ permite acceder al
rograma esw es "misidn imposible”. Una solucién es pasarse a la campetencia,
o gestibn de TAKIS, lu cual esta en SuperBASIC v se puede corregir ¥ 91 se desea

complilar.

Aungue despuds de haber desembolsade un buen dinere por un paquete como ese
v que no funcione como deberia, se merece alpo més dristico.

Alguien deberia dejar las cosas claras y ne andarse por las ramas, pero alguien
interesado en el asunto y no yo.

Seralin Cleoz.
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: PROBLEMAS CON ARCHIVE

Tengu un programa cusero de Archive para control de exlstencias, facturacidn,
compras y ventas que despuds de mucho mirar, me sigue dande un problema. Ne
aé 51 estd relacionade con el programa ¢ es algin defeeto del QL.

i Al hacer compras lee todos 1os datos medianle variables que Juege pasan al
: campe correspondiente, pero algunas veces, graba unos datos que son una
i mezcla de espacios, signes, nimeres ¥ letras que en parte son la yue se desea,
dando una longitud tal al campo, que este desborda la pantalla hasta PHegar a los
455 caroctores.

: Al volear este fichere a impresora, la meccolanza de datos provoca piiddos v
: paradas de la impresora e imposibilita la lectura de los mismas.

Si alguien sabe ! porqué de estos fallos, puede enviarle el cartuchoe del programa
para ver dande estd el [allo,

PHOBLEMASCON EL HATON

Por medio del Club he adquiride un ratdén que oo escepa del pincel facilmente,
;Hay mlpan iruco o es un defecto del ratén?. Ademds al imprimir el dibujo,
inserta lineas en blance, von lo que es imposible ver ¢l resallado. JSabe alguien
la seluecifn?

MAS PROELEMAS DE IMPRESLON

Los dibujos EASEL salen alargados en el papel ¥ esto lo he ohservado en otros
dibyjos gue aparecen en 1 beletin (por gjemple el de ESPACIO 3D ¥ los de
LEGEA 11 del sltime boleting,

JComo se puede solucionar?
Tengo una impresora BMC 1000, gue parece ser compalible con la ADMATE.

NUESTROS FPROBLEMAS DEYTELAT

: Si de slge vale, téngase en cuenta mi sugerencia de subir la cuets si no
2 CONSEFUIMOS MES 50Ci0s, v& que la iniciativa demostrada por la Junta de esle
Club ﬁemuestm unas ganas de trabajur increibles, a pesar del pove apoyo que vs
B podemos prestar los novatos come este humilde soeio,

UTILIZACION DEL ORDENADOR PARA CONTROLES

He leido muchas veeas la [rase "contrel por ordenador” y me pregunto coma se
hace ecto. Mi caso particular es el de querer controlar una magquels de tren
eléctrico en la que funcicnan a la vez 12 mese trenes con maltiples puntos de
alumbrado y servicios.

:E5 el interface el encargado de dar salida y crntrada 2 los impulsos eléctricos?
JCémo se haria en tel cazo?

PROGRAMAS QL

En ¢l apartadoe de oferlas se ven prugramas que no se sabe para qué sirven, ¥ en
cambio leo eriticas de otros programas que no aparecen ¢n las ofertas. jDande se
pueden adquinr?

ETERNAS DUDAS: AMPLIAR O CAMBIAR EL QL

| Sign esperando el nacimiento del FUTURA pero visto gue ser retrasa he
g empezady a pensar cn THOR 20 WF. ;Se puede saber claramente cudl de los dos
i es mejor”?
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Una informacion complela sobre estos aparatos seria conveniénie a esias

alturas, ya que el Gnico medic que conpzco para saber Sus detalles es nuestro
boletin.

ARCHIVE-QDOCTOR

Cuando sc corta la corriente con un fichero abierto (ARCHIVE], éste pierde la
sphal de fin de fichern, ¥ no se puede volver a abrir. ;Como se puede mediante
QROCTOR parchear este dato enel microdrive?

COPLA DE PROGRAMAS A DI1SCO

He pedida a Gran Bretaha la Super@hoard con 512 K y 2 unidades de chisea sl

comno el QHAM. [Come ré pasar los |;n:- amas comerciales ?e Lengo @l
diseo?. Fstos son TOCLKITZ, ARCH \-’Er. ABACUS, QUILL, EASEL,
GRAFHIGL, CHESS, MATCHPOINT, KARATE, QDOCTOR y RATON,

FUTURODEL CLUB
Ahi va otra proposicidm

. Guear ¢l boletin bimensual mantiendo el precie de suscripeidn y aumentende
las phginas en un 50%. (Hay tiempe para prepararios y producen menos gastos),

. He sabido gue existen otro tipo de ¢lubs en Espafia dedicados al QL, de los
que nuestros soclos farman parte. Esos eluhs tienen mAs soclas que NOSoLres ¥
Eueden cstar intercsados en enlrar en el nuestro, ya que cred que el costo es més

len bajuo.
QRAM ESPANOL

Por supuesle me apunio a lo posibilidad de conseguirlo traducido, 4 pesar de que
acabo de comprurlo en inglés.

M.A.Sl-ll

flel articulo FORUM del tiliime bolelin tfirmade por G.L. de Milaga), no he
sacsdn nada en limpio, debide e la traduceidn literal que ha hecho de] inglés.

;Hay alguien que tenga un modemn (p.e. Astracom| ¥ l:&ue esté dispuests a
explicar su usa y 61 nos debemos animar a comprarle?. Podriames utilizarlo los
miembros del club pars comunicarnds entre nosoLros, inot.

(Qué es el [CE?, Por mis que Le releido los QLave ne consign encomtrar mas que
relerencias y no una explicacién de lo gue es.

Para cuando conlucté con Sevilla, se les habian ncabado los filtros de red
PREMUC. ;Puede conseguir une de otra manera?

;Hay algim modo de compatibilidad con el AMIGA 5007 Un pmige va & cOMprar
unp ¥ me gustaria saberlo ya que lef hace liempe que los programas de GSO0B
pueden correr en un 68000,

:ué fue del "GLUB" que Investronica anunciaba en su folleto del @, gue nes
“uh @ mantener informados mediante una custa?

Jozu Regrdor
LEZAMA (QLave 104)
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Sobre ] primer problema, sin ver el provcedimiento en 5i, no sg puede a3eguUrdr
npda. Lo mis practico resultaria gue in¢luyera el programa en la libreria,
siguiendo los tramiles establecidos, ¥ ver si alguien puede solacionar Eus
defectos,

La salida de esta opeion del Starmouse es pulsar sencillamente el hotém del
raton, con cuidado porque $i no se volvera a activar, Fl problema que mencioha 4
continuncitn se le puede achacar a un falle en adaptacion de la impresora & las
curgeicristicas del programa (lo mismo le oscurre con \os olros programas de
representacion). Puede solucionarlo comprobandn los pardmetros necesarias por
pste y los que puede dar su impresara. Gi ve tiee alghn otro programa gue
rewlics voleados de pantalls & su gusle, en lugar de este, se puede ulilizar sin
ningun problema.

Las deflcrmaciones que presentan los geéficos que aparccen €n el beletin son
realizadas para adecusr ¢l lamaie del grafico al de Ja puping en la cual ha de
aparecer, Bste efecto es mds notable en la mayotia E: las portadas, donde
comprimimeos ] dibujo por no recortarle por los lalerales,

Para realizar ol control de olros aparatas eléeiricos o eletriniees por medie de un
ordenador es preciso lener un interface de comunicacidn entre ambos, de foerma
que ¢l ordenador lmparia ordenes en base 4 un programe establecido de
antemand, que el interiace pe ENICATESR afectivamente de iransformar en impulsos
oléciriens, los cuales pueden scr entendidas por el aparate, yue puede mandar
una respuesta al erdenador. Un ejemple muy conocido son los propios periféricos
de un ordenadot,

o el e -

Fn el caso que platea, o mas préetico es que busque en algiin libre pubiicade
sobre el lema la furma de realizar un interface. ﬁay que tener En cuenta que
normulimente esta deserito para un modelo especificadoe, pero conoeiendo la parks
eieetrinica del 1, siermpre es posible crear uno & la medida,

Una forma es pedir de libreria el fichero pera Archive donde se reune
informacién sohre todo el software coneeide pra el Ql., con un hreve econmentario
sobre lp utilidad de cada programa. Sobre el heche de comentar programas que
no se anuaeian en olertas, ¢s logico, por el nimero de casas que venden gr::-duﬂus
para el QL ¥ con las gue no hemnos podide establecer contacle para pu licar sus
pruductes en el buletin.

Sobre el tema de ordenaderes compatibles con el QL. siempre =e ha intentade
eslar al dig sobre el lema. Mas informacidn que la que ha sido publicada no es
posible darla porrgue ne la tenemos.

Lz forma de realizar la salvacidn de ficheros, es buscando cual &5 el allimo
Wlogue que le corresponde al hichero en el microdrive v editarle. Hecho este hay
que situarse en el illima de log 12 octetos ¥ escribir e] valor 26 en decimal o 1A
en hexadecimal, que es el chdigo que le corresponde a final de fichero ne ha sido
corrompido ¥ hay datos males en algin sector. Se pueds aprovechar e inlentar
corregirios. Today estas operaclones son (aciles de realizar con cuslguier editor
de microdrive. También 2 puede consultar el "Manual del Usuarin™ en el blogue
: dedicado a dar informacién sobre los programas de Pgzicn en el pdrrafo
: "Estructura del fichero”. :
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E! pasar programas de micredrive a dizeo no ofreee problemas si no eslén
protegides contra coplas ilegales. 51 el programa ez original ne hay dillcultad,
pues normalmente tienen la opeidn de realizar coplas de seguridad, con lo que se
pacde realizar una en disco, pero teniéndo en cuenta gue slempre serda preciso
tener el mierodrive eriginal en uno de los dos lectores. Para los programas quo
vienen incluidos en el @l no tendrd ningln problema. En la hiﬁiutnca de
programas hay algunas rutinas que adaptan programas de microdrive & diseo,
camo son el CHESS v el MATCLHPOLNT.

Sobre las vpinivnes acerca del elub, noe podemos hacer mds que apgradecerlas,
sahtendo que al menos hay socios que se preocupan por el Lus propuestas estéin
ahi, y tal como esia la situaciﬁn,nnqhan de =er echadds en saeo roto, sing gue han
de ser consideradas ¥ tenidas en cuenta par la nueva Junta Directiva.

El ICE &5 un cntornn de [prl:rg]'ama.ciﬁn creado Earﬂ el Gl que utiliza los menus
corridos, lconos ¥ raldn al igual gue ol Magintosh.

Originalmente, ¢l programa no permite hacer muchas cosas, mirar el conlenido
dc un microdrive, reuﬁzar coplas, elecular programas, ¢t , pere la propia casa,
ha cresdo programas que pueden ser gjecutedos a ta vez sobre este enlorne, como
san programeas de dibugjo, por ¢jemplo.

El QLLUR nunca fue eperativoe en Bspaina.

En lnglaterea si 1o foe, hasta =u disclacién al canvelarse el conveniv exisienie
entre SINCLAIR RESEARCH Lid. ¥ loz gestores del eluby PSION, Couando ol L
llegh a Kspaha el QLUB estalin ya en ses dlimos estertores.

Con el AMIGA no hay forma de realicar compatibilidad. Que ambos erdenadores
ulilicen £ mismo procesador no quiere decir nada. Los programas en cidigo
maquing sencilios, que no utilicen para nada las propiaa carncteristicas dgel
srdengdor sl gue se pueden trasladar de uno a olre, pero nada més, Sobre los
filtres, tow Gnices gque lo disponian en Fspaha era el 451, de Sevilla. Las demas
peticiones de informacion sobre modems, quedan abiertas a quien quire

comestlarle.

Maonuef Milldn
ZARAGOZA (QLave’
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NOVEDADES

Hace ya apraximadamente 20 meses, vna lirma se hizo con los derechos de
produceidn con el inico fin de paralizar la produccién, y librarse dehmtivamente
de €lla, pues perjudicaba sus intereses. Es pustble gue esa firma esté jugando con
doble baraja, ue solamente le interess vender, v si se demuestea que la gente
desea PC- EE]‘F,OE leard maquinas basadas en un 65000,




Actualmente ¢ QL tiene una cantidad impresionanie de periféncos (udoes los
meses sparece alge nuevo en el mercado), ¥ una buena coleceién de titules de
Sofiware. No entiendo come una magquing amenazada de muerle con Una
produceidn de cers miquinas, ¥ unos usuarios casi desmoralizados, ha podido
conlinuar yiva enite sus usuarios. Pues producir Hardware y Soflware para una
méguina en esas condicienes es cosa de locos, va que ¢l nimery de usesarios no
creee, desciende. Aln asl el ngmero de QLs vendigos en todo €lmyndo, es posible
gue no haye sido superade aon por el Amiga o los Atari 5T, Aungue el Thor ha

side une pequeiia ayuda, su precio comparade con el anunciado para el Futura es
eare, v esc ha inflnido en sus ventas,

En periféricos ha aparecido Multi duat disc drive de Sandy, el cusl consiste en
una unidad de disco dokle, ]i":m una 3.57 ¥ la otra 5.25 ({ode en unol. Se puede
psar ron 1a Super@board ¥ k& Trump Card. Muy interesante para aguellas que
d%:seen usar ¢l CP/M Emulalor in problemas (o un pesible emulador de 1BM
PC}.

Otru novedad es ¢l QTALD, que consisle en un sinletizgdoer de semdos via
. RS232C, v con unas caracteristicns fuera de lo normal (Pue : declr fecha y hora en
: viva voz T varios idiomas, 0 €sn creel. No uss el port de expansisn. DHstribuido
por 1a firma MAXTRONICS RED Lid, de Nueva Zelanda. La misma firma
disiribuye dos juegos, que pueden funcienar con o sin £l QTALD (una mueva
dimension €n juegns), el Alien HIJACK (me recuerda al Alien 8 y ol MNight Lure)
¥ el Puzzle Mania.

Tumbién ha aparecida en el mereade un nueve procesador de Texto, TEXT 87,
Segin la propaganda (entregada a los sucios de Quanta) €5 el procesader de
textos mas rapido que se ha escrito para un ordenador persunal) {1 o 1.B
segundos en scroll una paging, segun el taman o), ¥ tiene caracleristicas fuera de
lo normal (Veries tipes de letras, distintos tamanos, eic.). Segin fuentes de
confianze, s¢ ha observado que el teclade Shon es de membrana, igual que el del
WL, pera mis resistenls,

A Ing usnarios de QLs en USA parece que les gusla la maquina. Existe una firma
aue vende 1.z, 0 alge parecido, en forma de Kit.

He ohzervade altimamente, lo siguiente:

. - Han desaparecido varias revisias de informélica en nueslro pais,

i . Se editan may poces libros (por no deeir mngune).

f - Ha descendido el boom de 1.984, Esta desspareciendo el inlerés por la
informélica.

; - Log PC-rompatihles defienden una batalla perdida [rente a los ordenadaores

5 de 32 bit (¥ los BBXXX con el nueve de 84 bit, ya o5 podeis imaginar que va u

' pasar 4 corko plazo).

Segiin mi opinidn, el QL es un ordenador que cuando aparecid en el mercado
esiaba adelantado a su época.

: COMMODORE ATACA DENUEVO

Commodere ha lanzade el Commodoere Amiga 2000, Sus caracteristicas son:
Multiprocesadores, arquitecturs abierta, super grificos, MsDOS compatihle,
verdedera muliitarea, y MetWorking,

B
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Hablando en eristiane, pedemos correr todo &] Software del Amiga simOltaned -
rante con el software del IBM (el QL es el dnico 58000 gue no posee un srnulador
de 15M PC, pera en su dia se anuncié pare el Futura).

Fl objetive de Commadore, no €5 difiei] de adivinar, es introudeir el Commadare
Amiga 500 en los hogares, y el Commoedores Amiga 2000 en los negocios,
industrias y obros mercados,

Commedore ¥ Alari han comenzade su campana de navidad, ¥ promele ser muy
feroz. P& commodore dice que su Commadore Amiga 500 deja n la mayoria de
loc PC-compalibles cunvurtigns en juguetes. Estoy de acuverdo con ellos, patiue g%
verdad. Pero no lo estoy en gue € pnmer equips de su nivel con muititares real,
pues e} primero fuc el Ql.en 954, y en estos Liempos el Amiga estaba en fase de
diseqo, El gistema operativo TOS (Atari 5T) no s multitarea.

Fn muy corto plazo, los 680IH serdn los més usados sin riesge de error (los PC-
enmpalibles solamente pueden alargar su vida engafiande & 1a gente),

Lalvador Merino
Malage {@Lave-154;

D.U.A. (Documenio Aduanero Unificado)

Para todos agusllos que os habrais atrevido a solicitar algin pedide desde el
extranjern, decitos que vuestros temores no s6le terminan al llegar la
notificacion de voestro pedido par Correos.

Aqui comienza realmenie el problema, si no €3 que 1o hayais tenido antes, oMo
gjempla, cLue oz hayan perdide vuestro paguete (El min estuve perdido varics
meses ¥ & base de reclamaciones lo conseguil.

SeguraEnLe Creerels gue solo Negareis y recogereis el paquete, pues o, te diran
gue bace falta un DV Ayt te preguntaric que es ese del D.V.A y para que
girve.

£] 0.V A sirve para que los mangantes de les Agentes Aduaneros te chupen un
poen la sangre ¥ te sagquen unas diez mil pesetas por hacerte ¥ rellenarte el
dpcummento aduaners, con le que sumado al 12% de IVA la broma Le puede costar
enire 15 v 20000 pta. Jo gue no te hard mucha gracin.

Pura aguellas que no querais que se o= sablen, agul 03 doy el nimero del Boletin
del Estade que es el siguiente:

. B.OE. nim. 56, Viernes 6 de Marzo de 1987, Circular nam, 958, del 21 de
Fnerede 19387 de la Direceion General de Aduanas e Impuestos Especiales, sobre
‘nstrucciones para la formalizaeion del DLV.A

En la préxims pigina Leneis ung copis de un DV A formalizado, lo uniea que
teneis que cambiar solo en lo referente al lugar de destino de procedencia,
cantidad de diners . . ., Y& YErels vosoires mismos en el B.O.F. Si teneis algune

. duda consultar con nosotros, per os digo que o3 teeiz atenlamente el BOE. no
tendreis ningin problema.

En e} misme Correes, habri un agente de la Aduana, que €3 yuién os tramilacy
vuestre pagucte, Lambiéno os tendra que decir donde podeis conseguir el DV A Bl
se pone tonte decirle que o8 ireis al Inspector Regional de Aduanas que 1o
tendreis en voesire delegagitn de Hacienda de voesira provineia.

'__—_._,__.——u——-l—-—'——'—_'___
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Para llenar el D.V.A lo lendreis que hacer con méaquina de escribir, tambiéo
debereis de pedirie los sipuientes dalos y papeles al que esté en correos:

Nomere del cerlificado de paguete,

Licencica de Exportacion (viene dentro del paguete, ¥ tendreis gue
entregarles una folocopia de esto, cuando entregueis el LV AL
- Faetura cormereial, también entregar olocopia

- Tendreis quc saber el peso del paguele y ¢l nimera de bultos.

Bien, con tedo eslo no ¢creo que tengiis problemes, en todo cazo si os zurge alguna
duda poneros en contacto eon nosotros.

Suerte ¥ al tora.

INego Alrala
Vicepresidonte de QLuve
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DDDIB_EEE .__[)_U'ﬂl L SCd - T - Dl
¥
B| gase OT PIESCSAL GOMPITER ooae 4+
—1 pRcIC2™S LTD. OMII 33 . IF;—I-H..-
?-é%:'ﬂg; 'E.D.ﬁII.;.IﬁII 1;:_: R l'\I-:I_L IF—.—-. . -
: T e T4y ToE GAF R wern 3 T
% neEATTR CLOT TARFAS
| BLLMAELR GAMILE FiL, 1 CFe.
v — T
=] sooos mamaec S il
E - y— [T #im -um.u:- :1'.'- . 5,:.
s |I:um:| AL M —
'é " fl-.q-—l-h_.'.-..i..'.l-- I th}! 'Iéﬁrq-pp '::'-"-'_-1 . -
=u‘ r.lll'l-ulr-lll--l—ln-l-_ll'__ _|_ II.E:I-E-Jau-—-_i.—-l.:l._.I n-ié-n-: |liF_':
w [ o :.:-:nu- l-:lilrl.—!'— : T - —— - Bkl 40
iT] -r'l__f-:r—-- m_- e TAETEE s
FOOTALES

-

.. TR EILT? TALOR DECLAILLDE
AR OTIETY

PASTE IE CHIZBARIW

i) TAMTRA COMERC 1ML
ﬂ:'. o [ T =
2 A
oo RO 1THE i
|.H TR R J—‘l] am
| ! |

i
L

How, .-

RELIAL 12=13-8T
—— -

ayEATIH © iz

e i P el ek Sl 'l - EE] il I




Eqm

DATAS

El siguiente programa es una alternativa ai programa pohlicads en el QLave de
Aposto Sara crear lineas de datas. Este programa carga los datas en uha zona

reservada {lamada cspacio para realizar posteriomente un CALL a ess zona i
interesa.

Fara acelerar la velocidad carga log dalos con lbytes utilizando para saber Ia
memoria necesaria el procedimiente indicado en el programa cédigo publicado en
Septiempre ¥ que aqul se encuentra entre las lineas 30 - T0.

El i:rugrama ¢red un procedure llamado rutina sitvado a partir de la linea G00E.
ElIF dela lines 6080 controla el nimero de dalas per linea  en gste caso 15)

10 MODE 1

20 ENFUT "Nambre del origen™; a§: INPUT "Nombre de los datas”; bi

a0 OFEN AN Ptlak

4£) a=PEEK_L(16395E)

56 [F PEER (a +4)= 254 THEN a =PEEK: ELSE a=&+4: GO TO 50

60 Long=PEEK _Lia + 80)-64: PRINT "Longitud”; long

0 CLOSEPt3

100 Eslglal:iﬂ = HESFR(long): LBYTES a§, esparia

11D OPEN_NLEW P13, b$

120 PRINT Pi3, "6000DEFine PROCedure RUTINA"

13D PRINT PLi, "6010 RESTORE 6030-espacio = RESPR {";long;"1"

140 PRINT Ft3, "6020 FOR buclo=] "F%} ¥. lang"; READ dats: POKE
cspacio + bucie, date”

160 PRINT Pi3, "6030 DATA™: linea = 6030

180 FORG=1TOlong+1

178 IFG=long THEN PRINT M3, PEEK (espacic + G-1}, EXIT G

180 IF (5 MOD 15) THEN PRINT Pt3, Pdlﬁlﬂ[ﬂﬂ cig +G-1),"": ELSE:
f§i¥£ FPtd, PEEXK (espacio +G-1): lines =linea+10: PRINT Pt3;

190 EXDFOR G

200  PRINT Pt3, linea + 10, "END DEFine"”

210  CLOSE Pt3

El fichere generade par este programa ez totlamente autdnomo pudiéndose
anadir mediante merge a cualquiet programa aperlando extensiones al
Superbasie, ete,

Enriqus Bonchis
Volencia (QLave 46}

JCOMO JUGAR AL AJEDREZ MIENTRAS SE
ESCRIBE SOBRE CODIGO RELOCALIZABLE?

Para que un programe en eddigo méquina poeda ser ejeculable en £] QL debe ser
relecalizable. Ello se debe s gue el sistema operative, ¢l QDOS, se reserva el
derecho de cargar un programe ejecutable enlﬁ posicitn de memoria que crea
conveniente de acuerdo a sus necesidades. Por elle el programa no puede asumir
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que sa codigo comienza en un determinado punio de la memoria ¥ decir, come la
Tnstrucciim actual estd en la posicitn 2345688 de la memeria ahora te vas a la
pusicion que estd G080 (= 240648 234568) hyles por delante de ia actual. L'n
programa que picnsa come el primers salo funcionara si se carga en la posicion
de memoria en cualguier zony de la memorls, ya que todos sus suﬁﬂﬂs GOn
relatives o b posiclon en la que se eargue, sea cual sea éala,

En principic, el QDOS se reserva el derecho de cargar tode dunde guicrs (no sélo
o5 programas ejecutables) por lo que todos los programas debieran ser
relucalizables. Sin embargo algunos programadores hacen "trampa”, (2 costa del

uswario). Asi algunos programas (fundamentlalmente juegos) se suelen cargar
coh algo parecido &

10 a= RESPRED
20 b=RESPRia-170300}: REM 170300 se pone comao ejemplo
a0 LBYTES juege, 170358: REMark 170358 es Ja direccion que el programador

ha pensado que debe empezar el juegd
40 CALL 1706358

Anles de pasar a explicar cste programa de carga, observemos el mapa de
momoric RAM del Gl

Oeppacidn: PANTALLA YAHIABLER CANALES LIBRE -- HESPR
Posicibn: §hakd 131072 153840 TEF FPUTIRLIZHE I TEIGE41 640K

[.a primera zona la ocupa la pantells (posicivnes de memaria 58304 a 1310711 La
gegunda ¥ la wercers son ocupadas por las variables del sistema {131072 a
1638391, ¥ scuerde a las necesidades del QDOS: sy limite superior es
desconoeido. La tiltima zona es 1a gue puede ocupar 18 memoria reservada con
RESPR, yue empieza a llenarse por Ja Gltima posicion posible (229736 en un QL
de 128 K, 753664 en unc de 640 K) La zona intermedis que hemos resumide
cnmo libre, es ocupada por les buffer de memoria de los disposilivos, per el
basic,¥, N Su casoe por los programas ejecutables,

En el programa de carga anterior, la primera linea devuelve la posicidn de
memoria superier libre (229376 o To30684 para un QL de 128 ¥ 640 K

respectivamente, 8] ho s¢ ha gjeculade snteriormente Ringin otre comando
RESPRI.

La segunda, reacrva desde dicha posicién hasta le 170300,

En la lercera se cargs ¢l jusge en la posicion (170358) requerida por su dddigo no
relocalizable,

Dicha posicién csté, por supnesto, en el intervalo reservade en la finea 20 lentre
byal

La thima lines llama al programa,

l.a primers en la frente para el usuario: =i el pm%rrama gs larpo, la posicitn 4o
carga debe ser lo sulicienie baja como para que e gru ama quepa entre dicha
posieibn v la Gltima disponible en un QL de 128 K (229376).

Evidentemente et programador se ha asegurade que no sea demasiado baja como

para que quede por encima de la zoba habitualmente libre en un QL sin ampliar
recién reseteado (por encima de ?7777),

El programa carga sin problemas en un QL pequenito. Ahora bien, COJAIMOE Un

nsuario que quiere carger el programa en su flamanie QL ampliade con uhe
Trump Card a 768 K de RAM.
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Es probable que la carga se detenga en la linea 20 con un error "sin memaoria

M i Maravillas de la ¢iencia que un programa que cabe en 128 K no quepa
en THE K?

“Programmers bad milk” mejor dicho. Efectivamente, al ampliar la memoria y al

adieionar nuevos disposilives al 1., el sislema operative aumenta en unes potos
K o posicidn 77777,

Ahora es moy probable que esa posicién quede por encima de la de carga del
Programa. :

La linea 20 no puede reservar toda 1a menoria dispenible por encira de 170300,
por la sencilla razén que de 170.300 a , por gjemplo, 1704140, la memona estd

ocupada. El programa no earga por falta de memuria | & pesar de que tal vez en
1a memoria cabe 10 veces el programal

Y hale, a desmontar 1la Tromp gue hay que jugar con el YROOM. {Aungue
existen algunas pequefias rutinas que resetean el QL. haciéndole pensar que sdlo
ticne 128 K v permniien bajar 77777 lo suficiente como para rodar algunos de estos
proprames sin necosidad de desomontar ¢l ‘f-ormavinnﬂsl. Supongamos ahora gue
M7 gueda por debajo de la posicion de cﬂr%ﬂ. del programa, ke pueden
multitarear estos programas con oiros gjecutables?

Puez na. Si intentamas mﬁar el programa entes de los RESPR, 1o linea 10 nos
dars el error "no finalizade” va que no s¢ paede RESPR cuando va hay un
programa ejecutable en marcha,

5i cambiamos ¢] RESPR par ALCHP (Supertookit) ¢ similar, al ser la "filosofia”
de eals Muncién diferente, el programa de carga no funcionard. 5 intenlamos
cargar el programa ejecutable después de los RESPR, casi segurc gue nos darh
an errer “Rin memoria”, ya que la inica memoria libre que le quedard al Ql. pera
la situada entre 77777 v la posicion de carge del "juege”, que seguramente sera
muy peqgueia.

Supongamos ahora un programa relocalizable eon un programa de carga como
18 &= RESPR (lungitud del programal

20 LEYTES progrema, &
30 CAlLa

‘Puede ser mullitareable?. La respuesta (salvo problemas de ¢tro orden) es Bl.
asla carger los otros programas enire Ia linea 10 ¥ la 30, o antes de la 10
sustituyende, en este Gllimo caso, RESPR por ALCHF.

Evidentemenle no pucde multitarearse con &l hasic ya que despuds del CALL a,
el basie queda inactivo hasta que e acabe el programa.

Perc hay otras soluciones:

- La“dificil”: Un programa LBYTES relocalizable puede ser Lra nsformade con
unes pequeiies cambios & ung EXEC

- La "faeil™ compilar el pmirama de carga. Complilado (recuerds que en on
. programa compilade RESPR se hace iguel a ALCHP), asignale lcon

DATASPACE, por ejemple} una memoria de datos igual a la longitud del
programa més un par de Kbytes. Ejecutdndolo con EXE programa_cempilado ¥
con CTRLIC pasaris de un programa al basic o 8 otro programa.,

;Limitaciones? Las del CTRL/C del QL {ventanas destructibles, no vuelve a un
programa 8i el corgor estd desactivado, etc).

La solucion: el QRAM de Tony Tebby,




Desgraciadamente hay muy pecos programas de este segundo Lipo.

Un caso espectal "mixte”; el ajedres de 310N ( versifin 2.01). 51 se Jee con un
poce de atencidn el prugrama cgt: cargd, S¢ ve que puede ser cargado en cualquier
pasicién de memeria §i ésta es un maltiple de 256, El programa de carga puede
ser simplilicado al siguiente

10 g -RESPRITAERZN:REMark 256 bytes mas de la longitud del programa:
KEMark RESPR puede ser sustituido por ALCHP.

2 a=INT (ALZHG)*256 + 256 REMark Calcula laprimera posicidn de memoria
maltiplo de 256 pur encima de |a reservads anteriorinente.

30 Lbyvies mdvi_chess, a
40 CALLa

Compilalo, asignale ung memaria de 76 Kbywes ¥y gjecttaln con EXEC W, un
programa SWITCHER, o con QRAM v EXEC.

mrrre s Ll

Adn coemo QRAM, es convenlente parar el programa (comande WAIT) antes de
cambiar a otee va que los rutinascllj dibujo en pantalla no pasan por el QDOS ¥
las pantallas de los otros programas serian desuruidas r CIESS, iperv pars
qué tha a ser lap estopide de dejar pensar al ordenador su préxima jugada
mlentras yo estaba eoneentrado czcriblendo esta carta?

Hal CTRLAC v a seguir jugando al ajedrez.

Ernesto de Jesus Aleantz

ESTRASBURGO (QLuve-58)

TRANSMISION DE FICHEROS QL - MACINTOSH

- o e o ———

Nola. Bste arficule se publicd en el boletin de Micros de! Centro de Caleule, de la
Universidad de Zaragoza, en €]l nom. 5 correspondienie 8] mes de Oclubre de
1987, Su aulor es Juan Arana, encargado de la seecidn de microordenaderes de
dicho eentro de eéleula.

Siguiendo nuestra serig de gjemplos de transmisién de datos entre diversos
tguipos, comentamos en este nimere la lransmisién entre Maeinlosh y el
conpeido QL de Sinclar.

QL tienc dos pucrias scrie con ung clavija bastante especial yue se puede
CONsREUlr l{mn elerta dillcultad) en los dlEL!‘IhUthI‘EE espafoles, en el pais do
origen del equipa o en alg‘[ln cluh de uruarios (p.ej. QLlave, Apartade 403, S00B0
ZARAGOZA)Y. Las conexiones del cable son las que se indicon en el esquema
adjunto.

Estas puertas tienen el nombre ldpgico SERrphz donde

n=namero de pueria (14 21
p=puridad

£ = par

u=nmpar

h——
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5= ESPHELL

k=h El]?';?:iﬂhﬂ.k g
1= ignoura
h=handshake

2 = prodocolo

r = [ila de dalos ne ETIF
£ =fila de datos con EDF

c= ipual que z pero convierte £] ASCIL] 10 (en el QIKIS carbcler de comience de
nuevi linea) enel ACIL13.

Por omision o3 SERirh (Bbit, sin paridad, concordancia, handshake)

SERZ es DT'E (Equipo Terminal de datos)
SER1 s DOE (Bquipd de transmision de datos)

Para enviar una cadens desde L0 a la puerts serie:

DFEXNPL4, SER1e:BAL L2800
PRINTPtd, "Cadena a enviar”
CLOSEPt4

(BAL'D fija la velocidad de transmi=idn en bawdios: 75, 300, G600, 1200, 2400,
4B00, IR00, 1926))

Para enviar un ichero desde un dispositivo (mdvl_, mdv2_ Npl_ (dk1_)a serie
COPY_N deviee FILE TOSER1e

{5 se utiliza el comando COPY en lugar de COPY _N | 4l comienzo de los datos QL
transliere informacién sobre {n cabecera asociada al Rehero)

Para recibir desde la puerts a la pantalla (SCREEN] del L
COPY SER1c 16 SCR_

Para recibir en an fichero

COPY SER1c deviee FILE

Fn macintosh se puede utilizer algon programa de comunicacionss. Por ¢jemplo,
con YVERSBATERM =r debe colocar las caracteristicas aderuadas de veﬂu{'i ad,
bits de stop ¥ parided {en Selling activar Xon/Xeofl, None, B bits, 1.0 ¥ en Baud,
9600). Denteo de SitingaExtras activar Map Return {(-) New Line, Anie Wrap
Around, New Line Mode.

Para enbiar un fichero ("sole wexto™) aeclivar en File, Send Siream y elegir el
fichero que se gquiere enviar a la vez que pe aciiva la orden de recepridn en QL.
Para recibir, activar File, Save Stream que guardarad los datos que vayan
apareciendo en pantalla en un fickerven disco cuye tiombre habra sido selicitado,

Juan Arana, Serafin Oleoz,
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(COMO CAMBIAR DE MODO DE PANTALLA SIN
CAMBIAR DE MODO DE PANTALLA?

Er algunos programas de carga, aparees la siguiente linea: poke 8403 2. Ibytes
mdvl_pantalla, 131072: poke 98403,8 Lo parte central de la linea es la gue
cargn 1 més o menos artistica panialla, jero qué son tos dos extranos pokes que
la acompahan?, Estos pokes estdn situados en la zona de memoria (‘Lm utiliza el
hardware interno quecontrla las entradas v salidas { los mdv, pantaila, elch. Tras
una serie de ensayes, he lepado a la conelusibn de queen el byte 98403 se
almacena la sigulente informacién;

bit}: =0 El hardware de video lle la pantalle almacenada en su Jupar
correspondicnte.

1 El hardware de videe no lee lapantalls.

0 Lee 1a pantalla en modo 4.

! L& pantalls estd almacenada & partir de la posicion 131072 {pantalla
astandard).

=1 La pantalls estd almpcenada en 163840,

bit 4:

%o he envontrade la significacion de Jos demds bits del byte 98043, El Q1 dispone
de dos pantallas {serdl, le standard, ¥ serl)] gue se almacenan en lugares
diferentes de lg memoria. Actualmente en la posicién correspondiente a la
segunda pantalla s¢ encuentran almacenadas tembién las variables del sistema,

&
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por lo yue esta segunda pantalla es dificilmente utilizable. Si se hace "poke
GR403,128" (128 ¢n binarie = 10000000, es decir si se pone an 1 el bit 7 del byle
8E403, la pantalla del QL sufre una extaha variacién. Estamos "viendo™ las
variables del sislema. Pura volver a la situacidn normal “poke 984{13,0" &
gimplemente “Mode 4" 4 "Mode 87, ya que la rutine del Mode actualiza el valor
del byte 93403, i Atencibn: como Ja pantalla no sefiala o gue ocurre en la
pantalla "verdadera”, lo que pulsemas no se verd refiejado en elmonitor, ¥ habrd
que hacerle a "ricgas"M! gi hacemos "poke 28403,2" (2 igual al binaroe 000001,
el monitor aparccers totalmente oscuro. E] hardware de video ha dejado de leer
la pantalla. En 1a lines de Basic con la que hemos encabezado el articulo pondra
la pantalla en negro, cargaréd la pantalla en memoria jjjPero no se verd nada
hasta que el aigulente pﬂie setive la leetura de la pantallaf! Habitualmente,
cuando una pantalia se carga, e=ta va apareciendo poco a poeo conforme se va
leyendu del disco.

Con la linea de carga anterior, la pantalla aparece de ”gﬁlp&”. E] {ltimo poke
permite cargar una pantalla sin cambier el mode. "poke 98403,8” (8 = 00010000
realiza ¢l mismo efecio que "mode 8", pero no se produce la limpieza de la
pantalia y ademds €l GDOS no ze entera que e han cambiade el modo (Cen lo
cual se pueden producir efectos "extravagantes” sl ge intenta trabajar con "mode
4" parp e] sislema operative ¥ "mode 8" para el hardware de! QLY.
Fvidentemente, eslos pokes ajenos al GOS noe deben realizarse en une buena
programacién, ademés de que pueden causar incompatibilidades con oiras
versiencs del ordenador.

Erncsto de Jesios Aleaniz
Estrasburgo {@lave-58)

OFERTAS

VIPTRADNE S A Divisidén de Soft-ATAH]
Fl. Conde Valle de Suchill 15 -OF . 6 28015 - MADRID
TELF.(91) 447 17 57 {preguntar por Margarita Talasac)

La lista de programas de sepliembre para ordenadores Atari es muy pequena
{P B para los ST, un procesador de textos, una hoja de edleulo y cuaire jungos).
Segan cllos, pueden conseguir 8 sus clientes cualguier sgrmgrama disponible en
L K. Ultina limra, ha aumentada la lista de programas 5T a 2] prog, Tienen una
oferla de cartuchos de Sollware a precie muy bajo para sus consolas de Jueges. Y
Software para los G00XLABU0XL/130XE. Lo Gnico que nes puede interesar son los
discos virgenes.

CWragl 5714 DCDD SWISSTASK 250 Pt
SWrE0z2 312 DCDD SWISSINSK 600 Pt
G203 312 NCDD GRAFOX 550 P
NAMRDIE 1M NASHUA (Caja =artdn} 550 Pt
NA20T 3°1/2 NASHTA (Ind, plastico) BEO P
301 DSOS Envase 5 unidades discos 3.5% SC/DD (429 s, o) 2145
111 DSOS Fnvese 5 unidades discos 3.8 SC/DD (530 pts. o) 2.6E0 Pt

315 1SC50 Envase 50 unidades discos 3.65" SC/DD (360 pis. clu) 18.000 "t
116 [SCH0 Envase 50 unidades discos 3.5 SC/DT 480 pis. o/u) 24.000 P4

Loz precios arriba indicades no incluyen IVA y gastos de envio.
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Existe la posibilidad de poder comprar esos discos easi a mitad de precis, si nos
penemes de aruerdo para comprar en cantidades superiores g 100 ¥ un minimae
de H00 @l afo, pues esia lurifa es la de PV P. en las tiendas (Gnico problema, dar
un CIF para b factura). Si alguien es usuario de urdenadores Atari o conoce un
#4IMIgn que posea uno, quizds le ineresaria pedir més detalles a Viptrade S.A. He

ﬁidu usuarie de Atari en los dltimos ahos 70, pere cambie a Sinclair por razones
e PreCIE

Sealvador Merino
Mdlga (Qlave-154)
COMPWAHE
5T Repton Drive
Halingion

Lrewe CW1 THA
TELEX: 26 58 71 MONREF G

QL Floppy Dise Drives cen Expansidén de memaria

Interface de Disco Cunundrive 2.5" Con dos drive 3.5
Tnberfoce Cumpenp B BAMDY ... . e--... 228 a4
[nterface Cumena + 512K Miracle Fypanders ... ... . .___.. 108 FaH
SuperQboar teon interface paralelay ... L., el .. 258 338
SuperQLaat (eon inteace paraleloy 2o RAaMy ... ___._. 218 41d
Super@boar (con interface paralelo Y S1IZKRAME .. .o0vv0vvevee 354 434

Coge e J0wmidadesde diacos DEDD . ... a2
TRUMP CARD
TEE K H.IH.M Dis Interlace ROM Toollat 11
RAM Disc Screen Dump Memory Shrink
Printer Buffer . __ ... ... .. _............ Pur 189 libras.

Limpiadores de Ordenadores

Limpiador de una vig (Semp) ......... 141ibras
Limpiadur de 4 vias (13 amp} . .... ..., 24 1ibras

Multi Print

Por sole 5,89 Libras, Software pars imprimir maliiples copias de un documenteo.
En multitarea.

HARDWARE

SBinclairQLa30 dias de garanthal .., cvveiii s ieniiii i iisieei e 119,00 Libtus

Astracom 1O I Moderm com el aTal C . ., o e e e 13800 Llbrag

Miracle Byslem VS 200M B ... ey 4500 Likras

Muniler Macrevitec CUB 14" calorimlta resolucidn] | ., iceee o v st ieceervee e FTR.O0 Likras
L |

——



Eapaatderun 512K con doble conecyor ., o, ceeeienes S0 Libras
Sopertionrd ... NMaGk+756 K RanM ... lﬁﬂﬂﬂ +512KH.&‘-I ceee MBOO LIBras
hﬂmﬁtcrdediswCUHA.‘iA......,.,______-.....---.....,.......__-.-......-_ T Likras
Linided de discos 30", Va0 e, 139,00 Libras
LUnided de disens 357, 720K [HIOBLE ... .. ... .. o oo i iaen. .. 2LE.00 Librac
Cogade 1 flappys 3M (ST, e, 3900 LIbras
Caje pare pimacenar 40 discos . . H]Lhrus ______ Eﬂd]gmg Civeeeeiiiiieeea... 1B{M Libras
Limpiadnrﬂ'rdtnudures--------..........._____-....---....._...-..... Ver pAgina enlerior
4 Midrodrives encajs ... .. . - I 1 T
Eﬂms-ﬂdusumcamentehmlrmirw{:suncm Eﬁ-ﬂﬂ., Muevee ... _............ 59iM Libres
Cajn para ahnecenar 20 micredrives .. oo oL e e e . BM) Librms
CableSEHIE T - T W e T
Cable impresare LEj. "fledl-r Tan:lz.-l e e e i et eeaae e, -- 1B Libras
Intevface centronics incluide cable ... . o L .o o ..., P00 Libras
Carucha QL R L 1B Libres
BN Tl e e . .. .. B0 Libras

SOFTWARE

QI.EXFERT C e e e e e R iemeaaane e eares 84906 Librag
WL Mega Towlbox ... ... -1 X" 1 35 [ 11 13
Compuler {ne PARCAL iEﬂlll e MR EEE e e BEA5 Libhres
Computer One FOHTH 2 03 oo iaee v e oo . .. 39.0F Librag
CumpulerﬂneMﬂ‘ﬂITDRﬂﬂ-h e e eee e e ereri i aiee. .. 1985 Libras
Computer One PROFESIONAL MDNITGR R - - |3 1 .11 )
Compuler Oune ASSEMRLEBRZ00) .. . ... .. .. . ...__................. 2985 Libres
CormpulerOne TYFINGTUTOR ..., ... ... . . . .. iieeeceeeeeeeoer v 1496 Libres
SUPERCHARGE iCompilador BASIC) | ... . iaeeriiiirionn.,. B0 libras
Metacomeo LATTICE C o i ies e e 990 Llbras
Metacomneo ASSEMBLER . i iienre. ..., 35.00 Libras
Microdirve CoOpyeat ... et i e vaens .. 199 Libiras
QLEWOFPERIZBOE .o i e ieerer e . 18.95 Libras
BOOT128 K R 11 B Y o
ITGIDUMFE ... ... FE e e e R e iiiieeeeess .. as BS99 Libras
GL MDV TOOLKIT extensives? e ... B9D Libras
QL Aseambly Lang MOV TOOQLKIT ... ... 0eco o e ... 1985 Libras
RAM dipcen Microdrive ... ... 0 e o iy, 1495 Librasz
CARE HOM T KT I o it e e e J6.00 Tilbras

Puestas aldia en Software:

Devolver ef manusl original junto con el remite v recibird 1a Gltima version del
software siguiente:

Computer One Software . . . 10.00 Libras
Tash Bwopper (2000 ... ... ... 10.00 Libras
itor a Profesional {retorna carlucha) .. ..., .. 20.00 Libras
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COMENTARIOS DE PROGRAMAS

PROGRAMA: QLIBERATOR Release 3-1
EDITOR: LIBERATION SOFTWARE

LPor qué un compilador de Superbasic?

- Lus propramys se cargan en una fraccidn del tiempe normal,

- Lisan menns cspacic en el fichere v en memeoria.

- 8¢ ¢jecutan mas rapido que la version ihlerprelada.
Estéin ocultos & la vista de torceras personas, pues €] eddigo es indescifrable .-
cunrdo 85 exa minadio

Mienbries que el vhjetive del Turbo era la velocidad, en ¢l §liberator cs la
maxima compalibilidad con el Superbasic.

Seglin any comparacion hecha por QL World, 1a cual era inientar compilar 11
programas de diferentes aulores, estilos y aplieaciones. El resultade fue 2l
siguiente;

e m——

De tes 11, ¢F Turbko selamente era capaz de uumﬁilar nueve haciendo
correcclones, mientras que el Qhberator compilaba ocho sin apiiear ninguna
corveccidn Al final, los onee programas compilados con el fliberator todos

corrian, micntraz que dos del Turbe daban problemas (solamente 7 programas
enmpLlados),

En velocidad el turbw g5 nermalmente un 309% mas rpide gue el @liberalor, pues
produce un cidige 13 veces mds rdpide que €] Superbasic frente a 8.7 del
Gliberaboe. ¢

Parece gue nos hemes olvidade de comentar el Qliberator ¥V 3.3, pero ne €6
vierdad, continoen leyendog,

He comprade el Qliberater directamente a Liberation Software por 60 libras. Me
hen enviado un disce de 3.5 {estoy cansasde de MDY oripinales defectuosos), una

factura, ¢l manual del usuarip ¥ varios folios, que ¢ontienn o que ha sido
anadido 3 esta Gltima versidm.

——— e ——— -

La V 3.1 a diferencia de las antericres no estd protegida, pero mantiens un :
niimera de serie. El manual elene 88 paginas en las ruales se explican lodas las
pusibilidades de este compilador. Este compilador pucde dejar on verguenza a

niuchaos compiladores de Basic de magquinas gue presumen de supericres, pero l
todos sabetnos que no lo son,

Esta vergion dizpone de un sistema men idéntien 2l usado en la §RAM, Aungue i
no depende de la Qram puede corren en €sta, y usar sus facilidades. Entre sus
pesibilidades destacar que se puede pedir ayuda dentre del programa.,

al Compilacion automética

LOADMDV1_Demo _30RT Carga programa B memaria
LIBERATE MDY _Demo SOHT Comienza fase 1 y faze &

b} Compilacion interactive

LOAD MDY Demo _SCORT {’arga programa g memaoria
LIBERATLE MDV1_Dema_SORT Crea 'mdvw demo sort_wrt’

Cursor esld posando subre el nombre del fichera origen

Pulse Space

MDV1_Deme _SORT Inlraduee el Dehero, los otros defeclo




—

C {Comienza compilacien

Las palabras que no se pueden compilar scn:AUT{), DLINE, EDIT, RENEM,
LIBT, CONTINUE, RETRY, LOAT, LRUN, MERGE MEUN, NEW Y SAVE.

se pueden compilar también las pulabras de los diferentes Toolkits, pere deben
estar cn memoria en ¢l momento de la eompilacién y cusndo el programa
compilado estd corriendo.

Mola: Algunas palabras similares a las anteriores no s¢ pucden compilar

los comandos extra del §liberstor sirven para la comunicaciin inter-jol, ervor
trapping, job conkrol, procedimienios externos (se pueden usar como residentes ¥
como pver lays), compilandne librerias de subrutinas, guacdar el programa en
Eprom {selamente para programadores de Eprom), et . .

Siguiendn los consefos del manual ¥ nuevos comandos se pueden conscguir
velocidades cercanas al codign generado por el Turbo

No creo gue exisla en e¢] mercado un compilador Basic para un PC con las
caracteristicas del Qliberator.

Con el Qliberator los programadores de Superbasic pueden expiorar las
posibilidades multitares del @L. Hasta ahera han esiado reservadas o los
programadores de cidigo maquina y ctros lenguages,

EL TOOLKIT 11 + QRAM + QLIBERATOR + 896 K RAM convierten al QL en
uno de los ordenadores personales mas potenies que sctuslmente exiaten (Pere la
hora del relevo estd cerea, 5i no ha llegado ya).

Aun el {liberator V 3.1 le queda una gran prueba, compilar todos los programas
en Basie de {a libreria Qlave. He intentado campilar alglunaﬁ_ v 110 he tenido casi
niﬂ?ﬁﬂl problema eon 108 que Mancionan bien. Pues el Qliberator pucde compilar
cualquier pregrama gue corra perfectamente en modo intérprete, peto también
compila con las mizmas burradas del programador en modo intérprete (si el
original se detiene por un error, el compilado tembién).

El Qliberator salamente compila el Su]l:-erhaﬁic usade €n las versiones JM o AH
ROM, para que el cddipoe corra en todos los QL.

Pero tenemos gue tener mueho cuidade con lus bugs de estas versiones, ¥ no usar
les nueves comandos de las versionesJS ¥ MG

Salvador Merino
Milaga (QLave-154)

FROGHAMA: WANDERER AUTOR: LANDOIS. SERVICIO:JUEGO
CALIDAD en general: ......c.c.vvivrvavansne 3

YELOCIDAD de trabajo: ........... R - |
Efectos GRAFICOSE: ... ... . iiiiieeeiinna. 9
Efectos de SONIDO: ........... A |
Calidad de los GRAFICOS: _...... rivanansrs O
Calidad delos SONIDDS: ... . o...... 7
TOTAL de Puntaos 49
a dividir entre: B
MEDIA HESULTANTE: B2

Calidad: * Buena *




Fste programa arranca con un boot y aungue hay que esperar un poco pare que
se cargue vale la pens una espera "tan larga™.

Este juego estd hecho para €] uso de esas gafas de cristal (eelofan) bicolor (las
gafas de 30).

MNadp més cargarse ¢l programa se nos da una presenlacién en la coal yva se nos
demuestran algunas de lae grandes pasibilidades que ofrece el juego en relacidn
a sus graficos.

Mulsando ENTER se nos presenta una cuadricula donde hay gue diferenciar
cualro clases de cuadros: unos gue en su inlerlor no tienen nada, otros que tienen

un planets, otros que tienen una especie de laberinio y por @ltisme un selo cuadre M
gue tieng en su interior una cabeza de un galo.

Las teclas con que se juege en este programa no son los curseres, ni t&mpoco en
une palanca de juegos, s¢ juege ¢on LAS TECLAS DE FUNCION, y eso ya
conlleve ung ¢0sa, 31 no quieres jugar de lade debes colocar el ordenador en la
posicidn en que te queden 135 teclas de funcifn mAs cercans, pero parece que los
auilores nos quieren poner las cosas mis dificles por ello nos mezelan 1o posieidn
de los movimientos &n las teclas de funcidn. Lo normal es qua la posicién de las
g leclas equivaliera a la posiciby de los cursores ¥ el espacio pere nos han puesto
- F1 equivalente sl cursor izquierdo, F2 que eqmvaldria a eursar derecho nos la
ponen ¢omo curser arriba, F2 que seria ¢] ESPACIO nos lo ponen coma cursor
dereche, F4 gue tocaria a curser arriba nos la ponen como curser abajo ¥ para

fastidiar més la eosa F5 que seria corsor abajo nos Ja ponen come ESPACID ¢
FIRE.

Al inicio podemos ¢scoger cualguier posicion dentro de la cuadricula excepta ol
cuadroe con la cabeza de gato ¥ los que tiene laberintos, 8l primero poryus hasta

que no pases por todns Jos demés cuadros na puedes luchar contra €l gato y los
Segundos porgue no se puede entrar,

B I PR,

Far ello solo e pueden escoger dos opuivnes:

La primera son log mundos. En ellos juegas al poker con el ordenador donde se te
presentan eitwo cartas debaje del indicativo del cuadrado con el mundo escopido
¥ después dos eartas que puedes camhbiar entre las cinco primeras pare formar:
parejas, Lrios, ¢scaleras, ete . . ¥ eseogiendo la ﬂEci-fm de GUIT se vuelve a la
cuadricula. La segunda es eseoger un cuadrado en blaneo con 1o que enlramos en
la parte mas entrelenida del jusgo.

Lo primere, £l ordenadar nog pone & la mAxima velocidad de nuestra nave y
durante un tiempo aos hace viajar e través de Jas estrellas hagta que poco a peco
nos va reduciendo ia velocidad hasta Ja mitad v nos pasa el control de nuestra
nave A nosotres, asi y porque ahora controlan la velocidad de la nave podremos
derribar las diversas figurar que se nos presentan como avianes de papel, bolas,
circulas, etc . .. Lo buena de los graficos de este juegoe es que el dibuje de los
enemigos es que represenitan las tres dimensiones con una gran ealidad.

T

iAh! se me olvidaba, a medida que vah consiguicende puntos el nivel de dificullad
ve subienda, ¥ tuando te matan, el programa 1 deja una segunda oportunidad
haciendo aparecer una piramide con la que puedes destruir a olro enemigo
consiguiendo la continuacidn del juego si se derriba al enegime o terminando la
partida =i el le destruye a Ll

b_



Se llega a poder entrar en el cuadre del gato cuande has pasado por todos los
cuadros y tiencs los puntos suficientes, aunque yo 1a verdad no s¢ como es porque
lo cierto es que llegar a entrar al gato es muy eomplicado, yo ne lo he conseguide.

iAh!, ladeecision de subir la cuota me he parecido la mejor.

Carlos . Castitio
VALENCIA ( Qluve-211)

PROGRAMA : TORTUELOGO

Autor: Christing MATHIEU
Editorial: PYRAMIDE

Fste programa es una versién recortada y eserita en francés del lengusje logo.

Mucha gente tiene asumida ia ides de que el Logn es un lenguaje que sirve solo
para gue aprendan los nifies. Esto ne g3 asi. Logo es un lenpguaje de intelipeneia
derivado del Lisp pero adaptado para que resulle atractive para los nifws. Sin
embarge, no resulta un lengusje facil de aprender.

El Loge nace en 1986 cuando un grupe de personas, relacivnadas con el MIT
(Institute Tecnclégico de Maossachuselts), se propusieran desarrcliar un
lenguaje, basado en el Lisp, para nihse.

El mar destacado era Sevmouwr Papert, Anteriormente habin estudiado el
aprendizale de los nihos con el eminente psicSloge educacional Jean Piaget. En el
MIT, Seyveour (rabgjé en estrecha relacidn con Marvin Minsky, experio en
intelipencia artificial.

Fon el desarrollo del Logo Symour intenté unir las teorias de sus dos colegas sobre
el aprendizaje ¥ la inteligeneia artificial. Hasta 1980 no fue posible que el Logo
alcanzuse al piiblico debido a la mucha memoria que requiere este lenguaje. Fue
en estq facha ¢nando la aparicién de micros eon suliciente memoria {mme IZK)
ia publicaciin del libre Mindstorms (Basic Books) de Seymour hicigron que
L0 s¢ extendiese. En ta actualidad Symour estd asociado con Logo computer
Syetems Tne, (LCSI) gue suministra programas de loge para ordenadores
doméstices como el 2 X gper:trum ¥ oLros.

Yo tenge un programa Logo de LOCSI v he podido apreciar la potencie de esle
lenguaje.

No =é 5] existe l.ogo LCSI para el QL si alguien tiene noticias de eflo ruego que
me comunigue quien lo distribuye.

Fl Loge no solo es recomendable come lengusje de aprendizaje sine que también
es muy bueno pare adquiric hibitos de programacién estructurada ¥ como
puente hacia otros lenguajes de inteligencia como Lisp ¥ Prolog.

El programa que comentamos comprende solg la parie grafica del Logo,
suprimiendo tode lo referente e tralamiento de liatas. Las definiciones pueden
seb recursivas ¥ las variables pueden ser locales y globales cumpliendoe las reglas
de Ambito. Séle hay que tener evidado gue nn sea la condicidn la aliima
instroceitn de un procedimiente recursiva, pues se coelga.

e . e ————————— e ————




Actualmente estoy dando unas elases de introduccién en un colegio v estoy
utilizando este programa con 5 {ls. Hasta o momenle he lenids buenos
tesultados inclueso con los de primere de EO.B, AUNGQUe MC PATECD
prematurd teniendy solo 6 afios. Los alumnes realmente buenos son Los de 1

v enadelante.

Este logo no tiene comandos pars impritic pero &5 muy ficil eargar una ruting

que vuelgue, cuando queramos, 1a pantalla.
Su conjunto de intrueciones ea el siguiente:
DE MOVIMIENTO:

AV Avanza la tertuga
HE Retrocede la tortuga
T (xira 4 la derecha
TG Gira & ia 1zquierda
CONTROL BELIAPIZ:
1< Levanta oi lapiz
RC Baja e] lapiz
FCC Cambia de celor el lapiz
CONTRQIL DE PANTALLA-
VE Borra la pantalls e incializa la lortuga
NETTOIE Horra la pantalla sin mover la tortuga
ORIGINE nicializa la tortuga sin borrar Ja pantalla
CONTROL DE PROGRAMA:
REFPETE Repite un grups de instraceiones
Ej. de evndrado REPETE 4 {AV 501D 2)
FOLR Deline una palabra nueva
Ej. POLIR CUADRADO REPITE 4 (AV 50 TL 20
ONNE Es come ot Basic

Ej. DONNE "A 30 (Haz que A =ea 30}
Ej. DONNE "A: a + 1 ([ncrementa A)

] Para condicionar
E). 5i AJ10(REPETE A{4 AV: A TD 90}
STOP Detiene un proveso
AYUDAS:
LISTER Permite editar definiciones
SALVE I"ermite grabar las definiciones
RAMENE Permile cargar las deliniciones
TEEMIWE Para finalizar lg sesion de logo
EJEMPLOS;

POLUR POL:N - LREPETE : N (AV : L TD 360/ N
Neline uun poligone de N lados de longiled L.

POL§ 40
Hace un pentiageno de 40 de lado.

POUR ARCOREPETE 9(AV TD 10}
Deline un areo de 90 prados.

POUR PETALO REPETE 2(ARCO TD 90

m_
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Define un petalo con dos arcos,

REFETE 1M FETALO TILx 36)
Hace una Moz de 10 petalos.

Lorenzo José Ayuda.
SECRETARIO DE QLave.

PROGEAMA: Viewpoint
VERSION: 1.3

EDITORIAL: RUBICON COMPUTER SYSTEMS
11. Bannierda le Road
Sheflield 87 200]
REINGUNIDD

PRE{CTIO Aproximadamente 17 Libras.

Este es uno de los primeres programas de disefo grafico en tres dimensiones
(CAD 3D} que saliervn para el QL. No conazeo direclamente ninguno de los obros
4 o § que existen, por la gue no podré compararlo con ellos.

Primere decir que el servicio de Rubicon es excelente. Cuandn reeibi la primera
copia (versidn 1.00), ésta daba algunce problemas con el cambio de modo de
pantalla. La devolvi y 4l cabo de des semanas tenia uns noeva versidn (1.03) que
no sdlo solocionaba el problema sine que ademis era ejecutable realmente en
multitarea (eon EXEC). La razén del mal funcionamisnte de la primera versién
era, segin explicaron de Rubiegn, alguna diferencia que existe en la rutine de
cambio de modo en las ROM MG con repecto a las Rl'.}fﬂ inglesas y que ne habian
podido delectar debide a gue el gﬂgrﬂma sblo habia side probado en QLs

ingleses, Kl programa esta protegido, por lo gue es necesatio colocar el master en
mdvZ_ (o flp2_ enla versiéon disco).

El programa permite el dibujo de figuras en lres dimensiones. La figura puede
ser rotade en la pantalla en cualquier sentido, a la vez que alejada o acercada.
También es posible cambiar la perspectiva,

Es sorprendente la velocidad a la cozl se ejecutan los gires de les figuras (el
programa estf eserito completamente en cédigo maguing), Asi una ligura puede
ser, en menos de un minule, rolada 3602 redibujandeia en intervelos de 52
Ademds existe la posibilidad de girar la ﬁfum hasia un determinado Angulo sin
redibujar cada ver la panialla, ¢on lo que el tiempo empleado es mucho menor.

El programa puede funcionar en modo 4 o0 modo 8. Admite &) dibujo de lineas,
esferas, rectdngulos, cajas, ¥ poligonos de hasla 10 lados. Las figuras pueden ser
wrasladadas a través del gje X, y o Z. Se¢ puede crear una imagen especular
timagen en el espejol de Iaﬂg‘um dibujada. Se pueden definir poligonos opacos, es
decir poligonos que no dejen ver los objetos que estan detris. Bl cursor puede ser
praicivnade ficllmente sobre on vértice previamenle definido gracias a una

rutina de bisqueda. Todos los colores del mode empleado estéin disponibles para
el dibujo.

Como ayuda al dibujo, se pueden resentar en patalla los ejes de eoordenadas o
una reticuls det plana de irabajo. virtices ¥ supericies definidas pueden ser
listadas en pantalla o en impresorca.

La entrada de datos es sencilla, pero come inconveniente seiialar que sblo se
puede barrar el Gltimo elemente introducido. Por ello se aconseja salvar
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gsiduamente la figura, pars, en caso de error, "borrar” los llimes elementos
introducidos leyendo la 0lima ipura grabada.

Se pucde afadir texto ai dibuju, pero éste no rolg eon la Dgura, La inlroduccidn

de Lexto tampoco es muy flexibe, pero para los Gllimos retogues de una figurg

HPE g quicre imprimir, le mejor es guizds ulilizar un pregrama de dibujo on dos
LMETSI0Nes aprop ado,

La figura puede ser salvada en disey para poder ser recargada posterisrmente
Fur Yiewpoint; 1o que '31.-[3"" rama salva es 18 rutina que cres pard €] dibwo de la
lgury concreta en 30, También pouede =er volcada a la impresora. Ademis se
uede salvar una vista elegida en 21} para poder ser ulilizada Bor olro programe.
En este casy, la Ngura se salva como una rutina de dibujo en 21 (Que por Lante ng
uede ser recargada pur viewpoint), ¥ tw en la formp standard de pantalie de
2K Aundgun as ocupa mucho menos espacio (menos de TK}H;)H:'EI oder pasar la
figura 4 utro programa, ¢ necesario redibmjar 1o figpura desde ef BASIC para lo
cual a0 suministra un programa, F’ salvar a ﬁEu!'ﬂ eon Lbytes. Oera posibilidad
Mk r;i?ida e aprovechar la multitarea del QL para, von Ja Ogura en panialla,
pasar at BASIC v salvar con Lhytes.

Los dalos para el voleada en impresoras EPSON o SEIKOSHA vienen en cl

rograma ¥ sobo hay gque especificar g imprimir en qué impresors se va a hacer
Fri:-c-u_rda.r que los modelos de SEJKOSHA 800 y 1000, utilizan el standard
EPSOXNY. Bl voleado a log raras impresoras que no sean compatibles ni eon
EPSOXN ni con SEIKOSHA, puede hacerse suministrande al programa los dalos
necesarios: desgrociadamente en este allime easoe s datos de la impresara no
pueden ser salvados, por lo que seran necesaries suministrarles de nucvo cada
VOZ QUE BE CHPEUE ¥ lewpoint,

El manual estd muy bien eserito, con numeresos ejemplos v figuras. Ademas se
incluyen \res ficheros con dibujos de desmotracién, En lode moments se puede
entrar en ¢! llamadn wmodo " demostracién®™ en el que aparece en pantalla un eyl
a los cjes, segin se desee, sobre 1os que puede probarse el efectn de los diferentes ;
cmandos. '
Yo utilizo el programa para el dibujo de moléculas en tres dimensiones. UTna ve
introducidos los dates, elijo el punto de vistd rmés adecuado o mis descos.

Utilize un programa de dibujo en 2D para darle los altimos togues de

presentacién. Tenge gue confesar gque el programa ¢ubre muy blen mis
necesidades

i Defecos?. Resumiendo le diche:

- No Fermite la introduceifin de los datos de la figury mediante la "imnportacitn® ;
de un fichers realizado con otro programa, E20 eliminaria los inconvenientes de j
la falta de ftexibilidad enla inbroduccion de datos. i

- No permite salvar directamente la figura en el formato "standard” de pantalia ;
para poder leer directamente desde otro programa.

- No permite seivar los datos de la impresora inslalada,
s comentarios finales:

El programa lee la matriz del teclado, la cuzl es dependiente de la situasiin de

las Leclas. Por ell, en los QLs espanoles, para Jograr los electos deseadns es
necesario pulsar

' donde el manual dice { {menor)
donde cl manual dice ) (mayor}
donde el manual dice 7

]
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Para velear en el SEIKOSLHIA B0O o 1000, se puede elegir la opelbn EFS0ON. Sin
cmbargo, la imagen sale bastante deformada {los eirculos en furma de elipse).
Las siguientes datos logran una mejor salida,

Bloque 1: 6 10 10 10 27 65 8
Blogue 2: 5 27 42 6 224 D
Bloque 3: h 2742 6192 1

Bloque 4 2 13 10 (depende de la situacién de los gwitehes de la impresora)
Bloque &: 5 10 10 10 27 D

Ernesio de Jesias Alcaniz
Estrasburgo (GLave-56)

TITULO: PCB - Printer Circuit Poard Designer
AUTOR: FLORIAN SCHASE

EDITOR: TALENT

SERVICI(: Programa de Ltilidad

CALIDAD en general: ......... fermeramaeaan 9
1|L-’ELl'.'}wﬂ'I['.\uﬂjll]r.i&t.rill:mjl.'l: P - |
Efectozs GRAFICOS: .. i iieia e 8
Efectosde SONID D ... v iiiriniciieieiee e "
Calidad de Yos GRAFICOS: ... . iiicivaea. 1.5
Calidad de los SONIDOS: ........ A
TOTAL de Puntos 32.5
a dividir enlre: 4
MEDIA RESHLTANTE: H126

Calidad: * Buena®

Eale programa es un disefador de circuitos impresos electronicos y por 1o que he
Eodidn ver desde el poco tiempa que 16 wngo s bastante bueno y puede quitarnos

¢ la cabeza, & estus personas que nes gusta hacer nuestros proplos circuitos
electrénicos, mas de un quebradere de cabeza.

El programa llega en dos cintas de las cuales, de una, hay gue realizar una copia
para que el programa funciane ya que trabaja con el mdvl. ¥ busca el original £n
el mdvZ_ . Lascintas quedan asi: MASTER que es e] uriginal que se nos entrega.
FCE1 gue es la copia gque hemos tenido que hacer u 1a rinla original, v PCB2 que
tigne una libreria, un circuito, ¥ una placa de demosiracion.

Cargamos el boot de la copie que hemos realizado y desputs del rotulo de
TALENT re nos pide que introdureamos el MASTEHR en mdv2. para comprebar,

¥ despuée de la comprobacién aparece en panwalla la figura que viene a
continuacibn:

____________
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La zona 1 es por donde se nos presentard aigunos mensajes (digo algunes pur que
zon pocos) ¥ el ewrcutlo placa ¥ el eircuilto de pistas.

Lz zona 2 o5 donde se realizan las entradas de datos v donde aparecen los ments
de trabajo de cada comando y &) mend peneral.

La zona 3 s por donde se nos pedivan las unidades al carpar algian fichero o por
dende se nos especifcardn algunos datos. ‘

Y la 20ms 4 ez donde se presentan lus ficheros cargados en memoria con los que
podetnos operar. Enoun I];;rit'L-::iI;:i-u:nJ slempre gue vayamos 4 realizar una placa,
deberemas cargar una libreria que es donde esian delinidos algunas formas de
componentes parda ulilizar. Ejemple D6 que es un eirculta inlegrado de 16
pantallas, o THPL4 que genera una resislencia pequena.

Sin la libreria cargada no podemnos pedir ningln componente porque no estdn
definidos.

Tenemes al comenzar el programa las opelones de

LOALLque sirve pars cargar la librereia o el ¢ircuito ¥ 1a plaea si ya los tenemos
CTEAdUS

INPUT: guesirve para crear los componentes y las conexiones en la placy,

PLACEMENT: qlue sirve para coloear los componentes en la posicldn que
yueramos dentro de los limites de la placa.

ROUTE: csla parte mas complejs del programa. Con esle camando y oon sus
sub-comandeas se realizan el autorotulado (creacidon sutomética de pistas),
rotilade manual, cambio de atributos (para realizar lineas eurvas ¢ €n angulos),
etc . . . Este comando tiende a bloguear & ordenadeor,

SAVE: Que sirve para grabar un eirguite o ung placa que hayamos realizado.

QOUTPUT: goe =irve para extraer a la impresora la lisla de componentes, el
rircuito, la placa de compenentes, ete. | .

EXIT: ycon esta opeidn €e retorna a SuperBASIC.

Al principio be mencionado que para utilizar un compaonente antes deberia eslar

definido, pues bien, el programa que ¢rea las deliniciones de componentes viene
en la cinta PCB2.

Fsle pequeno programa cres las posiciones de los PIN {lerminales de un
componente), crea una forma & ese componente gracias a unas lingas para
realizarlo, ¥ graba, borra ¥ modifiea una libreria.

Ahora paso & dar una explicacijn mds detallada de cada uno de fos comandos y
de sus vpelones disponibles.

- Comendo LOAD

s S
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Al seleceionar el comande LOAD aparece la ventana 2 el sub-mena de opeiones:
LIBRARY, CIRCUIT, BOARD, v EXIT.

Por medio de lad teclas de funeién se seleceionea 1a opeidn deseada leyéndose el
fichero que ze le indica al programa,

Podemos cargar solo la librecia para disefiar un circuite, poro si cargamos un
circailo debemos cergar Lambién su placa y viceversa, porque puede producirse
un blaqueo al inlentar realizar una accidn sin los dos ficheros de placa (BOARIDY
v de circuite (CIRCLIT).

Seleceionando ta opeidn EXIT se retorna al meni prineipal.
- LComande INPUT

Al seleccionar el comande INPUT aparece en la ventana 2 el sub-mend
COMPONENTS, CONEXIONS, y EXIT. Al escoger ¢ la opeién de componentes o
la de conexiones, ¢l programa comprueba si se ho eargado por medio del comandg
LOAL} la lista de componentes o 1a de eonexignes, 8i la lista escogida estd en la
memoria del QL, entonces, se presenta en la pantalla 2, y si no e5ta, enlonees, ze
espera a que pulsando FH se inicle a dar les datos al ordenador. (fuandu se he

terminado de realizar el trabgjo ¢on algona de las dos listas se pulsa ESC v se
vuelve a sub-menia de INPLT.

- Comantle PLACEMENT

{Cuando se selecciona €] comando PLACEMENT aparece en la ventana 2 un sub-
meni (ue & primera viste es complicado y ul final resulia que nolo es.

Aparecen las opeiones de PLACE, RECONECT --, PLACEMENT RECONECT,
RECOMECT + +, PLACEMENT RECONECT +, y RECONETC 0,

Las cineco dltimes te permiten modificar las pogiciones del orden de conexiones a
realizar colocando la doce por la seis, la uno por la echo, ete . . .

La opcion PLACE con sus dos sub-opcicnes SELECT v EXIT es bastante singular
a la vez yue entretenida por lo qiue hace de moverie o3 componentes ¥ sus
respoctivas conexiones a través de la placa,

La opeitn EXIT del sub-menid de PLACEMENT funciona igual gque los demis
EXIT de otros comarns,

- Compendo ROUTE

Este comando es bastante largo de explicar todas les acciones gue realiza asi que
expondré las més llamativas.

*  Autloroute ¥

Esle comanda coge Ia lista de conexiones existents en le memaria dei ordencdar
y una 4 unas las va realizando en la memoria sin presentarncs lo que va haciendo
para &31 ganar velocidad, Fere cuando encuentra una conexion dificuliosa v no ia
puede realizar, entonces, nos presenls como va quedande el circuito ¥ espera a
que pulsemos una tecla para que el continue. Con varias pazadas de esta opeion
se elicninan casi slempre esas conexiones que se le "atragantan”.

- T —_—
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*  Manual Route *

Esta nll:H:iEm Le permite ir realizande lag conexiones manuvalmente unicndas on la
partalla por donde guieras los wrminales de los componentes. En caso de gque

ulguna pisla ng sepas come realisarly puedes pasar al Auloroute pary gue este la
realize,

- {Comando SAVE

Este eomande grabe on el microdeive una placa con las definiciones de

cotnponentes vy el circoite con las definiciones de pus componenies para su
posterior usoe.

Comando OUTPUT

Fave comands presenta ¢l cireuito eroanado (el de pislash por impresors para su
posterior utilizaecldén ya sea para coplarte a una placa de cirultn impreso o para
tragpasarlo o una hoja de E{Japel de dcetato para la utilizacion de obtencion de
cirouitos 1mpreses par medie del método Totografico (a algonn esto ke sonard &
chinol.

-  Comando EXIT
Este comande hace relornar al ordenador al SuperBASIC,

Carlos J, Castilla
VALENCIA (Qlave-2171}

PROGRAMA: NUCLEON
-AUTORES: A. GABSMANNy F. MOEREL
EDITOR: PYRAMIDE

TECLED\' es un paquele de soliware ciertamenle heterogénee. Incluye
ramas que generan programas (WINDOWS, MAESTRO, COMPACT
W, CLONE), un editor de caracteres e iconos (CIIARACTERS), un conjunto
de P Superbasic ¥ un prograamna gque ademis de oLlras cosas permite
coordinar, [inte&rar} tode esto (THE INTEGRATOR). El1 objetive de este
pageute cs ayudar al prngrﬂmudur en Superbasic, ¥ hay que decir gur
clertamente lo logra en gran medi

A, WINDOWSE

Este programa permite diseaar ung pantalla con una o diversar venlanas, con
unn facilidad extrema.

Es posible crear una pantalla de coalguier color o combinacién de dos de ellos, y
gituar sobre ella un eonjunte de venlangs, sin sombra ¢ eon une sombre que
Ezu:lre mos definic (bamane, eolo). Todas las venlanas de definen facilmente (color,

rde, lamane, siluacién, numero de eanal). Se dspone de un eonjunto de
comandos que permiten desde la obtencidn de ayada, volver a comenzar un
digefio, cerrar una ventana abierta, abrir una nueva, ete, Luando hemos
disenado wna pantalla a nuestro guste WINDOWS generard un procedimiento




Superbasic quoe reproducird nuestra creacion y gque podremos incluic én
cualguier programa. Como dice la publicidad 100% de creatividad y sin

necesidad de codificar, ya que el el programa el que programa, valga la
redundancia.

B. MAESTHO
Lste es un programa espectacular por sus resultados,

Ante una partitura y ussnde un menu de iconos podremos crear cualquicr
melodia Fuegu MAESTHO creard un proceduniente Superbasic que, vsando la
indemable instruccidn BEEF, reprodusea nuesirs obra. El programa himita a
Lreinta nolas por melodia, pere siempre se puede construir una melodia larga
componiéndola a trozos de treinta notas.

C. COMPAT DIRAW

Agui bos resullados bajan bastante, El objetive perseguido es importante: Crear
un programa que nos permita dibujar usando sencillos comandos, ¥ gue luego
erec un proprama Superbasic gue reproduzes nuestro dibigo, El problema ez que
el programa gralico es realmente dificil de mangjar, ¥ por ello dificulta, pero no
impide, o obtencién de prificos compilades. Kl programa Superbacic se va
creande al tiempo que realizamos el dibyo, de manera que tamhién ¢s poslble
edilar el programa, ¥ de esta forma modificar ¢l dibujo. No es posible cargar una
panialla ne realizadz con este mistema (QLPAINT, PEINTRE, ele.),

Es posible ulilizar ieongs realizades con el programa CHARACTERS. 1o ideal
gseriza un programa con la sencillez de QLPAINT ¥ que tuviese la opeién de
generar un programe que reprodujese el dibujo.

D. ClL.ONE

E=ste g5 un rr:}grﬂma independiente, ¥ permite incinlar otro programa guie
econtendré ¢l nombre de todes los ficheros del eartucho donde resida ¥y fque al
ejecutarlo realizars una copia de éate,

E. CHARACTERS

Este programa permite crear nucvos scts de caracteres, asi como definir iconos
que son ¢n realidad caracteres gigantes { un solo color, tamaho iﬁual B 3x2
caracteres en csize 1,00, Sin el aspeeto de los iconos el programa decepeiona,
definir un juego nuevo de caracleres, es alge extremadamente sencille, Se
proveen v un par de nueves set de caracieres y también un eonjunto de iconos.

llay que decir que afadir un juego nueve de caracteres ocupa cerca de 24 K,
F. EXTESNIONES AL SUPERBASIC

- COMPRESS. Esta rutina permite comprimir una pantalla de 32 K Hegando
& ccupar segln la complejidad haszta BK. La rulina Frm—ee de 2 nuevas
instrucciones ¥ 3 funciones que permiten manipular pantalla comprimidas. Pero
soLo la rutina goupa ya 33000 bytes.

- FONT. Permite selecclonar un jJeugo de caracteres para un canal
especificado.
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SPRAY. Coloco en la pantalla un icono delerminado.

- PAINT Unanueva version de I'ILL.

- LAWK, Esta rutina proporciana deoos noevas instrucciones LOCK v
UNLOCK, gque periniten bloguear ¥ deshloguear respeclivamente la funcidn

BHEAK de Q). Fnom versidn del programa, LOCK haee lo esperado, pero
UNLOCK cuelga el G,

- EXIF LEstarutina afinde todas kas extensiones del SUPEHCHARGE.
5. THEINTEGRATOR

Fste programa iene como n principal juniar wdes los procedimientos gue
hallamos creade con los anteriores. gur ejemplo podemos tener un programa
cudlguiers purd ¢ que hallamos creado un procedimiente que defina ¥ abra la
veplang gue witliza (WINDOWS), que utilize glguna melodia o sonido de
presentacion (ereado con MAESTRO), que ademas Eagu uso de algin Jjuepe cde
carocteres dilerente del normal {CH'}\RHC'I’EHE}, ¥ oque presente algunos
procedimmientos  gue dibupen algo (COMPACT DRAW). Pues bueno podeemos
unir todos estos procedimientos & nuesire programa. Ademés neceislaremos
algunas rutinus, ¥ para ello THE INTEGRATOR creard 51 se lo pedimos un
pragrama gque cargue Wdas las gue necesitemps y que arranque (boot) nuestro
proprama definitivo.

Pera THE INTEGRATOR no zolo es esto, también puede utilizarse como gestor
de Rehoros, poes dispone de comandos gue permiten visualizar el contenido de
Mchoers, renombrarle, copla selectiva, borrade selective, fusion o coneslenacidn
de ficheros, ete.

Juan Franeisen Briva Casas
VALENCIA (QLave-65)

RUTINA PARA MEJORAR EL PROGRAMA
COPIADOR DE LA LIBRERIA

El programa "eopiadoer” de la libreria sirve para hacer copias de seguridad de
programas comerciales cuya sistema de protecclon es el célebre nomero grabado
rn los cartuchos de microdrive ¥ gue dislingue un cartucho de otro. Para ello lee
dichp namers en ¢l carbuche oniginel ¥ Tormalea el nuevo cartuchoe con el mismeo
nimerd (vor Glave del mues de Julio de 1.988).

Sin embargo dicho programa ne funciona siempre adecuadamente, cuando hay
conectados olros dispositivos de tipo fichero al QL (por ejemple discos Tlexibles,
discos ram, ete.).

El programa falla porgue oo loe el niimere del dispositive adecunds sing de otro,
tal coma explico a continuacidn,




Cuando un microdrive o disco s leido por primera vez (por gjemplo simplemente
al hacer un DIR), se abre para é] un bloque de definicidn Asica. Este blogue
conticne enbre otros los siguientes datos:

Byte Namero Nombre Tipo palabra Significado
. 16 FS DRIVR Larga Puntern de acceso at *la -
yer link” del dispositive
(*]
20 F§ DRIVN Eyle Nimern de digpositive.
Byte Reservade
. 21 Exte
2 FS. MNAME World + 10 byies del nembre medin
32 World Nimero del medio
34 PS. FILES Byte Nomerds de ficheros
abiertos

(*) En los bytes 38,3940 de dicho "layer link" s¢ encoentra €l nombre del
dispositive.

El nlimero que buscamos estd en le posicidn 32 de dicho blegue, pere hay que
saher donde £5td dicho blogue.

La posicidn de lodos los blogues de todos los dispositivos se puarda en las
variables del sistema, En concrelo, en 1a posicidn 256 de las variables del sistema
(es decir en la posicidn 163098 (comienzo de las variables) mas 256 = 164096).
En conereto desde 164096 hasta 184160 pueden llegar o guardarse fos punteros a
les hluques de definicidén de 16 diip-oaitivns diferentes en forme de palabras
largas, corupanda cads una 4 bytes de memorie (168 = (164160 - 16409614).

Es decir:

163840 - comienzo del sistema

18409 comian o gu nteros a los bloques de definicidn fisiea de dispositives
peek.1{164096) - posiein bleyue primer dispositive
peek_Wipeek. 1{164006) + 32) = ndmero del medio situade en el 1 dispositivo

164100 - putnere al blogue de definicifn fisica del segunda disposilive
peek_1{164100) - posicidn bloque segundo dispositive
peek_Wipeek 1(164096) + 32) = nimera del medio situada en el 2 dispositive

164104 - puntero al blogue de definieién fisica del tercer dispositivo
1 peek_1{164104) - pesicidn blogue tercer dispositivo '
peck_Wipeek_1{154096) + 32} = nimera del medio situado en &l 3 dispositivo

Etedtern hasta
1641548

E| problema reside en saber cusal es el primer dispesitiveo, cunl el segundo, ete.
Los dispositives se asignan por el orden que son consultados. Asi, para un QL sin

e




expandit, ¢l priver dispasitivo es sicmpre el "mdv1_" ya que es el que se consulta
primere para encontrar ¢l "hoot"”. Comg s6lo hay olro dizposibive el nd2"
esle serd lorveosamente e segundo, v Ba siluacidn de los punteros serd la
paprecificads en el case [ Pero, s1 hay otro dispositivo en el QL, y éste es
ronzultado antes que "mdvZ_", la situacién puede cambiar (Caso 113, Ex mas, en
los aceesoriog de diseos con woftware de Tony Tebby, sicuands =e resetea ¢l
aparato hay un diseo en el "Mpll", o primero que se consulta es el “pl 2" para
saber 83 hay un programa “hool” en &l {Caso IT1),

Puosicion 154098 184 1} 164104
4
Puntero a
Caso ] mdv] vy .-
Caso T1 mdvl 1 mdv2 [por ejempls)
Cusolll Ip! mdvl mdvd (por glemplo)

El prablema del programa copiador es que slempre supenc ostar en el caso ] ¥ por
ello oo cumnmple siempre su miesiGn mmndﬂ hay olros dispositivos ceneclados a)

QL. iComo solucionarle?. Es nceesario buscar la posicidn del puntero del
dispositivo que deseamos.

Por ¢llo he construide una funcién gue hace esta labor. La siguieante funcidn ‘

pasia¥) donde &) valor de u¥ es el numbre del dizpositive, devolvera la posicldn do
memaria del bloque de definicién fisiea do dicho dispositive.

100 DEFine FuXNction pesia$) i

114 LOCal &, dispod, n, _nombre, _niimers :

120 dispod=""

130 n.

140 REPczt bucle

150 _nombre=PEEE_LEPEEK _I{164096 +4*n) + 16)):_numere=FEEK _L :
(164096 + 4*n) +20 '

180 FOHm=0T02 :

170 dl 3-:dispod& CHES (PEERK (_nombre + 38+ m)) i

1E0 DIORM :

190 le 3= dizpod& PELK (_numero)

200 Ebﬁﬁmi {{4*n] + 1] 0°Pt* LET dispot= dispo$ (1 TO 4*nl-EXIT bucle:

710 n=n+1
220 EXD REPeat bucle
230 LET a$=a%l TO 4)
240 LET' 4 =a% INSTRH dispo$
250 IF a=0: PRIST"ERROR: XO ENCONTRADO™ STOP.END IF
260 RETurn PEEK_L{164095 + q)
i 270 END DEFine pos

La funcidn busca para lodes los valores de 1684096+ 4%n, el namhbre del
dispositivo asoeiade Dicho nombre estd lormado por el nombre penérico del
. dispositive Gndy, {lp, ram, ete) y el ndmero del dispositive (1,2,3.4, eie). De
1 geuerdn a lo senalade al comienzo del articulo, en la linea 150 se asigna &
_nombre vy _admerd ol volor de ba posicidn de la memoria en gue B encuentran
dichos datos. En las lineas 160-190, se busca en dichas posiciones el nombre y
nimers de dispositive que sc asignan a la variable dizpod.
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En la linea 200 =¢ comprueba si elnombre empieza por "simboele de fibra
csterling”, en cuyo case se ssle del bucle va gue ello significa que para dieha
posicion de 164096%n todavia no se ha asignado un dispositive,

Al salir del buele, la variabde dispod wendrd un valor, por ¢jemoplo para el caso 111
anterior, de "flpl mdvl mdv2”. Entonces se busea (linea 240} =1 ad =se cacoentra
en disp§. 51 no cstd, (linea 250) se para la funcién con el error “no encontrade”.
Si petd (linea?60) se devuelve 1a posicibn del Bloque de definicién del dispositivo.

Para hacer funcionar correctamente el programa "eeplador”, s necesario
wncorporar las lineas anteriores v sustituir cade aparicicn de

peek_1(164096) por pos ("mdv1_") ¥
peek_) (1640000 por pos ("mdv2_").

Comu allima mejora, eb et subprograma de copia de un cariucho y en lugar del
"FORMAT "mdv2_"™, =e ]J-ul}de incluir las siguientes lineas que buscs &l nembre
del cartucho situado en "odv1_" ¥ [ormatea el cartucho situado en "myd2_" con
gl musmo nombre;

FOR n=0T09%9: LET nombre$ = nombre $&CHRE (pos("mdv1”)+ 22 4+ n)
FORMAT *"mdv®_"&nombre$

Ernesto de JesQis Alcaihiz
Estrasburgo (QLave-56}

PRACTICANDO CON EL FORTH-83

Lz =erie continzard de forma irregular. No tendrd siempre la misma cantidad de
lineas/paginas, pucde alguna vez no estar preparada . . . Pero siempre cuando el
tiempo me lo permita, me dedicaré a preparar més articulos y algﬂn programa en
]-‘nnﬁ.ﬂ]ﬂn lo Giltimoe esloy trabajande, y h encontrado algunas dificultades que he
pudlida superar basta ¢l momento. Todas debido 8 mi [alla de experieneia, ne os
podeis imapginar lo verde quefun estey en ese senlide {nunca he pisado una
academia de informética, ¥ no creo gue puedanensefiarme mocho més de lo que
¥A S&,

Fsto vez voy 8 defirnir unas palabras para inlroducir nimeros desde £l teciado
dentrode un programa,

YARIABLE MES

DENTRO? y R QVERYSWAPRYOR 0 =1

PREGUNTA_1 O BEGIN DROP, "Intraducir i mes (1-12)" QUERY 32
WORD NUMBER DROF DUJP 1 12 DENTRO? UNTIL MES!

Este pequene programa forma pactede un programa que estoy preparando,
{’alendario. Pero veamos el cursn del programa palabra pot palabra:

- Beinicla conla palabra PREGUNTAL
- Introduce 0 en el stack {abajo se explicars para qué).
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- Comienzs un bucle BEGIN .. TUNTIL.

- Limpiamaos el stack, imprime en la pantalia el mensaje Introducir el mes (1.
12).

- Lapalabra QUERY ng s una palabra Forth-83 Standard (es uns palabra del
BUE‘ERFGH’TH}. Sudefinicién en Ferth-83 seria, 12 siguicnte:

QUERY TIB 85 EXPECT 0; IN!5PAN PtTIB !

Deja la direccién de 1a werminal input buffer, guarda ¢ imprime 85 caracteres o
hasta pulsur ENTER, damas a la variable } IN el valor coro, ponemus elnimere

de caracteres puardados en TOS (Stack) ¥ teego guardamos el TOS en la variable
MTIB.

- Leeun palabra, v el espacio es limite.
Convierte ln palabra en un ntmere doble. NUMBER no es una palatira
standard, pere CONYERT hace 1o mismo y algo mas.

- Lo le gueremos en un nimero de 16 bil, convertimos el doble en simple !

- B¢ diplica ¢} TOS pura comprobar 61 esté comprendido enire 1-12, en case |
conlririo se rep\lw el hucie.

- Lapalahra DENTRO? es la encargada de hacer la comprobacifin (conocida en
¢l tnunde Forth por WITHIN?). Veamas palabrs por palabra el eonlenido del
stack:

Supongamns que hemoes introducide el niimere 6.

(BE112}R66 1} (reterne Stack 12) OVER (A€ 1 6) (retorno stack 12}
Y{h B D) (retorno stack 121 SWAP(B 0 6) {retorno stack 12 R J(B U6 12)
P BO0OR(GD == {60)

- 81 el TOS ¢s igual a cerose sale del buele, en caso contrario se vuelve a
repetir. Por ese se¢ inteoduce un cero en e] Stack al principic y dezpués se
limpia,bay que vaciar el stack cada vez que se repite el bucle.

- Se guarda el mes en |a vanable MES.

A continuacifin voy o definir unas cuantas palabra no standard, pero se usan
ryche.

0 CONSTANT FALSE

.1 CONSTANTTRUE

: ON(sddr - ) TRUE SWAP 1,
OFF taddr --) FALSE SWAP ! ;

3

TPAIRS (K - ) =NOT ABORT "Un balance structure™ !

Maluralmenie, no son mias, pero se ugan inucho en otros dialectos F83.

Segiin mi ugini{-n. crep que S0y bastante claro vy sencille. En caso conlrario
estamos perdidos y sin future.

Mi prineipal ohjetivo consiste en ¢nsenar @ pensar en Forth, y que en el futuro a
los =ocios no le sea este lenguaje descunoeideo, al revés, tan conocido come el
Superbasic.

Sc me ha olvidado decir varies secretus, Poe. Se puede linker codigo Fortha €, 0
viceversa. Freribir propramas Forth-Cobol, ¥ Forth-otro_lenguaje (no 68 hacerlg,
pero muchos programadores si saben),

Tengo malerial {listados en Forth) para poder trabajar sin problemas durante
un afie. Pero existe un problema ese material no se puede pasar directamente al
Superforth, porque losusuarios de FIG usan muehas palabras no Standard, las
cuales deben haber sido definidas en los Gltimos diez afos {este afio es el
cumpleanos die de FIG) También lengo gue agregar otros porblemas {F.e.:

—— B

. Y
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algonos usan un mode de mas de 92 caracteres linesa de salida en monitor}). Asi

que vo¥ & lener queadaptarios poco a poco, ¥y sclamente tenge unes 90 minukos
libres diariva (s1 no estoy muy cansade, pues mi trabajo se Neva diez horas).

lHe recibide de Gerry Jackson (autor del Superforth) la respuests a mi carta. ¥

estoy apradecide por su respuesta, aunquehabia encontrado la solucién s medias,
&l me |3 ha terminado de salocionar.

La palabra ¥ usada en olros dialectos FR3 (unl un2 un3d UY) sustituir por un!
un” UM®* un 3 UM/DOMD SWAP DROP. '

Lu siguiente palabra existe en Superforth ¥V 2.0, pera no estd definida en el
manual. MIMOD (ud vn - - - wrem udguooet) es similar a TMEMOD (ver 3.3 en el

manuall excepto que un cociente 8in signo de doble longitnd es izquierda en lo
alte del Stack.

Asi que csa palabra deflinida anteriormente, UM/MMOD, no crec que ses de
mucha utilizda £n el Superforth, En reahidad era una de mie chapuzas para salir
del paso.

Salvadoer Merino
Milags ({)Lave-154)

SCRUNCH PASCAL

Este &5 un pequefio programg en Pascal (Computer One),muy similar a lo que
podria scr 5w versidn en SuperBasic. Hay que ordenar los nueve digitos, por ol
mélode de inveriir la posieibn de los (n) primerss niimeros por la isquierda. Hay
que introdueir () para cada movimientio,

Programa Serunch:

var d: aray (1..9) ol inleger:
n,1j.K, intentos: intoger:
enorden: boulean;
¢: char;
begin
forn: =110 9do din): =n;
forn:=1%a9do
begin
FEmd (+1; k: =din); din): =dij); d( =k
end:
rpeat
csize {output, 1,1); at {output, 4, 13);
forj: =1 ta 9 do write (dij)3); bell;
Tepeat
¢ = nkey {(input, -1);
il ¢="0"then gal,
until {ordic) ) 48) and (ordie) { 58);
n: =ord{c) - 48,
intentos: = suec (intentos);
for j: = W trune{n/2] do
hegin
k:=d({) diji=din-3+ 1} dln-j+ 1): =k
end,
enorden: = true,
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1:=10;
repedl
I = =uecijl.

ifd(j) {}jthen enorden; = false
until (j =9 or {envrden = falze),
euize {oupul, 0,0); at{oulput, &, 341,
write (intenlos: 3}
until enerden;
esize (output, 1,17 at (output, 4,13),
for j:=1 to 9 do write (d{) )3,
and.

Juan Francisco Briva Casas
VALENCIA 14 ].ave-63)

COMPRESOR DEPANTALLAS

1Ina de las ventajus del programa de dibuje EYE-Q es que permite salvar las
paritallas eomprimidas, lo gue permite que cn una cinta puedan caber siele
wocho pantatlas. Bl nuctedn 1ambién ticne vna rutina para comprimir pantalls
pero os menos eficiente gue la del EYE-Q.

Coma la idea de realizar un compresor de pantalla no parecia demasiado
comnplicada me deeidi hacerlo en basie (versitn C. M. os la dejo 4 vosolros] bo mas
sencille posible.

El listado de un procedimicnto compresor de pantalla podria ser el siguiente:

a0 DEFine MROCedure comprime

1 (¥ cepacio = HESPR (2000) cventa = RESPR (10000): OPEXN Pt3, con

110 INPUT T3, nombre del fichers”; ad

1240 LEYTES mdvZ "&od, 13102

130 coli=FEEK W(13107T2 a=espacio. h% =1.kh=¢uenta

1410 FOR 2 =131074 TO 163840 STEP 2

150 col2=FEEK _Wig)

160 If colitesi 2 THEN POKE_W a, coli: POKEbn%: a=a+2: b=b+1:
n%=1:coli =col 2. ELSE n%=n% +1

176 IFn% — 255 THEN PODKE_W a, coli: POKEbn® -1l:a=a+2hb=hb+]

180 IF a) espacio + 20000 THEN PRINT FT3, "demasiade grande™: EXIT g

190 END I"'EIH g

200  PRINT PT3, B-E’Paciu, b-euenla: POKEW a4+ 2 0: POKE B+ 1.0

2310 SEBYTES "mdv1*&a$"_e", cepacic, a-espucin SBYTES "mdv1"&as" c”,
cuenta, b-cuenta

220 END DEFine comprime

La ideqa hasica consiste en que normalmente existen en los dibujos prandes
porciones del mismo color o mezela de colores. Siguiendo este principio podemos
Imaginarnos yue 5i formados dos listas de nGmeros y almacenamos en la primera
cads uno de 1os eelores que forman la pantallla ¥ cn la otra lista las veces gue se
repite dicho eolor, tnedremos muchas posibilidades de obiener menos eantidad
de bytes aungue con la misma mformacion.

Si suponemos gque en la parte superior de un dibujo hay 10 lineas de color negra
lenetmos 10%64 bytes= 640 hytes de memoria para conocer dicha infermacién,
aplicande el principio  sntes explicado tendriamos solo dos bytes, ell primero

seria el de eolor (0) ¥ €l segundo la eantidad de veces que se repile ese color {540),
Nos pherrar famos 638 byles.

[ —
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En la praclica eslo no ez tan facil debide entre otras cosas a gue en un byle no
Fodemﬂs almacenar el ndmero §40 (50l deade G a 225) y que resuitaria bastante
enlo desde basic decondilicar cada punte de la pancalla.

El punto intermedio puede ser tratar cada palabra (2 bytes] de informacion dela

antalla (ron lo que de paso nos sirve para mode 8 v mode 10 por un lada, v
ﬁml‘[.lir el namery mAximo de veces gue =& repite una peiabra on 255 De ceta
maners con solo tres bytes podremes eodificar easi 1024 puntes de la pantalls
ten ¢l mejor de 1o CRSoE),

Lalinga 100 reserva espacio para lamacenar las dos listas de nfimeros.
La linea 1173 ¥ 120 nos pide el nombre del fichero ¢on el dibujo ¥ 1o carga (esio se
?uede eliminar 91 ke comprime directamentg 1o que hay en pantalla).

linea 130 toma ¢como semilla inicial la primera palabra de la RAM de video.
La linea 140 abre un bucle para recorrer toda la RAM de -.ridau.
La linea 150 coge la palabra que hay a continuacisn de la anterior comprobada.
La linea 160 comprueha Bi la semilla es distinta a la F&lahru cogida enla [ines
anterior, g1 lo es (nucve eglor) elamacena en espacio la palabra v &n cuenta el
numerys de veces que ha aparecido esa palabra. Incrementa cuents y espacio,
situa el contador g uno ¥ establece como semilla la nueva palebra.

Lo linea 170 comprueba 1 el contador es igual a 2535 (atmere maximo gue
. 4
podemos almacenar en un byte) almacena los dos valores y pedré el cantadora 1.

La linea 1AD comprucba s1 espacio gupera 20000, va que 20000 de espacic +
10000 de cuanta da 30000 bytes con lo que no vale 1a pena comprimir dicha
pantalla ¥ en tal cazo aviza poar pantalla vy abendonae la taren

Le linea 190 cierra ] bacle.
La linea 200 nos indica en la pantella ¢} espacio total de la pantalla wna vesz

comprimida. Adenée nos pone a cero os dos (ltimos datoes de las tablas para
wtilizarios como marca de fin de fichero.

La linea 230 noe salva las dos labiee para poderias recuperar » descomprimir
con el siguienle programa.

290 DEFine PROCedure expande

300 csparie = RESPR{2QGOG): cuenla = RESPRITO00); OPEN PT3, con
305 I¥PUT PT3, "Nombre fichero™ 5%

307 L.BYTES a%& "e”, espacio: LBYTES a%& "¢” cuenta

310 &= espacio; b=cuentaix =0

320 REPeral bucle

330 color = PEEK _Wia): cantidad = PEEK (b}

340 IF cantidad = 0 THEN EXIT hucle

350 FOR g =11 T cantidad-1: POKE_W 131072 + (g*2)+ »* 2, color
360 g=a+2 b=b+1 x=x-+cantidad

310 END REPeat hucle

230 END DEFine expande

La rorfiguracién de este procedimiento es muy parecide & la del anterior. En
primer lugar reterva espacit ¥ Ios CArga en ]EE o8 tablas del dibnjo comprimide.

En la linea 320 s¢ inicia un bucle que nos extrae pares de dawes [una palahrra de
espacie ¥ byle de cuenta) einicia con ellos un contador en la lines 350, este
corllador pokea a partic de ona posicién de pantalla el valor de lapalabra (color)
lantas vecss como nos diga el byte de cuenta,

La linea 360 incrementa log punteros de las tablas para seguir con el siguiente
par de datos hasta que en la linee 340 tengamaos el byte de cantidad =(; este es la
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mared de 1in de fichero que he pastado, ¥ provocard una salida del bucle con lo
gue ¢l dibujo estard terminado. E

La panlalla de WEST rarde 5 minutos en procesarla (83 segundos si compitamos
con turbe). Pantilas come el Cyb del estarmouse 3 minutos (32 scgundos
turbocompilada) dejindonos la longitud total en 9Kbutes frenwe a los 32 K de
una pantalia sin comprimir.

Enrigue Sanchis.

Alcoy (QLave 48}

SISTEMAS DE ECUACIONES

Eate procedimiente §o escribi para un programa de cdlculo, Fué bastante
inlerpsante su desarrelle ¥ creo que vesotros 10 pasareis bien investigando su
funcionamiento. Ademés se puede mejorar muocho ¥ cada cual puede sdaplarlo a
sus necesidades, i

Fl procedimicnta 1o que haee o5 reselver sisiemas de ecuacicnes, S¢ le enlrogan
¢como parametros fa matriz de coeficientes y la matriz de térmings
independientes. Supenpamos que A es una matriz cuadrada de orden (come en
Superbasic las matrices tiene easillas 0, pars que Lenga nan casillas wendra de
dimensién (n-1, n-1) que contiene los coeficiente ¥y B ung matrizeclumna que
contine los términes independientes del sistema, la llamada al procedimiento
serig BISTEMA (A B) 5i el sistoma es resoluble rewornarda en una mailriz
unitaria (matriz diagonal con todo unos) ¥ en B las soluciones. 5i el sistema es
incompatible o indelerminado, ymprise un mensaje de error ¥ nos relorna un
zistermna simplilicado. Este es uno SE' lospuntos meporrable pues seria preferible
gue retornase un eddigo de error ¥ que no imprimiese singin mensgje por
cuenta.

A continuscién {eneis el listado, en le] aparece el procedimiento ¥ al final un
programa de pruebas, Bolo comentaré el procedimientp,

El procedimiento utiliza el wmétodo de Gauss, Empieza por mirar cual 5 el
Lamafic del sistema (linea 180) juego hace la triangulizacidn inferior (lineas 180
a 440 ¥ luegoe hace la diagonalizacion {Jineas 450 a 530). La diagonalizacidén no
presenia ningin problema v es muy corta, el problema es Lriangolizar pero si
conoces ol métods de Ganss entendereis como 1o hace e programe.

Espero que os guste ¥ se de utilidad

Lorenzo José Ayuda
ZARAGOZA
100 RE':“arkll-tl't##.#t!#itltltl#i*l#ti#i##*tl‘*ii#ii#i*iitlii-lll-ll-#i-!ll-
110 REMszrk * *
120 REMark * RESOLUCION DE SISTEMAS DE ECUACIONES ¢
130  RKEMark* *
14|:|' REMarﬁk#I:*-t#‘I:1*#*t#l###*##**#*l‘#t*t##l##i*l####t#t*###tti***

180

170 DEFine PROCedure sistema (a,b)
180  Ne=DIMN{a 1)

190 FORp=0TONe

200 o=y

210 REFPezat Deero

220 [F alm,p] {}) THEN EXIT Deero




230 [F m=NeTHEN PRINT "incompatible o indeterminada”: EXIT sizstema
240 m=m+1

250  END REPeat Dieero

260 IF p{mTHEN

270 FORn=0T0 ¢

280  L=aipakalpnl=ai{mnlaimni=t

291 ENDFOR n

300 T=hiphbipl=b bimi=t
310 END"{ F

320 g =4lppl

330 bip)=Hkip¥

3410 FlORn=0p N

350 alp n) =alpn'g

360 EIED FOHn

370 FOREn=p+1T0O Nc

380  g=alin,p}

390  bini=binl-bipi*q

4003 FOR m=0D MNe

410 aln,ml=ai{n,m-alp,ml*y
420 ENDFOR m

430 END FOHRn

441 ENDED FOR p

450  FOR p=XcTOcSPTEP -1
4B FORn=p-1T005TEP -1
470 g=alnp

480 hin) = binl-Lip)*q

440 FORm=1 N

500 aln,m) =aln m)-a{p ml*g
o1l EXDFOR m

320  ENDFYORnN

Sal EXDFURp

340 EXD DEFine sisteme

580 !

610 CLS

620 INMPUT "Numera de ecuaciones: ;2
625 z=¢-1

&30 DIM coeflz, z): INM indelz)

640 FORRn=0TO=z

650 FORm=0T0z

BB LNPUT "coeficiente ("in+ 13", " im + 1%"1= ", coeffn,m)
B0 ENDFARmM

620 INPUT "independiente ("(n+ 13"y ="; indeln)
6590 ENDFORm

T PRINT "+ + ++ 4+ +"

710 siterna coel, inde

120 PRIKT"++++++"*

T30 FORn=0TOz=z

T40 FORm=0Toz

TH0 PRINT coef {n,m),

760 EXND FURm

770 PRINT Inde(n)

T8O ENDFORD
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GRUPO LOCALDE MALAGA

16/ ciubre 1 987

Fl grupo local ne se puede decir todavia que estd consolidado. Han uszado la
libreris de programas solamente los usuairos de disco, puce los demis no Lienen
muchos MDVs que digamos. Un QL sin discos yamphacion de memoria g5 una
maguing parada. Se poede comparar con un Panther a finales de la 11 GAL, 2]
mejor carro de combale sin combustible ¥ municitn, Las eendiciones de Forum
han cambiado en Jos Gltimos meses. Pars adguirir todas las ediciones de Forom
tde 1 al3] enviar 2 libras {12 50p, 22 50p, 32 1 libra}, un disco de 3.5" vy un snbre
von unos pocos 1RCs para cubrir el franquec (2 cupones retorno internacional
QMo IinTmo ).

He intentedo contactar ¢on mée usuarios con un anuneio €n la revista
"Orrdenador Personal”, pero ha sido un fracaso a medias, porque no se distribuye
en Malaye desde hace 3 meses (11e recibide una carta de un usuario de Ledn).

Mo voy @ enviar nada hasta enero /88, sl ain exisle QLave, Micntraz voy a
descansar un poco, pues estoy muy ¢ansado (el invierno es psra descansar y
parece que 1o va a legar). En realidad, no existe la palabra Vacaciones en mi
vorabulario, pues voy & preparar algunos programas en Forth-83 en mis raws
libres. En esle disco Ee enviade a la hbreria mi programa Tump_copy.
Solamente sirve pars usuarios de la Tump Card, ¢5 la versitn 1.0 (tengo que
hacer uns versidn perfeecionada), ¥ su use es fundamentalmente pares copar
discns enteross con ung 50la uhidad de disces. También he enviado algunes
programad de 1a libreria compiladora con el Qliperator V 3.1

Grupo focal de Malaga.

I'ara los que no os habeis enterado todavia, deeiros que e han formado ya hare
liempo, varios grupos lacales, no tenels més que ver las revistas para saber que
va estéan funcienande a teds marcha, asi que las que en vueslras Te=pectivas
localidades disponiais de grupes locales, no dedeis en dirigires a sus respectivos
cneargados, para pedirles todo tipo de informacién, colaberacién, ayuda v schre
lodo saber que disponen toda la libreria de programas en disce, para los que
querais chienet algan tipo de programa que os interese de manera pariicular.

Los que no conlels con algin grupo local, en primer lugar deciros que 05 aninels
para formarlo, no tenis nade més que comunicarnoslo ¥ os daremos toda
informacidn v ayuda para realizarlo, y en segundo lugar saber que ealamos para
ayudarcs en Jo que sea necesario ¥ ofreceros toda puestre cotaboracion. No
dudeis en pedirnos cualguier cosa, estamos parg vuestre servicie, snime y
adelante.

Pare los gue hayais enviado dinere para microdrives, saber que estarmos al tantn
v que eslamas haciendo gestiones pars que nos manden un pedido que hace
tiempo soliciLames, no os esirafe, ya que yomismo £510¥ sufrienda en mi carne
algn parecide, ya que haceliempo mandé dinerc para comprar a Sandy una
SuperQboard 512 I'?, ¥ va VA para tres meses y por motives desconocldos tedavia
no he recibide nada, asi que y& veis come estdn las cosas,
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LIBRERIA
Nuevos programas para libreria.
63.- Minitask master Heclores: T BSuperBasic Utilidad

F: miniteskmester

Esle programa realizado por Enrique Cabero, carga by rutina de cambio de cola v
solicilé, en un bueie los programas gue queremos cargar en memoria ¥ la

TEMONa g g l]’,%‘:m. gl job. Decir gue éon eFle programa al contrario que otros
como &l CHOICE, los programas en memoria estdn activos siempre.

70,-Copiador_Salvaje  Sectores:d SuperBasic Utilidad
F: Capiador_Salvaje

Fate pregrama lo que haee es cargar en memeria todes les Neheros de un diseo
que le gquepan al ordenador en memoeria y luego escribirlos a vtro medio en la
misma ¢ en distinta unidad. Los ficherog gue cargue pueden ser todos los del
qisco nn%cn o silo los gue su fecha de modificacidn sea posterior a la fecha de un
fichers elave 5UpSS9 que debe existir en el diseo origen, con ello =e pone al dia

'Tf'lﬁ%k]:é idamente un fichero. Reguicre 18 presencia de los eomandos del
ol RILEL. .

71.-Copie_discos_ JFLDI Sectores: 7 HSuperBasic Ciiidad
F: Copiu_discos_ QFLFP

Ezle I!‘31'nr|-3|rmm1 es una modificacidn del programa Copia_distos pero la versido
QFLP, peru es bastanie menos eficiente pues con éste controlador tarda unos 6
minutes en completar la copin de un diseo & seetor, whora, esta nueva versidn
servird pern cuatnuier controladoer de los hechos por Tony Tebby.

72.-Copiudor_salvaje @FLP Sectores: 7 SuperBasic Utlidad
F:Copiador_salvaje_QFLP

ldéntimlfmgrama %ue el Copiador—salvaje, pera en este ¢asan pare usarlo con
controladores con LE. '

T3-Trum—opy Sectores: 6 SuperBasic Utilidad
F:Trum-copy

Este programa realizado por Salvador Merine, permite hacer eopias de disco a
disco, flp a mdv, mdv a flp mdv a mdv, y ademas permile formalear un rmdv con
el mismo nimero yue de el origen.

T4 -Hworld-dbf Sectores: 60 ARCHIVE Fichero
F: Q@lworld-dbf

Contiene 180 direcciones las [irmsas comercisles que se dedican a servir
productas para el QL, tanta en Seltware como en Hardware,

76.- Loleria Primitiva Sectores: 48 SuperBasic Wilidacd
F: Loto, Loto—doe

Programa para la realizaciom de lotos, gue permite fa realizacién de numerosas
combinaciones, numeresas explicaciones de com¢ aumentar la capacidad del
nimere de combinaciones sl se posee una expasitin de 512 Kbytes, ver Loto—doe.

78.- Minitaskmaster—IM Bectores: 7 SuperBasic Uiilicdad
F:Minitaskmaster-JM

Programa 1goal que el _Pglinit.ashmaﬁtewue va hay en libreria, pro que este esta
Freipuradu para la version de 1a ROM JM. En cuanto a su posicin de las colas de

eekado, los E:f]ﬂmmdqre*s de ¢ola empiezan en $68 en lns ROM MGE micntras que
en las ROM /M empiezan en $54.

Solumente deciros 5!1{! paseis unaz buenas fieslas, y que sigais eon vuestra
aficién por nuestro QL.

Diego Afralte (Vicepresidente)
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SECRETARIA

Ante todo pedir disculpas por los retrasos y perjuicios ecasionados en i toma de
contacto con la secretaria. Ademads de ser un secrerario novalo me he hecho cargo
de la secretaiz en época de examenes y no he sabido compaginarlo todo bien, jah!
nolohabia corenlado soy estudiante de Ingenieria. Una de las razones gue
relenliza el servicio es la dificultad de reunirse la junta muy a menudo, Muchos
problemas tenemos que rezalver 1os entre varios de nosolres, por ejemple casos
que atanen o lo vez a seeretaris ¥ lesoreria pe., ¥ tenemos que reunirnas mas de
una vez. varias veces ha ocurrido que un socio schicita alge con urgencia, pero su
carta se ha pasado varios dias en fas manes no adecuadas,

Serig de agradecer y ademés os benficiaria que los problemas gue atahen a
distintas secciomes del elub los expusiérais en hojas separadas vy que indicaseis
viaestro numers de speio. Consepuireis gque el servicio sea mas rapido v nos
fucilitais lus cosas. Pensad que nosotras 1o hacemos desinteresadamente,

Oirra causa del mal servicio eg 1a falta Je tnedios. Vartos envios de nomeros
atrasados tuvieron que esperar & que folacoplasemos namercs agotados ¥ no

habia fondos. Ni que decir de la falta de microdrives y los problemas con los
ralones.

Piro vosotros también teneis uwh poco de culpa. Me he quedade corte, tencis
bastante culpa, pues salvo algunas excepcilones, no colaborais en vacstro boletin
ni gn vucelro cluly, con lo gque la junta se ve obligada a completar el boletin o la
fuersa o ha jentar dos nlimerss en uno.

Fsta vez han sucedide las dos cosas. Hemos tenido gue junlar noviembre y

diciembre ¥ hemos tenide gue eseribar eclaboraciones. El boletin ez vuestre y
reré o gue vosolros hagals de el

Estos dias, que dispondré de algo mas de tiemps, dejaré lodo resuelto pues al
dimitir el diia 31 de diciembre elpresidente, habri que convocar una nueva junta
directiva mediante azamblea extraordingria que se celebrard ¢l dia B de enero
del B8, & las 8 horas, a la que seguramente asistiremos 8 _ .

Mi permanencia en el cargoe va a ser muy cortd, No se si formaré parte de alguna
candidatura a nueva junty, ¥ de ser asl no s¢ que carge ccupard, De todas formas
hasta que haya un nueve secretaric seguiré haciendome carfo yo.




Cree quela formacion de una nueva junta reesiructurande la direceién y los
servicios puede ser muy positivo, pero hace falta ia participacion de todos
aquelles socios gue puedan disponer de Liempo para colaborar. 5i se presenta la
gente suficiente pare cooperar en laxz diversas tareas el elob se salvars, 5i
esperils que olros soctos e encarguen de todo el elob desaparecers.

E! dia 3 de diciembre del 87 e reanid la junls directiva tratar varios puntos
entres los que estaba sU propla acutacién. Comenzamos con el teme de correos.
Anle la poca seguridad que nos ofrece acordamos que todos los envios de malerial
serdn cerlificados y si el valor de dicho material es superrior a 3000 Pis, se
realizara por medio de Seuar, o gimilar,

M4s delicado fue el punte referente al dinerc. Debide a que no conseguimos
aumentar significativamente el nomero de socios y la edicién del vletin supone la
totalidad del presupueste del elub hemos weordedo sumentar la cucts del aho
1558 & 4000 Pis. Esta decisién no fue Thcil de tomar pues nollegabamos a un
ucuerdo. El vicepresidente insitia en un amumanto mayor para aumentar las
pusibilidades del club. El tesorerc dijo que con 4000 Pis. el afio BS seria muy

glusiado y que para realizar oiras actividades segurpmenle serin necesaria una
derrama.

Somos consclentes de que este aumento puede supener una disminucion de socios
¥ entonces estariamos como ahera. Debeis hacer un esfuerzo, pues si
conseguimos que se mantenga el nimrg o que avmente 3¢ podrdn realizar
proveclos inleresantes para el ciub. Revisamos 1a actuecitn de la junta durante
rstos Gltimes meses ¥ viendo gue no hemos conseguide mejorar la situacién
actual del club. Nola hemos mejorado porque no hemes conseguide aumentar el
numere de socios. Son frecuentes las quejas de socios por el mal gervicio y tienen

razdn, £5t0 es debdo a una falta de tiempo por nuestra parte v a la falia de soclos
dispuestes 5 colaborar,

Par eso kemos decldido de comiin aruerde dimitir el 31 de diciembre de 1987

realizando nuestra labor hasta que una noeva junta con nuevas ideas y tal vez
viejos miembros se haga cargo de la direceidn.

Lorenzo Jasé Ayvada
Secrelario




TESORERIA

liemos llegado & la conelusién de otre semestre ¥ de una etapa en la existensia
del ¢lub. Come ya sabeis, el presidente (y con él, toda la Junta Directival, dimite
al estimar quesy gestidn no ha side la eorrecila. Por lanio, es preciso realizar una
Asamblea Exiranrdinario de tndos los socios para la eleccidn de nucve presidente
v Junta Directiva.Para elle, 05 convoramos desde eslus llineas o la Asamblea
yue s& realizard el préoximo 15 de Fnero en log locales de la caleteris "San
Miguel” sits en el nimero 30 del Paseo Constitueifn [Pasaje Miraflores) en
Zurapoza Lo Asamblea tendrd lugar a las 20.00 h. en primera convocaioria y a
las 20 30 en segunda 51 hubiera lugar a ello.

Eil grden del diz sera:

Presentacidn de les actas anteriores e indformes del Secretario y Tesorers.
-  HRucgos y preguntas,

Eleccitn de Ja Junta Directiva.
- Palabras del Presidente.

Para mas detalles, podeiss consultar en jos estatutos los derechos y deberes & los
que st esld obligado en este tipo de asambleas, Se pueden prescatar cadidaturas
a 18 Junta Direcliva hasta 8§ minutos antes del comienzo; 51 nd hay ninguna, sea
precise levar a cabo la disoiucion de §QLave. Se han elegide las lechas navidenas
eonfiando en la presencia de mas 50¢i05 de 1o habitual. No obstante, recordamos

la posibilida de llevar a cabd representaciones ¥ votaciones por corres.
Eusperemos vocstra asistencia.

Como se he mencionado en las lineas anteriores, se presentaran informes sobre
la gestifn del elub. Entre ellas estd la que mAs nos ha ecuciado en los mese que
lHevameos: de funcionamiento; la econdmica. Aqui vamos & Presentar un pequeno
resumnen de lo que se conlard a los prezentes en la asamblea, Los movimientos
renlizadoe desde el mes de junio han 8ldo los siguientes:
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Saldodecaja ... ._........ e e e e e, 559,269
Ingresos por custadegocion ... ... .. ... e 124 400
Castos edicibndeboletines . ... ... . ... .. . ... ... .......... 157.745
CGastos correspondencia y Secretaria ....... ... e ieaaaas 2G 694
L 1T =T 10,622
I - 14.392

Yemos por tanto que aGh hemos acabado este afio con pequeiio deficit. En
realidad es un saldo positive, pues hay que recordar que hemos tenido que
sufregar el defizit del efic pasado, 18.138 ptas. Hemos llegado justes, pero hemos
temido que editar un nimers menos de lopensado. Hay que resaltar el hecho de
que hemas podide mejorar o] boletin, su contenide, presentacién ¥ nimere de
piiginag. Pere no hemos logrado hacer cosas que tenlamos €n mente, pa.rn lo cunl
es precisa contar en mas dinero.

Maonue! Hlﬂﬂn

Texorerp de QLave.
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