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QL Archive es un programa de base de datos, que le permitird crear sistemas de ficheros
para almacenar toda clase de informacion. Le ofrece plena libertad para decidir como
desea almacenar y recuperar la informacion.

Descubrird rapidamente como puede utilizar Archive para crear sistemas sencilios de
indice de tarjetas, tales como listas de direcciones o registros de clientes. Después de
familiarizarse con la creacion de estos sistemas sencillos, podra interesarle desarrollar
sistemas mas complejos de multiples ficheros relacionados, donde se comparte la
informacién, por ejemplo, entre registros de control de existencias y de compras.

Usted puede presentar la informacion en el formato de la pantalla provisto por Archive,
o podra disefar su propio formato. Puede crear formularios e informes impresos en
el formato que le parezca, a partir de la informacién en los ficheros.

Una de las caracteristicas mas poderosas de Archive es su estructura de comandos.
Después de crear un fichero y aimacenar registros en el mismo, podra utilizar estos
comandos para hallar ciertos registros, para buscar o seleccionar informacién y para
presentar la informacion en el fichero en un orden determinado.

Los comandos se combinan para formar un lenguaje de programacion poderoso, similar
a SuperBASIC, que puede emplearse para crear muchas aplicaciones especiales.

El programa le guia continuamente mediante una serie de mensajes que nunca le dejan
en duda acerca de las opciones que tiene a su disposicién, o de lo que debe hacer.
Si requiere mas informacién podra siempre obtenerla en los ficheros de Ayuda. Puede
pedir Ayuda en cualquier momento, sea cual fuere lo que esté haciendo, y el programa
siempre le provee la informacion mas a propdsito a sus necesidades actuales.

El poder real de Archive se pone de manifiesto cuando Vd. escribe sus propios
procedimientos en el lenguaje de comandos. Puede crear un procedimiento nombrado
para hacer exactamente lo que desea y luego emplearlo como un comando adicional,
exactamente de la misma forma que utiliza los comandos normales de Archive.

Las operaciones de escribir y modificar un programa se simplifican con el editor de
procedimientos, que junto con el editor de la linea de entrada (que esta siempre
disponible), facilitan enormemente las correcciones.

Los ficheros de datos tienen campos y registros de longitud variable. Esto no solo
conduce al aprovechamiento mas eficaz de la memoria disponible y espacio del
cartucho, sino que también simplifica la creacién de los ficheros. Usted nunca precisa
decidir de antemano lo grande que precisa ser un registro. -

Este manual contiene varios ejemplos practicos. Pruebe los ejerhplos para ver la cantidad
de cosas que puede hacer Contienen muchos procedimientos de uso general que
podra Vd. incluir en sus propios programas.

Si, en cualquier momento, no esta seguro de lo que debe hacer, recuerde que puede
solicitar Ayuda pulsandor F1. Podra también cancelar una operacién no completada,
tal como escribir un nimero o utilizar un comando, pulsando ESC.

Archive ha sido disefiado para darle la mayor flexibilidad posible. Por consiguiente, no
le ofrece tanta ayuda como los restantes programas QL a la hora de seleccionar las
opciones. Si no esta familiarizado con los computadores (también lamados ordenadores)
y con su programacion, le resultara aconsejable estudiar la Guia de SuperBASIC para
Principiantes antes de intentar escribir programas con Archive.

CAPITULO 1
QL ARCHIVE



CAPITULO 2
PARA

COMENZAR

CARGA DE QL
ARCHIVE

ASPECTO GENERAL

La zona de
presentacion y la
zona de trabajo

La carga de QL Archive se describe en la Introduccion a los Programas QL. Después
de cargar Archive, aparece lo siguiente en la pantalla:

CARGANDO QL ARCHIVE
Base de datos
Version x.xx
Copyright ©1984 PSION Ltd
Reservados todos los derechos

donde x.xx representa el nimero de version (por gj. 2.00).
El programa aguarda entonces unos segundos antes de comenzar.

La informacion de Ayuda no se carga en la memoria del computador junto con el
programa. Solamente se lee del Cartucho Archive al precisarla. Por tanto, no debe
extraer el cartucho Archive del Microdrive 1 si cree que precisara la informacién de
Ayuda.

Al cargar Archive, la pantalla tiene el aspecto que se muestra en la Figura 2.1.

AYUDA COMANDOS crear abandonar indicar  hallar COMANDOS
F1 insertar ver primero ultimo borrar F3
MENSAJES alterar abrir anterior préximo cerrar ESCAPE
F2 escriba el comando y <4 (F3 para mas) ESC

Figura 2.1 La pantalla al emplear un monitor (80 caracteres).

Si Vd. utiliza un televisor, la pantalla tiene un aspecto ligeramente distinto. Esto se debe
a que un televisor no puede normalmente mostrar con claridad 80 caracteres por linea.
Por consiguiente, en este caso Archive s6lo muestra 64 caracteres por linea.

La pantalla esta dividida en tres zonas: la zona de presentacion, la zona de trabajo
y la zona de control.

Como su nombre indica, la zona de presentacién es donde aparece toda la informacién
producida por Archive.

La zona de trabajo ocupa las cuatro ultimas lineas de la pantalla. Aparecen en esta
zona todos los comandos que Vd. escribe, junto con los mensajes de error.

Estas dos zonas actuan casi siempre juntas, ya que los comandos escritos en la zona
de trabajo producen resultados en la zona de presentacion.



Figura 2.2 La zone de presentacion Figura 23 La zone de trabajo

Para servirle de ejemplo, escriba el breve programa siguiente, exactamente como se
muestra.

haz x=13:mientras x_>0:escribir x:haz x=x-Ll:finmientras

El texto de este programa aparecera en la primera linea de la zona de trabajo. Al pulsar
[<]], los numeros entre trece y uno apareceran en lineas sucesivas de la zona de
presentacion. La linea inferior de la zona de presentacion se dejara en blanco, a
excepcion del cursor rojo que indica la préxima posicion en que aparecera el texto.
Aparecen los numeros entre uno y trece, que junto con la linea en blanco inferior, ocupan
las quince lineas de la zona de presentacion.

El comando:
limpiar

borrara todos los datos en la zona de presentacion.

La zona de control ocupa las prirrieras lineas de la pantalla y se indican aqui las opciones
normales para obtener Ayuda (F1), para activar y desactivar las indicaciones (F2), para
cancelar una operacion incompleta (ESC) y para seleccionar un comando (F3).

Figura 2.4 La zona de control Figura 25 Los comandos

Debido a que los comandos de Archive forman un lenguaje de programacion,
precisara escribir sus nombres completos. Esto podra parecerle un proceso muy largo,
pero mas adelante vera como puede crear procedimientos para introducir comandos
pulsando solamente una tecla.

Hay cuatro listas de comandos que aparecen en la pantalla pulsando F3. Si ya se
encuentra una lista de comandos en la pantalla, al pulsar F3 aparece la lista siguiente.
Puede utilizar la mayor parte de estos comandos escribiendo el nombre del comando
y pulsando [ <d]. Sin embargo, ciertos comandos precisan mas informacién y le indicaran
que la escriba.

Puede utilizar cualquiera de los comandos, aun cuando el nombre del mismo no
aparezca en ese momento en la zona de control.
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Para Comenzar

EL COMANDO
MODO

El programa le ofrece la posibilidad de combinar las zonas de control, presentacion
y trabajo en una sola zona, utilizando para elio el comando modo. Utilizando modo
por si sélo combinara las tres zonas en una sola y obtendra el mismo efecto si escribe
modo 0. Pruebe con:

modo 0

y los datos introducidos desde el teclado y todo lo que aparece en la pantalla —como
resultado de un comando o de un programa— comparten la totalidad de la pantalla.
El valor 1 vuelve a dividir la pantalla en las tres zonas.

Puede también utilizar el comando modo para cambiar el nimero de caracteres que
se presentan en cada linea de la pantalla. Para esto, precisa dar un segundo numero
separado con una coma del primero. El segundo nimero debe ser 4, 6 u 8 para
seleccionar pantalla de 40, 64 u 80 columnas. Escriba:

modo 0,4

para cambiar la pantalla a 40 caracteres y para combinar las tres zonas de la pantalla
en una sola. Observe que para cambiar el tamafo de la pantalla precisa escribir el
0, que antes era opcional.

Pruebe con distintas combinaciones para ver el efecto que tienen en la pantalla. Termine
con un comando que deje la pantalla dividida en las tres zonas, pero elija el nimero
de caracteres por linea que le provea unas indicaciones claras en el monitor o televisor.



Un fichero de Archive se comporta como un indice de tarjetas. Un indice de tarjetas
verdadero consta de una caja que contiene una serie de tarjetas de registro. Cada tarjeta
tiene varios articulos (elementos) de informacion escritos en elia. Para que este indice
- de tarjetas tenga utilidad, se precisan reglas para determinar donde se escribe en la
tarjeta cada trozo de informacién. ’

Supongamos, por ejemplo, que se trata de un indice de nombres y direcciones.
Normalmente, Vd. escribiria el nombre de la persona en la parte superior de la tarjeta,
seguido de la direccién y el nimero de teléfono (si lo tiene). Resultaria muy dificil de
utitizar si ciertas tarjetas tuvieran el nombre escrito en la parte superior y otras en la
parte inferior. La forma en que se utiliza normalmente este indice es recorriendo las
tarjetas con el dedo y leyendo solamente la linea superior, hasta hallar el nombre buscado.

Si Vd. tuviera dos juegos de tarjetas, el primero con registros de nombres y direcciones,
y el segundo con registros de existencias, no guardaria entonces todas las tarjetas en
la misma caja, sino que utilizaria dos cajas con los nombres, por ejemplo, “Registros
de Clientes” y “Registros de Existencias”

Este sistema de indice de tarjetas contiene la mayor parte de las ideas necesarias para
comprender cémo actua un fichero de Archive. Un fichero es como la caja del indice
de tarjetas y se le da un nombre para identificarlo. El fichero esta formado por una
coleccidn de registros, cada uno de ellos con la misma finalidad que una tarjeta del
indice. Por tanto, un fichero es, simplemente, una coleccion de registros relacionados
entre si.

Como ocurre con el indice de tarjetas, la informacion en cada registro esta organizada
en una forma regular. Los elementos de datos individuales, tales como numeros de
teléfono, podran tenerse en cierta parte de la tarjeta. Un registro en un fichero de Archive
esta organizado de la misma forma. Cada elemento de datos se almacena en una parte
distinta del registro, denominada un campo. Un registro en un fichero de clientes, como
eldescrito anteriormente, contendra un campo de nombre, un campo de direccion,
un campo de descuento, etc.

Si esto fuera todo no mereceria la pena utilizar un fichero de datos de Archive en lugar
del indice de tarjetas fisico. Pero el empleo de los registros electronicos de un computador
“acarrea muchas ventajas. Un indice de tarjetas de clientes se dispondria normaimente
por el orden alfabético de los nombres de los clientes, para facilitar la busqueda de
la informacién relacionada con un cliente dado. Pero supongamos que desea enviar
una carta a todos los clientes gque no han hecho un pedido en los dltimos seis meses.
Resultaria muy trabajoso recorrer todo el contenido de un indice de tarjetas para recopilar
esa lista. Con Archive, puede realizar esta busqueda con unos pocos comandos sencillos.
Ademads, resulta facit imprimir al mismo tiempo las etiquetas de direcciones para los
sobres.

Esto le demuestra la gran cantidad de tiempo y trabajo que podra ahorrarse utilizando
Archive para almacenar y manipular los datos archivados.

CAPITULO 3
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CAPITULO 4
EXAMEN DE
UN FICHERO

EXAMEN DE UN
REGISTRO

EXAMEN DE OTROS
REGISTROS

La mejor forma de aprender como actia Archive es examinando el fichero de
demostracion, lamado gazet, que se provee en el cartucho Archive. Este fichero contiene
informacion referente a varios paises —el continente, ia capital, la moneda, el idioma,
el nimero de habitantes, el area que ocupa y la renta nacional per capita.

La mayorfa de los ejemplos en los Capitulos 4 y 5 se refieren al fichero ‘gazet’ Antes
de utilizarlo, haga una copia del fichero siguiendo el procedimiento a continuacion.

Después de cargar Archive, inserte un cartucho formateado en el Microdrive 2 y escriba:

salvaguardar
mdv1_gazet_dbf [<J]
mdv2_gazet_dbf [<J]

Aguarde a que se detengan los dos Microdrives; no se impaciente, ya que el fichero
es bastante largo y tardara cierto tiempo en copiarse. Utilice la copia de este fichero,
que se encuentra ahora en el Microdrive 2, para experimentar

A partir de aqui, no siempre le indicaremos que escriba [ <] al final de cada comando,
pero recuerde gue debe siempre hacerlo. .

El comando ver abre un fichero para que Vd. pueda ver su contenido, pero con este
comando no puede hacer modificaciones o adiciones en el fichero. Este es un comando
mas seguro que abrir si desea simplemente examinar un fichero, ya que en este caso
estara protegido el fichero contra las modificaciones accidentales. Puede examinar la
copia del fichero ‘gazet” en el Microdrive 2 escribiendo:

ver "gazet"

Para examinar el primer registro, escriba:
primero indicar

No se olvide de pulsar [<J] después de cada comando y aparecera entonces en la
pantalla el primer registro del fichero.

Observe que en la primera linea aparece el nombre 6gico del fichero. Archive provee
automaticamente el nombre “maestro’ cuando se trata de un solo fichero. Los nombres
l6gicos de fichero se emplean al utilizar més de un fichero a la vez, como se describe
mas adelante.

Después de ver el primer registro del fichero, podra pasar al registro siguiente
escribiendo:

préximo

y aparecera en la pantalla el proximo registro del fichero. Cuando Vd. escribe otros
comandos después del comando indicar, se actualiza continuamente la zona de
presentacion para mostrar el contenido del registro actual. Puede utilizar el comando
proximo para recorrer el fichero, registro por registro, hasta llegar al final del mismo
(no se pasara del ultimo registro).

Hay otros tres comandos que puede utilizar para controlar qué registro del fichero se
presenta en la pantalla.

anterior presenta el registro anterior,
primero presenta el primer registro,
altimo presenta el ultimo registro del fichero.

Pruebe estos comandos para recorrer las varias partes del fichero y presentar en la
pantalia el registro que le parezca. Observe que los cuatro comandos primero, ultimo,
proximo y anterior no presentan de por si el registro. Simplemente pasan de un registro
a ofro, independientemente de si Vd. utilizd el comando indicar.



El primero y el més sencillo de los comandos de busqueda es hallar. Este comando
buscara desde el principio del fichero hasta el primer caso en que aparece el trozo
-de texto especificado en cualquiera de los campos de texto. Por ejemplo:

hallar "africa"

Cuando Vd. pulsa [<J], tiene lugar una breve pausa y aparece entonces el primer
registro que contiene la palabra “Africa”-en cualquiera de sus campos de texto. Observe
que esta busqueda es independiente de si el texto es en mayusculas o en minusculas,
hallando por tanto 'Africa’; “AFRICA” o “africa’”

Si el primer registro hallado que contiene el texto no es el que Vd. desea, podra saltar
al préximo caso escribiendo:

continuar

El comando continuar repite la busqueda para hallar el préximo caso en que aparece
el texto en cualguiera de los campos de los registros siguientes.

Puede que tenga que repetir varias veces una busgueda hasta hallar el registro que
desea. Pulse F5 y Archive volverd a presentar el comando previo en la linea de
comandos. Pulse @ y se ejecutara el comando.

Otro método para localizar un registro dado es con el comando buscar. Esto le permitira
hallar un registro especificando el contenido de uno o mas campos dados. Por ejemplo:

buscar continente$="EUROPA'" yy idiomas$=""FRANCES"

hallaré el primer registro del fichero que cumpla con ambas condiciones. Usted debe
escribir el nombre completo del campo.

A diferencia del comando hallar, que examina todos los campos de texto de los registros,
buscar solamente examina los campos que Vd. especifique. Ademas, distingue entre
mayusculas y minusculas. Si desea que buscar no distinga entre mayusculas y
minusculas, podra utilizar las funciones mayusc() o minusc(). A fin de no tener problemas
en reconocer los acentos, es preferible convertir a mayusculas. Por ejemplo:

buscar mayus(continente$)='"EUROPA"

_Aqui también, podra emplear el comando continuar para hallar el préximo caso en
que aparece este texto.

En muchos casos, podra interesarle examinar un subgrupo de registros en un fichero.
Supongamos, por ejemplo, que sélo desea ver los detalles de los paises de Europa.
Puede emplear el comando elegir para seleccionar del fichero todos aquellos registros
que satisfagan cierta condicion. El fichero se comportara entonces como si solo tuviera
es0s registros seleccionados. Pruebe este comando en el fichero de datos ‘gazet” para
ver como actua. Escriba primeramente: '

escribir cuenta() ‘
que le indicara cuantos registros tiene el fichero. Escriba entonces:
‘elegir continente$=""EUROPA'" escribir cuenta()

y vera cuantos registros han sido seleccionados. Los registros retirados del fichero
continuan en la memoria del computador y podra restablecerlos al fichero en cualquier
momento con el comando restaurar. Escriba:

restaurar

y vuelva a escribir el valor de cuenta(), para comprobar que se ha restaurado el fichero
a su estado original.

Cuando utiliza el comando escribir desde el teclado, se borrara el fichero que aparece
en la pantalla. Esto se debe a que, en general, indicar y escribir utlizan areas
superpuestas de la memoria. Después de utilizar escribir, debe volver a utilizar indicar
para restablecer la presentacion en la pantalla.
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Examen de un Fichero

CLASIFICACION DE
UN FICHERO

SITUAR

Los registros de un fichero podran no estar en el orden que Vd. desea. Puede ordenar
el fichero por el contenido de los campos numéricos o de los campos de texto. Al ordenar
un fichero sélo se tienen en cuenta los ocho primeros caracteres de texto.

Supongamos, por ejemplo, que desea clasificar los registros del fichero ‘gazet” en orden
alfabético por capitales. Podra hacerlo con el comando ordenar como sigue:

ordenar capital$;a

La letra “a” que sigue al signo de punto y coma especifica que Vd. desea clasificar
el fichero en orden ascendente. Si desea clasificar el fichero en orden descendente
utilice en su lugar la letra ‘d”. EI campo capital$ se convierte en la clave de clasificacion
para el fichero. Puede especificar hasta cuatro campos para la clave de clasificacion
—dando una lista de campos a continuacién del comando ordenar. Para cada clave
precisard especificar si la clasificacion va a efectuarse en orden ascendente o
descendente. El comando que sigue, por ejemplo, clasificara el fichero en orden
descendente por habitantes y en orden ascendente por capitales.

ordenar hab;d,capital$;a

Observe que cada nombre de campo esta separado con el signo () de la letra @
o0 “d” que especifica el orden ascendente o descendente, pero cada par (nombre del
campo Yy letra) estd separado del préximo con una coma.

Cuando se especifica mas de un campo a los fines de la clasificacion, los registros
se clasifican inicialmente por el contenido del primer campo en la lista. Si dos 0 mas
registros tienen el mismo contenido en este campo, se clasifican por el proximo campo
en la lista. Si hay registros que son iguales en cuanto al contenido de estos dos camposse
clasifican por el contenido del tercer campo y asi sucesivamente.

Después de clasificar (ordenar) un fichero, podré utilizar el comando situar para hacer
que un registro dado sea €l registro actual en el fichero. Este comando halla el primer
registro cuyo primer campo de clasificacion es mayor-o igual que la expresion dada.
Este registro se convierte en el registro actual del fichero.

Por ejemplo, si el fichero ‘gazet” ha sido clasificado segtin lo mencionado en el eiemplo
anterior, el comando:

situar "100"

localiza el primer pais en el fichero clasificado que tenga 100 millones de habitantes.
Si no existe un pais con este nimero de habitantes, Archive localizara el primer pais
con menos de 100 millones de habitantes (recuerde que el fichero fue clasificado en
orden descendente).

El comando situar va seguido de una expresion que podra ser de texto 0 numerica,
pero debe ser del mismo tipo que el campo utilizado para ordenar el fichero. (Vea la
Guia de Consulta). .

Puede localizar un registro en cuanto al contenido de mas de un campo de clasificacion,
utilizando situar con varias expresiones separadas por comas. Por ejemplo:

haz a=100 haz b$="D" situar a,b$

hallara el primer pais con 100 (millones) de habitantes 0 menos y cuyo nombre de la
capital comience con la letra “D", 0 se encuentre después de la D en el alfabeto. En
este ejemplo, Archive localizara Bangladesh, con una poblacién de 76.1 milones y capital
Dacca.

La Unica restriccion en el nimero de expresiones que pueden utilizarse con situar es
el numero de campos utilizados para clasificar el fichero.

No se puede emplear continuar después de situar, ya que la repeticion del comando
situar con la misma condiciéon siempre localizara el mismo registro.

Situar ofrece el método mas rapido de localizar un registro en un fichero grande ya
clasificado. Debido a la incertidumbre en el registro localizado, precisara, generalmente,
efectuar otra comprobacion en el registro para cerciorarse de que es el que desea.
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" Cuando haya terminado de examinar un fichero, debe indicarselo a Archive. Puede
hacerlo escribiendo:

cerrar

Esto sélo actua en los ficheros y deja intactos los programas v €l formato de la pantalla.
Puede cerrar todos los ficheros y borrar los datos y la pantalla con el comando:

nuevo
Esto deja Archive en el estado inicial. que tiene al cargarlo.

O bien, si ha terminado de trabajar con”Archive, podra regresar a SuperBASIC con
el comando abandonar. Este comando cierra automaticamente todos los ficheros
abiertos antes de salir de Archive.

Recuerde que no debe jamas extraer del Microdrive un cartucho que contenga
ficheros abiertos.

Examen de un Fichero

CIERRE DE UN
FICHERO



CAPITULO 5

MODIFICACION

DE UN
FICHERO

CIERRE DE UN
FICHERO

INSERTAR

Antes de escribir los ejemplos en este capitulo, escriba primeramente nuevo para borrar
todos los datos de Archive y dejarlo listo para empezar de nuevo.

El comando abrir prepara un fichero para poder leerlo y escribir en el mismo.

Si Vd. abre un fichero con el comando abrir, en lugar de con ver, podra escribir en
el fichero para cambiar su contenido, ademas de leerlo. Esto significa que las adiciones,
supresiones o modificaciones produciran un cambio permanente en la copia del fichero
al cerrarlo. Escriba:

abrir ''gazet"

Si Vd. abrio un fichero para leerlo con el comando ver, no debe entonces utilizar
comandos que traten de modificar los datos. Si lo hace, Archive reportara un error. Los
comandos descritos en este capitulo modifican los ficheros de datos, debiendo por
tanto utilizarse solamente en un fichero abierto con el comando abrir.

Ponga en la pantalla el primer registro del fichero con:

primero indicar

Cuando haya terminado de hacer modificaciones en el fichero, debe cerrarlo (con cerrar
0 nuevo) para que se registren todos los cambios.

Si no cierra el fichero como es debido (por ejemplo, si se limita a apagar el computador
cuando haya terminado), podra alterarse el fichero y no se registraran los cambios mas
recientes. Cerciorese siempre de que no hay ficheros abiertos en el cartucho antes
de extraerlo del Microdrive. No apague el computador sin antes cerrar todos los
ficheros abiertos y extraer los cartuchos de los Microdrives.

El comando insertar sirve para anadir uno o mas registros al fichero actual. Al utilizar
este comando, le pide que escriba el contenido de cada campo del nuevo registro.
Escriba:

insertar
Aparece ahora en la zona de presentacion:

Nombre Logico : maestro
pais$
continente$
capital$
moneda$
idiomas$
hab

area

rnb

Escriba ahora el contenido de cada campo. Puede pasar de un campo al préximo
pulsando o TAB, asi como retroceder al campo anterior pulsando SHIFT y TAB
juntas. Puede hacer tantos cambios en los campos como le parezca, hasta que esté
satisfecho. Para insertar el nuevo registro en el fichero pulse F5. Para salir de insertar
pulse F4. Escriba, por ejemplo:

ESCOCIA TAB
EUROPA TAB
EDINBURGO TAB
"LIBRA ESTERLINA TAB
INGLES TAB
10 TAB
30 TAB
S0 TAB
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Modificacion de un Fichero

La zona de presentacion mostrara:

Nombre Légico : ‘maestro

pais$ : ESCOCIA
continente$ : EUROPA
capital$ : EDINBURGO
moneda$ : LIBRA ESTERLINA
idiomas$ : INGLES

hab : 10

area : 30

rnb : 50

Cuando se haya asegurado de gue ha escrito correctamente la nueva informacion, pulse
F5 para insertar el nuevo registro en el fichero. Los campos que acaba de escribir
quedaran entonces en blanco, listos para insertar un nuevo registro. Pulse F4 para
terminar con el comando insertar.

Puede también terminar la inscripcion en cada campo y pasar al proximo pulsando
[<J]. El nuevo registro se afnade automaticamente al fichero al pulsar [ <J] después
del ultimo valor.

Si el fichero esta ordenado, el nuevo registro se inserta en la posicion correcta para
mantener el orden.

Puede utilizar el comando borrar para retirar un registro de un fichero. Este comando BORRAR
retira del fichero el registro actual (el que se muestra con el comando indicar). Todo
lo que tiene que hacer para retirar un registro dado es presentarlo en la pantalla con
indicar y, después de cerciorarse de que se trata del registro que desea borrar, escriba:

borrar

También resulta muy facil modificar el contenido de uno o todos los campos de un MODIF'CAC'ON DE
registro existente. Hay dos métodos para esto. UN REG'STRO

El primero es utilizando el comando alterar. Seleccione el registro que desea modificar ~ Alterar
(con indicar y hallar) antes de usar el comando alterar. Actia de la misma forma que

insertar, a excepcion de que en cada campo se muestra el contenido previo. Puede

saltar aquellos campos cuyo contenido no desea modificar (con TAB o [ <J]). Escriba

un nuevo valor, o utilice las teclas del cursor para modificar el valor previo. Pulse F5

para sustituir el registro.

Como ocurre con insertar, se sustituye automaticamente el registro pulsando
después de escribir un valor para el utimo campo del registro.

Seleccione primeramente el registro que desea modificar y cambie entonces el contenido  Actualiz
de los campos hasta dejar el registro mostrado exactamente como lo desea. Escriba
actualizar para modificar el registro.

Supongamos, por ejemplo, que decide clasificar Islandia formando parte de Europa,
en lugar de en el Artico. Localice primeramente el registro, escribiendo:

hallar "islandia"
indicar

Luego utilice el comando haz y modifique el contenido del campo continente$:
haz continente$ = "EUROPA"
Finalmente, introduzca este cambio en el registro, escribiendo actualizar.

Con estos dos métodos, se insertara el nuevo registro en la posicion correcta si el fichero
estaba ordenado. En caso contrario, €l nuevo registro se inserta en una posicion no
especificada del fichero.

El comando alterar es mas sencillo de usar, pero siempre afecta al registro actual. El
comando actualizar resulta utit al trabajar con varios ficheros a la vez.

Antes de apagar el computador, recuerde que debe cerrar el fichero con uno de los
comandos cerrar, nuevo 0 abandonar. -
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CAPITULO 6
CREACION
DE UN
FICHERO

CREAR

ADICION DE
REGISTROS

Si ha estado siguiendo los ejemplos hasta aqui, solo habra utilizado Archive para
examinar el fichero suministrado. En este capitulo se le indica como puede crear su
propio fichero y elegir los nombres de fichero que le parezcan.

En caso necesario, escriba nuevo para borrar el contenido en la memoria del computador
y cerrar los ficheros que estén abiertos. Cercidrese de que tiene insertado en el Microdrive
2 un cartucho formateado para el fichero que Vd. va a crear.

Supongamos que desea utilizar Archive para preparar un catalogo de libros. Para eslo,
precisara crear un nuevo fichero llamado, por ejempilo, “libros”. El primer paso para crear
un fichero es decidir qué informacion va a contener, es decir, los campos que Vd. va
a utilizar en cada registro. En este caso precisara, evidentemente, registrar el autor, el
titulo y la materia; podra también interesarle incluir otros detalles, tales como el tipo de
libro (novela o biografia), ISBN (Numero de Libro Estandar Internacional), lugar en la
estanteria, una descripcion breve, etc. En este ejemplo utilizaremos, simplemente, tres
campos de texto para contener el autor, el titulo y la materia, junto con un campo
numérico para el dato ISBN.

Para crear un fichero se emplea el comando crear. Usted debe especificar el nombre
del fichero que desea crear y los nombres de los campos que va a utilizar en cada
registro (el simbolo $ indica que el campo contiene texto). Cuando haya acabado de
definir los campos de un registro, termine el comando crear con fincrear. Podra crear
un fichero para un sencillo catdlogo de libros, segun lo explicado, escribiendo la siguiente
secuencia.

crear “libros"
autor$
titulo$
materia$

isbn

fincrear

Tenga en cuenta que no precisa escribir el comando final fincrear. Puede hacerlo si
lo desea, pero puede también terminar la creacién de un fichero simplemente pulsando

en una linea de entrada en blanco. (Pero debe siempre incluir fincrear cuando
utitice el comando crear en un programa de Archive).

Cuando Vd. haya creado un fichero segun lo mencionado, quedard abierto en la memoria
del computador para leer y escribir en el mismo, pero no contiene aun ningun registro.
Puede anadir registros con el comando insertar. Escriba:

insertar
y se mostrara en la zona de presentacion:

nombre légico maestro
autor$

titulo$
materia$

isbn

Todo lo que tiene que hacer ahora es escribir el contenido de cada campo. Por ejemplo:

Pérez, J

Manual Técnico
Fabricacidén de Canones
1234567

Aparece entonces en la zona de presentacion:

nombre Légico : maestro

autor$ : Pérez, J

titulo$ : Manual Técnico
materia$ : Fabricacion de Cahones
isbn : 1234567
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Pulse F5 para insertar el registro en el fichero mostrado con el comando ver. Se borra
el contenido del campo, listo para insertar otro registro.

Recuerde también que puede terminar de introducir datos para cada campo y pasar
al proximo pulsando . y que al pulsar [<J] después del dltimo valor se anade el
registro al fichero.

Cuando haya terminado pulse F1 y acuérdese de cerrar el fichero con cerrar o
abandonar.
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CAPITULO 7
FORMATOS
DE LA
PANTALLA

DEFINICION DE UN
FORMATO DE LA
PANTALLA

Cuando Vd. utiliza el comando indicar en un fichero que ha creado, los registros se
muestran en el formato estandar de Archive.

Usted puede disefiar su propio formato de la pantalla que mejor vaya para la informacion
en su fichero de datos. Abra un fichero existente con el comando abrir y escriba:

indicar
Para modificar el formato de la pantalla utilice el comando peditar. Escriba:
peditar

En la zona de presentacién aparece el formato actual de la pantalla —el que Archive
crea automaticamente. Si no hay un formato de la pantalla en la memoria del computador,
la zona de presentacion podra estar en blanco. :

Si aparece un formato, vera que no se incluyen los valores de los campos para los
ficheros. Los espacios en que aparecen normalmente estos valores estan marcados
con filas de puntos. El formato de la pantalla puede considerarse como un plano de
fondo, sobre el cual se muestran los valores de un nimero de variables en ciertas
posiciones. Archive muestra el formato de la pantalla en dos etapas —en primer lugar,
traza el texto de fondo y luego indica los valores de las variables en las posiciones
marcadas en la pantalla.

Después de seleccionar peditar se encontrara al nivel maestro del comando y tiene
entonces tres opciones:

escribir texto de fondo en la pantalla,
pulsar ESC para salir de peditar,
pulsar F3 para emplear un comando de edicién de la pantalla.

Para disefiar un formato de la pantalla, pulse F3 y luego la tecla L para borrar (limpiar)
la pantalia y comenzar de nuevo. Pulse [ <J] para confirmar su eleccion; si pulsa cualquier
otra tecla regresara al nivel maestro de peditar.

Elija los colores del papel y de la tinta pulsando P o T y luego pulsan‘do cualquier tecla
para pasar de un color a otro de los cuatro. Pulse (<] para regresar al nivel maestro
e introducir el texto de fondo.

El texto de fondo podra ser significativo, tal como:
Diccionario geografico de José Cuesta

o podra estar comprendido por un nuevo nombre para cada uno de los campos del
fichero:

habitantes (millones):

Puede mover el cursor a cualquier parte de la zona de presentacién mediante las cuatro
teclas del cursor. Lo que Vd. escribe aparece inmediatamente en la zona de presentacion,
en la posicién del cursor, formando parte del fondo para el formato de la pantalla. La
Unica excepcidn es cuando se posiciona el cursor en una parte de la pantalla que esta
reservada para mostrar una variable. En este caso, Archive indica el nombre de la variable
en la zona de trabajo, en la parte inferior de la pantalla. Usted no puede escribir texto
de fondo en esta zona, a no ser que la deje antes libre como se explica mas adelante.

Los cuatro comandos para editar la pantalla le permiten obtener unos formatos de buen
aspecto para presentar los datos. La operacion de limpiar la pantalla ya se ha explicado.
Podra tener que experimentar un poco antes de familiarizarse con los tres comandos,
con lo cual le convendra utilizar una copia del fichero de datos que no le importe perder.
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Formatos de la Pantalla

COMANDOS PARA
EDITAR LA
PANTALLA

Supongamos que desea mostrar el valor de la variable pais$ en cierta posicion de la  Marcar Variable (V)
pantalla. Mueva el cursor a esa posicion, pulse F3 y luego la tecla V. Archive le pide
el nombre de la variable. Escriba:

pais$

Observe que este nombre no aparece en la pantalla —en este momento Vd. sdlo esta
marcando el punto en que se presentara el valor. Al pulsar [ <J] Archive le pide que
indique cuanto espacio desea reservar para mostrar el valor. Pulse cualquier tecla,
excepto [ <J], para marcar el espacio con una fila de puntos. Puede utilizar CTRL y
la tecla “izquierda” del cursor para borrar espacio reservado. Cuando haya reservado
el espacio suficiente, pulse y Archive vuelve a dejarle al nivel maestro de peditar.

Si mueve el cursor a una de las zonas reservadas (marcadas con puntos), Archive
muestra, en la zona de trabajo, el nombre de la variable para la cual esta reservado
el espacio.

Si reserva espacio para una variable en una parte de la pantalla que se superpone
€ON una zona ya reservada, tendra la opcion de cancelar la zona previa. Podra entonces
volver a utilizar la opcion para asignar el espacio a una nueva variable.

Supongamos que desea cambiar el color de la tinta. Mueva el cursor al punto en que  Tinta (T)
desea que comience el texto en el nuevo color, pulse F3 y luego la tecla T. Archive
indica los cuatro colores disponibles en la zona de trabajo, con el color seleccionado
resaltado. Pulse cualquier tecla para cambiar el color seleccionado y pulse entonces
para registrar su seleccion. Todo lo que Vd. escriba ahora aparecera del color que
Vd. seleccioné hasta que vuelva a usar el comando tinta para cambiar a otro color.

Papel (P)

El cambio dél color del papel acttia de la misma forma —excepto en que Vd. pulsa
F3 y luego la tecla P

Si desea que el cambio de color solamente afecte a parte de una linea, mueva el cursor
al comienzo de la parte afectada y seleccione el papel y tinta que desea. Mueva entonces
el cursor al final de esa parte y vuelva a seleccionar el color y tinta para restaurarlos
a sus valores originales.

Una vez que haya disenado el formato de la pantalla y haya salido de peditar, el formato ACTIVAC'ON DE UN
de la pantalla quedard en el estado activo. Esto significa que se presentaran FORM ATO DE LA
automaticamente los valores de todas las variables en el formato de la pantalla cada

vez que Archive complete un comando (0 un programa). Si escribe, por ejemplo, el PANTAI_I_A

comando proximo, Archive pasa al proximo registro del fichero actual y muestra los

campos incluidos en el formato de la pantalla. El formato activo de la pantalla se desactiva

cada vez que Vd. utiliza el comando limpiar.

Si un formato no esta activo, podra activarlo con el comando pantalla. Esto presenta
el texto de fondo del formato de la pantalla, pero no indica los valores actuales de las
variables.

Usted puede salvar su propio disefio de la pantalta en un cartucho del Microdrive con COMO SALVAR Y

el comando psalvar: ' ‘ CARGAR FORMATOS
psalvar "nombfich" DE LA PANTALLA

donde ‘nombfich” es el nombre que Vd. decide dar al fichero. El formato se salva
exactamente como aparece en la pantalla.

Puede volver a cargar el formato de la pantalla con el comando:

pcargar "nombfich"
Cuando Vd. carga un formato de la pantalla, se activa y aparece automaticamente en
la pantalla.

3/85 15



Formatos de la Pantalla

EL COMANDO
PESCRIBIR

EL COMANDO
INDICAR

Archive no actualiza automaticamente un formato de la pantalla activa desde el interior
de un programa. Supongamos que desea indicar todos los registros del fichero actual,
uno tras otro, y ha intentado hacerlo escribiendo el siguiente programa de una linea:

primero: haz x=0: mientras x<cuenta():proximo:haz x=x+1:finmientras

(Los comandos mientras y finmientras hacen que se ejecute repetidamente la seccion
del programa incluida entre ellos mientras sea verdadera —no sea cero— la condicion
que sigue a mientras. Para que actlie correctamente, cada comando mientras debe
ir acompanado del correspondiente comando finmientras.)

Este programa no haria lo que Vd. quiere, ya que Archive solo actualiza el contenido
del formato de la pantalla al final del programa.

Pero Vd. puede forzar la presentacion de los valores de las variables en una pantalla
activa desde el interior de un programa, utilizando el comando pesecribir. El siguiente
programa de una linea hara que se muestren todos los registros requeridos:

primero:zhaz x=0:mientras x<cuenta():pescribir:préximo:
haz x=x+1: finmientras

Si no hay ninguna pantalla activa, pescribir no tendra nihgt’m efecto.

Recuerde que el comando indicar tiene su propio formato. Siempre sustituye a cualquier
formato de la pantalla por su propia lista simplificada de los campos en el registro actual
del fichero actual. Por tanto, Vd. debe psalvar su propio formato de la pantalla antes
de que vuelva a utilizar indicar. De no hacerlo, el formato de la pantalla de Vd. sera
sustituido por el formato de indicar y no podra entonces recuperarlo (a no ser que vuelva
a disefiarlo con peditar).



Para utilizar los ejemplos en este capitulo, escriba primeramente nuevo para borrar la
memoria del computador y luego escriba ver “gazet” para abrir el fichero de muestra
en el cartucho de datos, que se supone Vd. habra insertado en el Microdrive 2.

Los comandos y funciones de Archive forman, juntos, un lenguaje de programacion
que le servira para escribir programas que le permitan manejar tos ficheros. Vera que
los programas de Archive son faciles de escribir.

Un programa de Archive esta formado por una o mas secciones. Cada seccion se
denomina un procedimiento, que es, simplemente, una seccién del programa a la que
se le da un nombre. Esto le permite referirse al procedimiento por su nombre, lo mismo
que con los procedimientos que Vd. escribe y utiliza en SuperBASIC. En Archive podra
ejecutar un procedimiento escribiendo el nombre del mismo en el teclado. Cuando Vd.
escribe un procedimiento, tiene el efecto de afadir un nuevo comando al programa
Archive.

Un procedimiento no puede tener mas de 255 lineas y cada linea no debe contener
mas de 160 caracteres.

Para escribir o modificar un procedimiento debe emplear el editor de programas. Este
editor le permite afadir, borrar o alterar el texto de los procedimientos.

Se describe detalladamente en el Capitulo 9, pero en este capitulo examinaremos
brevemente algunas de sus caracteristicas maestros para que podamos escribir unos
pocos procedimientos cortos. Vamos a suponer que, inicialmente, no hay ningun
procedimiento en la memoria del computador.

Escriba:
editar

para invocar el editor de programas. Vera que cambia la zona de control para indicarle
que escriba el nombre de un nuevo procedimiento. Al invocar el editor siempre le permite
crear un nuevo procedimiento si Vd. no ha definido o cargado aun otros procedimientos.

Por tanto, lo primero que tiene que hacer es definir el nuevo procedimiento. Vamos a
comenzar con una tarea muy sencilla —facilitarnos el trabajo cambiando el nombre
del comando indicar. Le daremos el nombre “” para ahorrarnos el trabajo de escribirlo
completo.

Escriba solamente:

S

El lado izquierdo de la zona de presentacion contendré el nombre del procedimiento.
En el lado derecho de dicha zona se muestra una lista del procedimiento, el cual no

contiene aun ningun comando. Las palabras proc y finproc que marcan el comienzo
y el fin del procedmiento las pone Archive automaticamente.

Precisara ahora anadir el cuerpo det procedimiento —es decir, la secuencia de acciones
que va a realizar

La zona de control le muestra que puede insertar lineas de texto en el nuevo
procedimiento. En lo referente al ejemplo anterior, el texto es el comando indicar. Escriba:

indicar
y Archive insertara el nuevo texto en el procedimiento, bajo la linea resaltada. Si ha
estado siguiendo este ejemplo hasta aqui, la zona de presentacion contendra lo siguiente:
i proc i
indicar
finproc
Podria afiadir agui mas lineas de texto y cada linea se insertaria bajo la linea resaltada.

Pero en este caso, el procedimiento esta completo y podra ahora salir del comando
editar pulsando ESC dos veces.

Todo lo que precisa hacer para usar el procedimiento es escribir el nombre del mismo,
seguido de . Este nuevo procedimiento actuara exactamente igual que si escribe
completo el comando indicar.
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Procedimientos

LISTADO E
IMPRESION DE
PROCEDIMIENTOS

COMO SALVAR Y
CARGAR
PROCEDIMIENTOS

COMO EXAMINAR

LOS REGISTROS DE

UN FICHERO

Siempre que invoque el comando editar vera una lista de los nombres de todos los
procedimientos definidos que se encuentran en la-memoria del computador.

Puede listar cualquiera de estos procedimientos desde el comando editar pulsando
la tecla TAB (para recorrer la lista hacia abajo), o pulsando juntas las teclas SHIFT y
TAB (para recorrer la lista hacia arriba) hasta resaltar el nombre del procedimiento que
le interesa. El procedimiento se lista automaticamente en el lado derecho de la pantalla.
Si el procedimiento es demasiado largo para que guepa en la zona de presentacién,
aparece la primera parte del mismo. Podra entonces recorrer €l procedimiento hacia
arriba o hacia abajo con las teclas “arriba” y “abajo’ del cursor. Cuando haya terminado
podra salir de editar pulsando ESC.

Si desea obtener una lista impresa de los procedimientos, podréa utilizar para esto el
comando listar. Todo lo que precisa hacer es escribir:

listar

y obtendra en la impresora una lista de todos los procedimientos que se encuentran
en la memoria del computador.

AVISO: No utilice este comando a no ser que esté conectada la impresora, ya que
de lo contrario quedara “colgado” el programa.

Si desea conservar los procedimientos que ha definido para emplearlos en el futuro,
podra hacerlo con el comando salvar. Este comando almacena todos los procedimientos
definidos en un fichero nombrado en el cartucho del Microdrive. Si desea salvar los
nuevos procedimientos de Indicar que acaba de definir, con el nombre de fichero
“misproc’; escriba:

salvar "misproc”

Més adelante podra volver a cargar estos procedimientos en la memoria del computador,
escribiendo:

cargar '"misproc'"

El comando cargar borra los procedimientos existentes en la memoria antes de cargar
los nuevos procedimientos desde el cartucho del Microdrive. Si desea afadir los nuevos
procedimientos a los que ya se encuentran en la memoria, podra hacerlo con el
comando unir. Por ejemplo:

unir "misproc"

Este comando actiia como el comando cargar, excepto en que no se borran los
procedimientos existentes. Si un nuevo procedimiento tiene el mismo nombre que uno
existente, el nuevo sustituye a la versién previa.

La operacién de renombrar los comandos mas comunmente usados para darles nuevos
nombres de una sola letra es una de las formas de facilitarle el trabajo. Otra forma seria
escribiendo un procedimiento més largo para sustituir varios comandos por pulsaciones
de una tecla. Utilice el comando editar para definir el siguiente procedimiento —le
permitira abrir y examinar cualquiera de sus ficheros de datos, a condicion, naturaimente.
de que el fichero que desea utilizar no esté ya cargado.

Si ya ha definido un procedimiento, al escribir:
editar

no le dara automaticamente la opcién de crear un nuevo procedimiento. Al encontrarse
en editar, debe pulsar F3 y luego la tecla N para iniciar un Nuevo procedimiento.

No se preocupe si comete errores al escribir el ejemplo —aprendera a corregirlos en
el proximo capitulo. ‘

NOTA: En este ejemplo se usa el nimero *1” para “primerd” —en lugar de la letra P—
a fin de distinguirlo de préximo que comienza con la misma letra. También se usa la
letra ‘d” (delantero) para “anterior” -en lugar de la letra A— a fin de distinguirio del
comando ‘a” (Abandonar).

3/85



proc verfich

Limpiar

leer '"qué fichero? ";fichero$

ver fichero$

indicar

haz letra$="2"

mientras letra$ < >"a"
pescribir
haz Letra$=minasc(tecla())
si letra$="1":primero:finsi
si letra$="0":ultimo:finsi
si letra$="p":préximo:finsi
si letra$=""d":anterior:finsi
finmientras

cerrar

finproc

Recuerde que para salir de editar tiene que pulsar ESC dos veces.
Puede utilizar el procedimiento, escribiendo:
verfich

Primeramente limpia la zona de presentacion y luego le pedira que escriba el nombre
del fichero, tal como ‘gazet”; pero si ya estuviera cargado “gazet” recibird un mensaje
de error. Para solucionar esto, escriba nuevo y vuelva a cargar y ejecutar el procedimiento.
Cuando haya escrito el nombre de uno de sus ficheros de datos, el procedimiento abrira
ese fichero en el modo de lectura solamente e indicara el primer registro del mismo.
Aguardara entonces a que Vd. pulse una tecla y responderd a las teclas 1, U, p, d,
a. Las cuatro primeras causaran la correspondiente accion de indicar (primero, dltimo,
préximo o anterior) y al pulsar la tecla a (abandonar) cerrara el fichero y dara fin al
procedimiento.

Por ser éste el primer programa de cierta longitud que hemos escrito, convendra dar
unos pocos comentarios. Observe que el ejemplo estd sangrado (a distintos niveles)
para aclarar la estructura del procedimiento. Usted no precisa escribirlo asi, con todas
los sangrados. Se afiaden autométicamente al escribir, listar o imprimir el procedimiento.

La parte maestro del procedimiento (esperar a que sea pulsada una tecla y ejecutar
la correspondiente accion) estd comprendida entre mientras y finmientras. Sélo saldra
de este bucle repetidor cuando sea falsa la condicion que sigue a mientras (en este
caso, cuando Vd. pulsa ia tecla a).

El comando si, utilizado varias veces dentro de este bucle, también requiere que cada
si tenga el correspondiente finsi para marcar el final de la secuencia de instrucciones
que deben ejecutarse si ld condicidn es verdadera. Si y finsi son comandos
independientes y pueden emplearse en distintas lineas. Podriamos haber escrito, por
ejemplo, la primera de las sentencias si en este procedimiento como sigue:

si letras="1"
primero
finsi

Puede incluir varias lineas de sentencias entre si yfinsi; se ejecutaran todas ellas, a
condicién de que sea verdadera la condicion que sigue a si. En el procedimientoverfich
estas sentencias son lo suficientemente cortas para poder escribir cada una de ellas
en una linea, separandolas con el signo de dos puntos ().

Como vera, se emplea un comando pescribir dentro del bucle maestro de este
procedimiento para asegurar que se muestre en la pantalla cada nuevo registro.
Recuerde que, si bien los comandos de Indicar (primero, ultimo etc.) siempre pasan
al registro correcto, los datos en la zona de presentacion no se cambian automaticamente
hasta llegar al fin del procedimiento. Si no hubiéramos incluido el comando pescribir,
no habria aparecido ninguna informacién en la zona de presentacion hasta que Vd.
pulsara la tecla ‘a’ para abandonar el procedimiento (salir del mismo). En ese caso,

solamente veria el resultado de la dltima de la secuencia de pulsaciones de teclas que -

Vd. ha efectuado.
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CAPITULO 9

EDIC'ON En este capitulo se describe el editor de programas. Se incluyen aqui unos pocos
ejemplos sencilos y la mejor forma de aprender es practicando con ellos. Para comenzar,
escriba nuevo para borrar la memoria del computador.

Después de leer este capitulo podra tratar de escribir unos pocos programas sencillos,
o modifficar los procedimientos con que trabajé en el capitulo anterior. Si desea emplear
unos ejemplos mas largos, podra utilizar el editor para escribir los programas completos
(0 en parte) que aparecen en los capitulos siguientes.

EL EDITOR DE Utilice el comando editar para entrar al nivel maestro del editor de programas.

PROG RAMAS Para servir de ejemplo, podemos crear un procedimiento y afiadir un par de sentencias
al mismo. Desde el nivel maestro de editar, pulse F3 y la tecla N para crear un nuevo
procedimiento. Cuando el programa se lo pida, escriba prueba para el nombre del
procedimiento.

Pulse ESC dos veces para salir del editor sin afiadir ninguna sentencia al procedimiento.
Vuelva a utilizar entonces el comando editar. Si no tiene cargados otros procedimientos,
aparecera en la pantalla:

prueba proc prueba
finproc

Si continiian cargados los procedimientos que Vd. cred en el tltimo capitulo, se resalta
entonces a la izquierda el procedimiento prueba para distinguirlo de los otros. Pulse
F4 para insertar lineas de texto. Se resaltara la linea que contiene proc.

Escriba ahora:

escribir "ésta es una prueba”
escribir "tiene dos sentencias" [<J][<]

Pulsando [ <J] dos veces seguidas har4 que salga de insertar. Cuando haya terminado,
la pantalla tendré el siguiente aspecto:

prueba proc prueba
escribir "ésta es una prueba"
escribir "tiene dos sentencias"
finproc

Se resalta la linea que contiene la segunda sentencia de escribir

Si comete un error, a condicién de que lo note antes de pulsar [<J] podra corregirlo
con el editor de linea. Pero después de pulsar [ <J]la linea se inserta en el procedimiento.
Para volver a sacarla precisara pulsar F5. Si pulsa ahora[<J]se sustituye la linea previa
por la nueva.

El programa no le permite editar la sentencia finproc al final del procedimierto, ni tampoco
la palabra proc en la primera linea del procedimiento, pero podra editar el resto del
contenido de esta linea. Por tanto, podra renombrar un procedimiento utilizando el editor
de linea para borrar el nombre previo y escribir en su lugar el nuevo nombre. La lista
de procedimientos a la izquierda de la pantalla se altera de conformidad,
automaticamente, para mantener los procedimientos en orden alfabético.

Comandos de edicion Hay cuatro comandos de ediciéh, que Vd. habra notado en la seccién de comandos

al crear un nuevo procedimiento. Para seleccionar uno de estos comandos, pulse F3
y a continuacién la primera letra del nombre del comando.

Nuevo Procedimiento Usted escribe el nombre del procedimiento que desea crear. Si escribe el nombre de
(N) un procedimiento existente, se creara un nuevo procedimiento que sustituye al original.

Pulsando [<d] al final del nombre, el nuevo procedimiento se convierte en el
procedimiento actual y aparece en la lista a la derecha de la pantalla. El programa le
presenta un procedimiento vacio, es decir, uno que solo contiene las sentencias proc
y finproc.

Borrar Procedimiento Este comando borra del programa el procedimiento actual. En primer lugar, Vd. debe
(B) seleccionar el procedimiento que desea borrar, pulsando las teclas SHIFT y TAB segun
' lo mencionado, para convertirlo en el procedimiento actual. Seleccione entonces el

comando pulsando F3 y luego la tecla B.
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Debe pulsar entonces [ <J] para confirmar que reaimente desea borrar el procedimiento.
Si cambia de idea en este momento, pulse cualquier otra tecla para regresar a editar
sin borrar el procedimiento.

Tenga cuidado al utilizar este comando pues no se puede restaurar un procedimiento
borrado, aparte de volviendo a escribirlo.

Este comando retira una o mas lineas de texto, del procedimiento actual. El texto retirado
puede insertarse en otra posicion, o incluso en otro procedimiento, con el comando
mezclar

Antes de seleccionar el comando, utilice las teclas “arriba” y “abajo” del cursor para
hacer que la linea actual sea la primera o la uitima linea de la seccién que desea retirar.
Seleccione entonces el comando pulsando F3 y luego la tecla Q.

Si pulsa entonces (<], se retira del procedimiento la linea actual. Puede también utilizar
las teclas “arriba” o "abajo” del cursor para mover el cursor al otro extremo de la seccién
de texto que desea retirar. Se resalta el blogue de texto que va a ser retirado. Después
de marcar asi el texto que desea retirar, pulse [<J]. Archive retira inmediatamente el
texto marcado y lo coloca en una parte reservada de la memoria, denominada memoria
de edicion.

Este comando inserta en el procedimiento actual, bajo la linea actual, el texto retirado
la dltima vez que se utilizo el comando quitar. El texto puede insertarse en otro lugar,
o incluso en otro procedimiento.

Antes de seleccionar el comando utilice, en caso necesario, las teclas SHIFT y TAB
para seleccionar el procedimiento en que desea insertar el texto. Debe también utilizar
las teclas “arriba” y “abajo” del cursor para resaltar la linea inmediatamente encima de
la posicion en que desea insertar el texto.

Archive inserta inmediatamente el texto, bajo la Iinea actual. Despues de utilizar mezclar
para insertar el texto, la memoria de edicién quedara vacia. Por tanto, no puede insertar
el mismo texto en mas de un lugar.
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EN ARCHIVE

LISTA DE
DIRECCIONES

En este capitulo se describe el desarrollo de un ejemplo practico y se explica cada
nueva tecnica al utilizarla.

Supongamos que Vd. participa en la administracién de un club o sociedad que carga
una subscripcién y produce una circular. Precisara enviar a cada socio una copia de
cada edicion. También precisara enviar a cada socio un aviso para recordarle la fecha
en que debe pagar la subscripcion.

Este ejemplo le permitira preparar una lista de direcciones e imprimir las correspondientes
etiquetas de direcciones cuando le interese. La etiqueta de la direccién incluye el
recordatorio de cuando debe pagarse la subscripcion. En este ejemplo se supone que
Vd. envia seis ediciones de la circular al afio y que la subscripcion de una persona
vence cuando haya recibido seis ediciones. Podria facimente adaptarse a cualquier
caso en que Vd. envia con regularidad una circular a varias personas en una lista de
direcciones.

En este ejemplo utilizaremos lo mas posible los recursos existentes e introduciremos
otros nuevos. Si precisa ayuda con alguna de las funciones o con un comando no
explicado aun, o uno que parece hacer algo que Vd. no comprende, podra resultarle
mas facil dar ahora un vistazo a la Guia de Consulta o pulsar F1 para pedir Ayuda.
Utilizamos los comandos insertar y alterar para todas las adiciones y modificaciones
en los registros del fichero. Sin embargo, precisaremos escribir unas rutinas (programas)
especiales para imprimir las etiquetas de direcciones.

Habra que tener en cuenta las siguientes operaciones:

Anadir un nuevo registro al fichero.
Borrar un registro.

Modificar un registro.

Anotar los pagos de las subscripciones.
Preparar las etiquetas de direcciones.
Salir del programa.

Para esto, escribiremos un procedimiento para cada una de estas tareas y las
enlazaremos mediante otro procedimiento que nos permita seleccionar cualquiera de
las opciones.

En esta aplicacion, son evidentes los campos que debe contener cada registro.
Precisaremos el nombre y direccion, mas un campo para anotar el nimero de ediciones
que ha recibido la persona. Podemos crear el fichero necesario inmediatamente, como
se muestra a continuacion.

crear '"correo"
titulo$
nombre$
apellido$
calle$
ciudad$
provincia$
distpostal$
ediciones
fincrear

Hemos empleado tres campos alfanuméricos para el nombre de la persona: uno para
el titulo o tratamiento de cortesia (Dr., Sr, Sra., etc.), otro para el nombre de pila y el
tercero para el apellido. Probablemente que podriamos habernos arreglado con un solo
campo.

Tenemos otros cuatro campos alfanuméricos para la direccion: calle, ciudad, provincia
y distrito postal. No siempre precisan utilizarse de esta forma, pero pueden tratarse como
cuatro campos generales que contienen la direccidon completa. Cuatro campos seran
normalmente mas que suficientes.

Solamente hay un campo numeérico, para contener la informacion referente al nimero
de ediciones que se han enviado.

3/85



Ahora que tenemos el fichero, podemos utilizarlo para probar los varios procedimientos
al ilos escribiendo. Es aconsejable comprobar cada procedimiento, en lo posible, al
crearlo. Podra entonces localizar los errores al producirse y corregirlos inmediatamente.
Si deja todas las comprobaciones hasta el final resultarda mucho mas complicado, ya
que podran darse varios problemas al mismo tiempo. Evite las complicaciones mientras
se encuentra en la fase de comprobar los procedimientos —cercitrese de que cada
procedimiento actia como es debido antes de pasar al préximo. Vera asi que el
programa final funcionard como es debido tan pronto como haya escrito el dltimo
procedimiento.

No es necesario escribir un procedimiento para afadir un registro, ya que para esto
podemos utilizar el comando insertar. Recuerde que debe usar pescribir para mostrar
en la pantalla el contenido de un registro desde dentro de un procedimiento. Puede
hacer uso ahora de insertar para afadir unos pocos registros al fichero y poder asi
comprobar los otros procedimientos en un fichero real.

A veces, deseara remover los registros de aquellas personas que no hayan pagado
la subscripcion anual. Para esto escribiremos un procedimiento, cancelar, que le permitira
recorrer el fichero para examinar los registros de todas las personas que no han pagado
y decidir si deben darse de baja.

Utilizaremos el campo variable ediciones para contener el numero de ediciones que
tiene derecho a recibir una persona. Todos aquellos registros en que sea cero el valor
en ediciones seran por tanto candidatos para darles de baja.

proc cancelar
nota ***** borrar socios que no han pagado *****
limpiar
indicar
elegir ediciones =0
todos
pescribir
escribir en 10,0; "BORRAR (s/n)? *;
haz ok$ =mayusc(tecla())
escribir ok$
escribir en 10,0;
si ok$ ='"s"
borrar
escribir "BORRADO"; tab 15
sino
escribir tab 15
finsi
fintodos
restaurar
finproc

NOTA: ok = correcto

Debido a que no puede recuperarse un registro borrado, se presenta en la pantalla
todo el contenido del registro y el programa le pide confirmacion de que desea reamente
borrarlo. Empleamos la funcién tecla(), que aguarda a que sea pulsada una tecla y
devuelve entonces el codigo ASCII para esa tecla. Observe que mayusc() convierte
el codigo a mayusculas, con lo cual Vd. podra escribir la letra en mayusculas o en
minuasculas.

Una vez que esté satisfecho de que ha escrito correctamente este procedimiento, podra
probarlo en su fichero (a condicion, naturalmente, de que Vd. haya introducido algunos
registros de prueba). En primer lugar, salga de editar pulsando ESC (dos veces en
caso necesario) y salve el procedimiento en un fichero llamado “Listadirec’

Escriba:
salvar "listadirec"

El procedimiento cancelar quedara ahora aimacenado y podrd invocarlo cuando cargue
el fichero “Listadirec”

Después de introducir cada uno de los procedimientos siguientes, repita estos pasos
para almacenar cada nuevo procedimiento en “Listadirec”
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Pagos Normalmente le interesara anotar los pagos de las cuotas, a partir de una lista de

nombres y direcciones de aquellas personas que han enviado las subscripciones. Por
tanto, precisara localizar el registro de una persona dada. El enfoque dptimo es escribir
un procedimiento aparte, locreg, para localizar un registro dado y luego incorporarlo
en el procedimiento pago.

Este procedimiento solicita una serie de texto (n$) y luego localiza el primer registro
del fichero que contiene ese texto. Si Vd. responde pulsando [<J], se da a n$ el valor
de la serie vacia (* ) y no se efectua la busqueda. Debe utilizar este método para indicar
gue ha terminado de registrar los pagos.

Desde el nivel de editar, pulse F3 y la tecla N para introducir el procedimiento locreg.

proc locreg
nota *****|ocalizar un registro dado *#*xxx
limpiar
haz ok$ ="n"
leer "quién? "; n$

s-i n$ <>ll"
hallar n$
mientras ok$ <>"s'" yy hallado()
escribir titulo$ ; " '; nombre$(1); " ", apellido$

escribir calle$
escribir "0OK (s/n)? ';
haz ok$ =mayusc(tecla())
limpiar
si ok$ <>'s!

continuar

finsi
finmientras
no hal lado()
escribir n® ; " no hallado"
finsi

finsi
finproc

En esta busqueda se emplea el comando hallar para localizar el texto en cualquier
campo alfanumérico. Puede, por tanto, identificar un registro por el nombre o por la
direccion. Naturalmente, el primer registro que cumpla las condiciones podra no ser
el que Vd. desea y precisaremos poder continuar la busqueda. Esta es la finalidad del
bucle mientras finmientras. Este bucle escribe el nombre y la primera linea de la
direccién, para identificar el registro, preguntando entonces si se trata del registro correcto.
Si Vd. no responde pulsando la tecla S continua la bldsqueda. Este bucle termina cuando
Vd. responda pulsando la tecla S o cuando no se halle el texto en los registros restantes.
Observe que la funcién hallado() devuelve un valor que no es cero (verdadero) si la
busqueda da resultado.

—

S

(]

Debido a que ok$ podria ser inicialmente “s” (como resultado de una bulsqueda previa
gue ha dado resultado), debemos darle otro valor al comienzo del procedimiento, antes
de pasar al bucle. Esto asegurara que el bucle sea utilizado una vez como minimo.

Podemos ahora escribir el procedimiento pago:

proc pago
nota ***xxkanotar el pago de la cuota **%xxx%
limpiar
haz n$ ="x"
mientras n$ <"
locreg
si ok$ ="sg"
haz ediciones =ediciones+é
actualizar
finsi
finmientras
finproc

El bucle en este procedimiento continuara hasta que n$ sea una serie vacia (* "). Esto
le permitird anotar varios pagos sin tener que seleccionar la opcion pago para cada
uno. Cuando haya terminado, pulse [ <J]en respuesta a la pregunta “quién?”. Si el valor
de ok$ es "s” después de invocar el procedimiento locreg, se anota entonces el pago
marcando que es valido para ctras seis ediciones.
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Aqui también, tenemos que ajustar el valor inicial de n$ a uno que sea apropiado (que
no sea “”) para asegurar gue €l procedimiento no esté afectado por una operacion
previa.

El procedimiento para permitirle cambiar el contenido de un registro se ha simplificado
ahora mucho. Nuevamente, Vd. debe poder seleccionar un registro dado para
modificarlo, con lo cual la estructura general sera idéntica a la del procedimiento pago.

proc modif
nota **x%x*x glterar registro *xxx*
limpiar
haz n$ ="x"
limpiar
mientras n$ <>
locreg
si ok$ ="s"
alterar
Limpiar
finsi
finmientras
finproc

Vamos a dejar ahora brevemente el desarrollo del programa para describir el empleo
de pardmetros con los procedimientos. Puede utilizar un pardmetro para pasar un valor
a un procedimiento, en lugar de emplear el valor de una variable. Le daremos unos
pocos ejemplos para que vea cémo se emplean.

Pruebe con el siguiente ejemplo sencillo. Puede afadir el parametro a la linea que
contiene el nombre del procedimiento, utilizando para ello el editor de linea.

proc comprobar; a
escribir 5%a
finproc

“

Esto define un procedimiento lamado comprobar que requiere un parametro, ‘a” Observe
que el pardmetro esta separado del nombre del procedimiento por el signo (;). Siempre
que vaya a utilizar este procedimiento, precisara dar un valor al pardmetro. Por ejemplo,
podra escribir:

comprobar; 3

que presentara el valor 15 —el numero (3) ha sido pasado al procedimiento como valor
del parametro ‘a" v

Puede especificar cualquier nimero de pardmetros para un procedimiento, a condicion
de que los separe con comas. Por ejemplo:

proc ensayo; a,b,c
escribira*xb * ¢
finproc

gue Vd. podra invocar con:
ensayo; 3,4,5

Los valores que Vd. provee no precisan ser literales; podran también ser variables, como
se indica a continuacion:

haz x = 2
hazy =5
haz z =7

ensayo; x,Y,z

Observe que los nombres de las variables no precisan ser iguales que los nombres
de los parametros utilizados en el procedimiento. Podemos distinguir entre los pardmetros
formales (tal como a,bc) en la definicion del procedimiento, y los pardmetros reales que
son los valores reales que se pasan al procedimiento.

También podra pasar los resultados de expresiones:

ensayo; x*2,z/y,(z-y)*x
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Etiquetas de
direcciones

No esta limitado a utilizar variables numéricas, pudiendo también pasar series
(expresiones alfanuméricas) como pardmetros, a condicion de que especifique variables
alfanuméricas en la definicion del procedimiento. Por ejemplo:

proc prueba; a$
escribir a$
finproc

haz p$ = ""mensaje"
prueba; p$

Lo Unico que se requiere es que el numero y tipos de los parametros suministrados
coincidan con la lista de pardmetros de pura forma en la definicién del procedimiento.

La razén de esta pausa para introducir la explicacion de los parametros es que proveen
una forma muy conveniente de escribir el procedimiento para imprimir etiquetas de
direcciones. Para poder probarlo, escribiremos primeramente el procedimiento para
mostrar las direcciones en la pantalla y mas adelante lo convertiremos para enviar los
datos a la impresora.

Supongamos que las etiquetas tienen ocho lineas que se imprimen. Si esto no va bien
para la impresora y la combinacion de etiquetas, precisara cambiar en el procedimiento
el nuimero de lineas de espacio para adaptarlo a los requisitos de Vd. Comience salvando
otra vez los procedimientos en “ListadireC”

En primer lugar, escribiremos un procedimiento que presenta una linea en la pantalla,
el contenido de la cual se pasa por medio de un parametro.

proc linea; x$
escribir x$
finproc

Podemos ahora utilizar este procedimiento para presentar las ocho lineas de texto para
las etiquetas de direcciones.

proc etiqueta
nota ***x** imprimir etiquetas ****x
si ediciones
si ediciones =1
linea; ""RECUERDE pagar la suscripcidn”
sino
Linea; ""
finsi
linea; ""
linea; titulo$ +" "+nombre$ (1)+'. "+apellido$
linea; calle$
linea; ciudad$
linea; provincia$
linea; distpostal$
linea; """
haz ediciones =ediciones -1
actualiz
finsi
finproc

Este procedimiento incluye un recordatorio en la etiqueta de la direccion si la persona
estd a punto de recibir la ultima edicion. Cada vez que se imprime una etiqueta, se
reduce en uno la cuenta de ediciones para esa persona. Si este numero llega a cero,
no se imprime entonces la etiqueta.

Podra ver ahora lo utiles que resultan los parametros —sin ellos, este procedimiento
seria mucho mas largo. Observe lo facil que es combinar el titulo, el nombre y el apellido
para la primera linea de la direccion.

" Quizas se pregunte la razén de que hayamos definido linea en lugar de utilizar escribir

en todo el procedimiento etiqueta. Lo hemos hecho para mostrar las lineas de la
direccion en la pantalla. Podemos convertir este procedimiento para enviar la salida
a la impresora, simplemente cambiando una linea en el procedimiento linea, en lugar
de tener que cambiar todas las sentencias de escribir en el procedimiento etiqueta.
Todo lo que tenemos que hacer es cambiar linea a lo siguiente:
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proc Linea; x$
imprimir x$
finproc

Finalmente, podemos escribir un procedimiento para imprimir todas las etiquetas de
direcciones:

proc despachar
limpiar
todos
etiqueta
fintodos
finproc

La opcion final es salir del programa cuando Vd. haya terminado. Este procedimiento
puede resultar muy sencillo —todo lo que se requiere del mismo es asegurar que se
cierra debidamente el fichero antes de devolver el control al teclado. Hemos afadido
también un breve mensaje de despedida para poner de relieve que ha terminado el
programa.

proc adiods
cerrar
escribir "adids"
stop
finproc

Es muy probable que mas tarde o mas temprano Vd. cometa un error al utilizar éste
u otro programa. Podra, por ejemplo, pulsar accidentalmente la tecla ESC o podra
escribir letras cuando debe escribir nimeros. Este tipo de error lo detecta Archive y
resulta normalmente en un mensaje de error y el regreso desde el programa al teclado.

Puede utilizar el comando error y marcar un procedimiento para que sea tratado de
una forma especial si se detecta un error. Al producirse un error en el procedimiento
marcado, 0 en cualquier otro procedimiento que sea invocado por éste, resulta en un
retorno inmediato, prematuro, desde el procedimiento marcado.

El método normal de resolver los errores se inactiva entonces para €l procedimiento
marcado y Vd. podra decidir como solucionarlo. Puede hallar el numero del dltimo error
que se ha producido utilizando para ello la funcién numerr(). Puede emplear esta funcion
para leer el nimero del error mas de una vez, ya que el valor solo se pone a cero
la préxima vez que utilice el comando error. Si no se ha producido ningun error desde
el comienzo del programa, o desde la ultima vez que utilizd error, entonces la funcion
numerr() devolvera el valor cero.

Este método, si bien le resultara dificil de entender al principio, le proporciona un medio
muy poderoso y flexible de solucionar los errores. En el ejemplo a continuacion se
muestra el empleo del comando error. Esto le provee un método “a prueba de errores”
para introducir un nudmero.

proc probar
leer x
finproc

proc comprobar
haz n =1
mientras n
error probar
haz n =numerr ()
sin
escribir '"Cometio el numero de error ' ;n ;'", repita"
finsi
finmientras
finproc

El primer procedimiento aguarda, simplemente, a que Vd. introduzca un valor para la
variable x. El segundo procedimiento se encarga de los errores al ejecutar el
procedimiento de leer. Si se produce un error en probar, terminard prematuramente
este procedimiento y se pondra el numero del error. Este nimero se lee entonces por
la funcién namerr() y, de no ser cero, se imprime el mensaje de error (este mensaje
de error podra ser, naturaimente, en la forma que a Vd. le parezca). Debido a que estas
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EL COMANDO
EJECUTAR

sentencias estan incluidas en un bucle mientras finmientras, si se produce un error
hara que vuelvan a ejecutarse. El nimero del error se borra por el comando error,
guedando listo para la proxima tentativa. No podré Vd. salir de comprobar hasta que
haya escrito un numero valido.

Este ejemplo reporta el numero del error que fue detectado. En la mayoria de las
ocasiones no le interesara saber qué error ha ocurrido. El uso maestro de la funcion
namerr() es para ver si no hay ningun error o si se ha detectado un error de cualquier
tipo. En el capitulo titulado Guia de Consulta se incluye una lista de los numeros de
error y las causas posibles.

Podemos ahora escribir un procedimiento que le permita elegir una de las seis opciones
en la aplicacion de la lista de direcciones, pulsando una sola tecla. Es lo suficientemente
sencillo para no precisar de explicaciones.

proc elegir
nota ***x*x elegir una opcion *x*xx
timpiar
escribir
escribir ' Insertar Despachar Pago Modif Cancelar Abandonar"
escribir "2 ";
haz opcion$ =mayusc{(tecla())
escribir opcion$
si opcidon$ ="i": insertar : finsi
si opcion$ ="d": despachar : finsi
si opcién$ ="p'": pago : finsi
si opcién$ ="m'": modif : finsi
si opcion$ ="¢": cancelar : finsi
si opcion$ ="a'": adids : finsi
finproc

Todo lo que resta para completar nuestro programa es escribir un procedimiento de
comienzo para abrir el fichero e invocar el procedimiento elegir. Debemos incluir elegir
en un bucle para que vuelva a ofrecerle las opciones cada vez que Vd. complete la
seleccion previa.

En el procedimiento a continuacion, vera que el bucle mientras finmientras no se termina
nunca. Este bucle solo terminara cuando tenga un valor cero la expresion que sigue
a mientras. En este procedimiento la expresion siempre tiene el valor 1, con lo cual
continuara indefinidamente el bucle. La unica forma de salir de este bucle es eligiendo
la opcién Abandonar (adios). EIl comando stop en adiés devuelve inmediatamente el
control al teclado.

proc comienzo
nota *%*k**x para cCOMeNzar proc *xx*
limpiar
abrir "nvocorreo.dbf"
mientras 1
error elegir
haz n =numerr ()
sin
escribir "Error - Pulse cualquier tecla para continuar"
haz m$=tecla()
finsi
finmientras
finproc

Dentro de este bucle hay una secuencia de sentencias que se encarga de los errores,
siguiendo un método similar al descrito en la seccion previa. Si Vd. comete un error,
no continuara el programa hasta que Vd. pulse una tecla. Esto le permitird examinar
lo que acaba de hacer para ver como cometio el error.

Al procedimiento maestro en el programa de la lista de direcciones lo hemos llamado
comienzo. Esto le permitird utilizar el comando ejecutar al usar el programa.

Salve este procedimiento final con el nombre “listadirec” Cuando desee ejecutar el
programa precisara cargar los procedimientos en la memoria del computador y luego
ejecutar el procedimiento maestro, que invocara a todos los otros. Una forma de lograr
esto es utilizando el comando cargar y luego escribiendo el nombre del procedimiento
maestro. Por ejemplo:

3/185



cargar "listadirec"
comienzo

El comando ejecutar cargara un programa nombrado y luego ejecutara automaticamente
el procedimiento llamado comienzo (si lo hay). Puede ejecutar el programa exactamente
como en el ejemplo anterior, escribiendo simplemente:

ejecutar "listadirec"

Las dos secciones restantes de este capitulo incluyen unos procedimientos de uso
general que podran resultarle muy Utiles.

La mayoria de las variables que aparecen en los procedimientos son globales. Esto
significa que se reconocen en todo el programa. Pueden utilizarse o modificarse en
cualquier procedimiento, en lugar de solamente en aquél en que primero se les asigna
un valor.

Las variables que se emplean como parametros de pura forma en un procedimiento
son variables locales, ya que no se reconocen fuera del procedimiento en el cual se
definen.

El ejemplo a continuacion le aclarara la distincion entre variables globales y locales.
Antes de continuar, escriba nuevo para borrar la memoria del computador. En primer
lugar creamos un procedimiento que tiene dos variables locales, a y b$, ademas de
asignar valores a dos variables normales (globales) u y v$.

proc demo; a,b$
escribir a;b$
hazu=3
haz v$ = ""texto"
escribir u;v$
finproc

Luego utilizamos demo:
demo 5;'"frase"

Aparecen entonces los cuatro valores, indicando que se reconocen las cuatro variables
dentro de demo.

Si escribimos:
escribir u;v$

indicara que estas dos variables son también reconocidas fuera del procedimiento. Pero
si escribimos:

escribir a;b$

resulta en un error, ya que estas dos variables no son reconocidas fuera de demo. Todos
los parametros de pura forma son variables locales, pero Vd. puede también declarar
locales otras variables, como en el siguiente ejemplo:

proc momia
escribir ""dentro de momia"
-escribirp; q; r
finproc

proc manta
local q,r
haz p =2
haz g =3
haz r = &
escribir ""dentro de manta'
escribirp; q; r
momia
finproc

Si trata de usar manta escribiendo:
manta

vera que los valores de 'p' 9’ y ' se reconocen todos (y por tanto se escriben) en manta,
pero momia no reconoce los valores de g’ y ', que son valores locales para manta.
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Los valores de las variables locales no se definen méas que en el procedimiento en el
cual se declaran —ni siquiera en los procedimientos invocados por aquél. La variable
‘P es global y se reconoce en todas partes.

Podra preguntarse la razdn de que se precisen variables locales. Para ilustrar la utilidad
de las mismas, supongamos que Vd. escribe un programa y éste contiene varios
procedimientos que Vd., u otra persona, escribié originaimente para utilizarlos en otros
programas. Es muy posible que dos o mas de estos procedimientos tengan variables
que, si bien tienen el mismo nombre, se emplean con fines totalmente distintos. Si estas
variables fueran globales, un procedimiento podria alterar un valor de tal forma que
fuera incorrecto para otro. En este caso, habria que verificar todos los procedimientos
utilizados y, si procede, cambiar los nombres de las variables. Pero si las variables fueran
locales, no importara que tengan el mismo nombre. A condicion de que se encuentren
en distintos procedimientos,si se cambia una no tendrd ningun efecto en la ofra.

Ademas, no importa si un procedimiento invoca a otro que tiene una variable del mismo
nombre —a condicién de que una de ellas sea local. Por ejemplo, en el procedimiento
elegir, en la seccion titulada Errores de este capitulo, se declard que la variable opcidon$
era local. Esto significa que no hay necesidad de verificar si también se emplea opcion$
en cualquiera de los miuchos procedimientos invocados por elegir —los procedimientos
invocados no pueden alterar el valor de opcion$ en elegir.

La presentacion de un mensaje y el aguardar a gue se pulse una tecla es una de las
operaciones que mas se precisan, mereciendo por tanto escribir para esto un
procedimiento de uso general. Este procedimiento ha de permitir la indicacion de una
gran variedad de mensajes. Una forma muy sencilla de permitir que un procedimiento
escriba (muestre en la pantalla) cualguier mensaje es pasando el mensaje al
procedimiento en la forma de un parametro.

proc mensaje; m$
escribir m$+'':";
haz x$ =maylusc{(tecla())
escribir x$
finproc

El mensaje que va a presentarse en la pantalla se pasa al procedimiento como un
parametro en la variable local m$. La funcion tecla() aguarda a que se pulse una tecla
y devuelve el codigo ASCII para la tecla. En este procedimiento, el codigo ASCIl es
convertido a mayusculas por la funcion mayusc(), para que el resultado no dependa
de que sea en mayusculas 0 minusculas. Finalmente, el valor resultante se asigna a
la variable x$. Esta es una variable global, con lo cual la tecla pulsada continuara
disponible para cualquier otro procedimiento del programa.

Un procedimiento muy Util es el de pausa. Utiiza el procedimiento mensaje para
presentar un mensaje y luego aguarda simplemente a que sea pulsada una tecla. Como
a Vd. no le interesara generalmente conocer cual fue la tecla pulsada, se emplea una
variable local, y$, para conservar el contenido original de x$.

proc pausa
nota **x** esperar por una tecla **¥*x
local y$
haz y$ =x$
escribir
mensaje; "pulse cualquier tecla para continuar®
haz x$ =y$
finproc

La aceptacion de texto desde el teclado es muy sencilla. Cualquier conjunto de caracteres
es una serie de texto valida (aun cuando no tenga ningun significado) y no causa un
error del sistema. Normalmente no precisara tomar precauciones especiales al introducir
texto. Generalmente, basta con una linea tal como la indicada a continuacién, que le
pide que escriba su nombre.
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leer “Sirvase escribir su nombre: ";nombre$

Observe que se incluye un espacio como dltimo caracter del texto del mensaje. Este
pequefio detalle influye mucho en el aspecto del programa a la hora de utilizario.

Usted puede introducir varios elementos con una sentencia de leer. Todo lo que precisa
hacer es incluir todos los mensajes y nombres variables, separados por el signo (;).
Por ejemplo:

Lleer "Su nombre?';nombre$;'Su apellido?";apellido$;

Esta Ultima sentencia de leer también termina con &l signo (;) -esto impide que el cursor
pase a la préxima linea después que Vd. haya escrito los datos de entrada.

Al emplear el comando leer para introducir texto para una variable alfanumeérica, el
computador aceptara, sin quejarse, todo lo que Vd. escriba en el teclado. Pero si trata
de introducir texto para una variable numeérica, obtendra un mensaje de error si escribe
algo que no sea un numero valido. Dado que Vd. no querra salir del programa cada
vez que le resbale el dedo al escribir un numero, precisara cerciorarse de que el
programa se las arregla con tales errores.

La forma mas Util de lograr esto es utilizando el comando error, descrito anteriormente.
El procedimiento que sigue, por ejemplo, aceptarad cualquier nimero valido que esté
dentro de una escala especificada. Produce incluso cualquier mensaje que a Vd. le
interese presentar en la pantalla.

proc numero; m$,min,max
nota **x%x* obtener numero en la escala ***xx
local mal
haz mal=1
mientras mal
escribir m$; "?2 ;
error .leernum
haz mal=numerr ()
sino mal
si num<min co num>max
haz mal=1
escribir '"La escala permitida es "; min; ' hasta ''; max
finsi
finsi
si mal
escribir "Vuelva a probar"
finsi
finmientras
finproc

Debido a que error debe ir seguido del nombre de un procedimiento, definimos ahora
leernum para introducir un valor para la variable num.

proc Leernum
Leer num
finproc

Supongamos que desea usar un procedimiento para verificar si un ndmero esta dentro
de la escala de 1 a 10. Podra hacerlo con el procedimiento nimero, de la siguiente forma:

proc verificar
numero; '"Valor numérico?",1,10
finproc
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CAPITULO 11
EMPLEO DE
MULTIPLES
FICHEROS

NOMBRES LOGICOS
DE FICHERO

MODIFICACION DE
LOS REGISTROS DE
UN FICHERO

En este capitulo se complementa la explicacion de como usar el lenguaje de
programacion de Archive, describiendo la forma de trabajar con dos o mas ficheros
abiertos. Al trabajar con mas de un fichero abierto a la vez, Vd. debe poder identificar
el fichero que desea utilizar para una operacion dada. Para esto, debe dar a cada fichero
un nombre logico distinto al abrirlo o crearlo, refiriéndose entonces a ese nombre en
todos los comandos relacionados con ese fichero.

Archive suministra automaticamente el nombre Idgico de fichero “maestro” cuando Vd.
abre un solo fichero. Se le llama nombre légico para distinguirlo del nombre fisico del
fichero —el nombre que Vd. da al fichero al salvarlo.

Debido a que los programas se refieren a un fichero por su nombre I6gico, Vd. puede
escribir un programa que actue con varios ficheros.

Los nombres ldgicos de fichero son esenciales para operaciones con muttiples ficheros,
ya que Vd. sdlo puede abrir un segundo fichero utilizando su nombre fisico y su nombre
l6gico. Observe que el nombre logico no se salva con el fichero al cerrarlo y debe
especificarse cada vez que se abre un fichero.

Dos o mas ficheros de datos podran contener campos que tienen el mismo nombre.
Al ocurrir esto, Vd. puede identificar el fichero al cual pertenece ef campo anadiendo
el nombre logico del fichero al nombre del campo. Por ejemplo, si el campo pais$
aparece en dos ficheros cuyos nombres logicos son “maestro” y ‘b’ podra Vd. referirse
a cada uno de ellos con los nombres “maestro.pais$” y “b.pais$”

En nuestro primer ejemplo se indica la forma de afadir, borrar o renombrar los campos
en un fichero existente.

Supongamos que desea hacer cambios en el fichero ‘gazet’, para crear un nuevo fichero
que sdlo contenga los paises de Europa. En este caso, no precisara incluir el campo
continente$. Cambiaremos también el nombre del campo *hab” a *habitantes’

La forma mas conveniente de modificar el fichero es creando un segundo fichero que
contenga los campos que le interesan, para luego copiar los registros requeridos desde
el fichero previo al nuevo fichero, que le llamaremos “europa’ El resto del trabajo se
efectuard con el siguiente procedimiento:

proc comienzo
nota ****x* crear el fichero europa **%**
crear “europa'’ légico "e"
pais$
capital$
idiomas$
moneda$
habitantes
rnb
area
fincrear
ver ''"gazet' logico "g"
elegir continente$=""EUROPA"
todos ''g"
escribir en 0,0;9.pais$;tab 30
haz e.pais$=g.pais$
haz e.capital$=g.capital$
haz e.idiomas$=g.idiomas$
haz e.moneda$=g.moneda$
haz e.habitantes=g.hab
haz e.rnb=g.rnb
haz e.area=g.area
anadir "e"
fintodos
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cerrar "e"
cerrar '"g"
escribir
escribir ""HECHO"
finproc

Por el ejemplo anterior, vera que puede utilizar el mismo nombre para un campo en
ambos ficheros —pueden distinguirse incluyendo el nombre légico del fichero. Si Vd.
no incluye el nombre ldgico, se asume entonces que se utilizara el fichero actual. El
ultimo fichero que fue abierto se convierte automaticamente en el fichero actual. En
este ejemplo, el fichero actual serd ‘gazet” (con el nombre légico ‘g, con lo cual
podremos utilizar este procedimiento, simplemente no escribiendo la g antes del nombre
del campo en el programa anterior.

Si Vd. no incluye el nombre logico del fichero en aquellos casos en que es opcional,
Archive asumira que el comando se refiere al fichero actual. Para evitar la posibilidad
de confusiones, conviene incluir el nombre 6gico del fichero.

Podré, en cualquier momento, especificar el fichero actual mediante el comando usar.
Si Vd. incluye el comando:

usar "'e"

en el ejemplo anterior, entonces ‘europa” sera el fichero actual hasta que vuelva a
cambiarlo, ya sea abriendo otro fichero o con el comando usar.

Vamos a ver ahora un ejemplo mas complejo. En un sistema de control de las existencias,
precisara:

Hallar informacién acerca de un articulo dado en existencia. Obtener un informe
de los niveles actuales de las existencias de todos los articulos.

Anoctar las ventas y modificar de conformidad los registros de existencias. Pedir
nuevos suministros para mantener los niveles de las existencias.

Anotar las entregas de existencias recibidas.

Evidentemente, precisara un fichero para contener los detalles de todos los articulos
en existencia y también resulta conveniente tener un segundo fichero para los detalles
de todos los suministradores. Precisara tener acceso a uno de estos ficheros desde
el otro —por ejemplo, podra interesarle conocer todos los posibles suministradores de
un articulo dado, o hallar los articulos que son suministrados por cierta compaiia,

Para simplificar lo mas posible la aplicacién, no vamos a utilizar el enfoque a base de
menus de los ejemplos dados en el capitulo anterior. En su lugar, escribiremos el
programa en la forma de una serie de comandos independientes que puedan utilizarse
—como los comandos normales— escribiendo sus nombres.

Debido a que los procedimientos dependeran en. gran parte de la estructura de los
ficheros que utilizamos, debemos primeramente considerar la forma que van a tener.

El fichero de existencias debe contener todos los detalles referentes al nivel actual de
cada articulo en existencia. En la lista siguiente se da la explicacion de todos los campos
que vamos a utilizar

Nombre del campo  Aplicacién Ejemplo
numstock$ El cédigo interno de existencias  A101
descripions La descripcion del articulo Aparato, grande
cant La cantidad en existencia 500
precven E! precio de venta 1.25
nivelped Hacer nuevo pedido cuando 200

el nivel de las existencias llegue

a este valor.
cantcomp La cantidad que debe pedirse 400
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El fichero de
suministradores

El fichero de pedidos

Podemos crear el fichero con:

crear "stock' Légico "sto"
numstock$
descripcion$
cant
nivelped
precven
cantcomp
fincrear

Este fichero contiene los nombres, direcciones y niimeros de teléfono de las companias
que suministran las mercancias-que Vd. vende. También le resultara conveniente incluir
el nombre de la persona con quien se hace contacto en la compafia. Para obtener
acceso a esta informacion eficazmente, incluiremos un cédigo para cada compania.
Utilizaremos aqui los siguientes campos:

Nombre del campo Aplicacion Ejemplo

nombrcomp$ El nombre de la compaifiia Eléctrica del Sur,
S.A.
calle$ Primera linea de la direccién Plaza Mayor 4
ciudad$ Segunda " " " 7 Marbella
provincia$ Tercera 7 " " " Malaga
distrpost$ Ultima moowon " MA15
contacto$ Nombre de la persona a quien  Fermin Brana
dirigirse.
tel$ Numero de teléfono 952-820251 Ext 15
cédigo$ El cédigo que Vd. da a la a
compahia.

Podemos crear el fichero con:

crear "suminist'" légico "sum"
nombrcomp$
calle$
ciudad$
provincia$
distrpost$
contacto$
tel$
codigo$
fincrear

Este fichero constituye el enlace entre los dos ficheros anteriores. Tiene los siguientes
campos:

Nombre del campo Aplicacion Ejemplo

numstock$ El cédigo de existencias de Vd.  A101

codigo$ El codigo que Vd. da al a
suministrador

coédsum$ El cédigo del suministrador 123-456
para el articulo

precio El precio de venta del 0.87
suministrador

entrega El plazo de entrega del 28

suministrador {en dias)

Cada registro de este fichero enlaza un registro en el fichero de existencias con un registro
en el fichero de suministradores. En el ejemplo anterior se muestra que Eléctrica del
Sur (codigo de suministrador ‘) puede suministrarle aparatos grandes (codigo de stock
‘A101"). Ademas, también se incluyen detalles del precio, plazo de entrega y el codigo
de existencias del suministrador. Estos datos resultan dtiles a la hora de hacer mas
pedidos.
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Este fichero le permitira tener en cuenta los casos en que un suministrador provee mas
de un articulo (los mismos valores para codigo$, pero distintos valores para numstock$)
y aquellos en que puede obtenerse un articulo de varios suministradores (igual
numstock$ pero distinto codigo$).

Puede crear ahora el fichero con:

crear '"pedidos' lLégico "ped”
numstock$
cédigo$
coédsum$
precio
entrega
fincrear

Vera que lo que se precisa con mayor frecuencia es hallar informacion acerca de un
articulo dado de las existencias, como resultado de indagaciones de los clientes,
Precisara hallar la informacion con la mayor rapidez posible, pero podra tener que hallar
un registro dado a partir del nimero de referencia del articulo o de su descripcion.
Por tanto, utilizaremos el comando hallar, que le permitira dar un texto valido para
comenzar la busqueda.

El procedimiento debe pedirle que Vd. confirme que se trata del registro que desea
hallar. Esta tarea vamos a delegarla a otro procedimiento, ya que pudiéramos desear
utilizarlo en otros casos.

proc confirmar
escribir : escribir "Confirmar (s/n)'";
haz si=minusc(tecla())="s"
finproc

Esto hace que la variable si contenga 1 si Vd. pulsa la tecla S -en caso contrario el
valor es cero. Observe el empleo del signo = para asignar el valor y también para
la condicion légica.
proc indagar
nota ***** consultas de articulos en stock *****
escribir
leer "Articulo Stock? '; nombre$
usar ''sto" '
hallar nombre$
haz si1=0
mientras hallado() yy no st~
indicar
pescribir
confirmar
si no si
continuar
finsi
finmientras
si no hallado()
escribir
escribir nombre$; ' no existe"
finsi
finproc

Este procedimiento permite, simplemente, localizar el registro correcto. Un procedimiento
mas Uutil para interrogar el fichero de existencias es consulta:

proc consulta
indagar
limpieza
finproc

Se utiliza aqui otro procedimiento, limpieza, que aguarda a que Vd. pulse una tecla,
limpia la pantalla y escribe entonces una lista de los comandos que Vd. puede utilizar.
Vamos a dejar este procedimiento hasta que hayamas escrito los procedimientos que
precisa listar Acuérdese de salir de editar de vez en cuando para salvar estos
procedimientos al introducirlos.
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Informe de existencias

Anotacion de las
ventas

. Anotacion de las
existencias recibidas

También podemos escribir un procedimiento sencillo para obtener un informe general
de las existencias.

proc informe

nota **x*x*% informe de existencias *¥%kx*

limpiar

escribir tab 2; "ARTICULO"; tab 11; '"CODIGO";

escribir tab 20; '""CANTIDAD'"; tab 31; "PRECIO";

escribir tab 40; "“VALOR DEL STOCK"

escribir

haz total=0

usar ''sto"

todos
escribir descripciéon$? hasta 10); tab 11; sto.nimstock$;

tab 20;cant;

escribir tab 31;"$'";precven; tab 40;"$";precven*cant
haz total=total+precven*cant
fintodos

escribir

escribir "Valor total del stock =3%"; total

limpieza

finproc

Todo lo que precisamos hacer para anotar una venta es sustraer el numero de articulos
vendidos, del correspondiente registro de existencias. Es aconsejable incluir una
confirmacién de que nos estamos refiriendo al articulo correcto y que el stock (existencias)
es suficiente para cumplimentar el pedido.

proc cantidad
nota **xx% imprimir articulos en stock ***%x%
indagar
limpiar
Leer "Cuantos? '"; num
escribir
Limpiar
escribir nim; " * "'; sto.numstock$;" (**; sto.descripcidén$;'")"
finproc

proc ventas
nota ***x*x* procesar La venta **%xxx
cantidad
si num<=sto.cant ,
escribir "Valor del pedido:- $'"; num*sto.precven
confirmar
si si
haz sto.cant=sto.cant-num
actualizar
pescribir: nota *** mostrar el registro modificado **%
finsi
sino
escribir "Stock insuficiente"
finsi
limpieza
finproc

.

El procedimiento que sigue le permitird anotar las existencias que recibe. Este
procedimiento también solicita confirmacién de los detalles que Vd. escribe antes de
aceptarlos y actualizar el correspondiente registro de existencias.

proc entrega

nota ***%%x existencias recibidas *xx&x

cantidad

confirmar

escribir

si si
escribir "Aceptado"
haz sto.cant=sto.cant+nim
actualizar
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pescribir
sino
escribir "Entrega no anotada"
finsi
limpieza
finproc

Hasta aqui, nuestros procedimientos solamente se refieren al fichero de existencias. Nuevos pedidos de
Cuando deseemos pedir mas existencias, tendremos que referirnos a los ficheros de  existencias
suministradores y de pedidos para hallar el nombre y direccion de la compafia, €l precio,

efc.

Suponiendo que ya hemos localizado el articulo en el fichero de existencias (con indagar),
seleccionaremos entonces, del fichero de pedidos, aquellos registros que tienen el codigo
de stock correcto. Estos registros contienen los codigos para todas las compafiias que
pueden suministrar el articulo que nos interesa. Puesto que los registros también
contienen el precio y plazos de entrega para cada suministrador, podremos decidir si
nos interesa mas el articulo mas barato o el plazo de entrega mas corto.

Utilizaremos situar para hallar rapidamente el registro del suministrador requerido. Esto
significa que el fichero de suministradores debe estar ordenado (respecto al codigo
del suministrador —cédigo$) antes de que podamos utilizar el procedimiento hacerped.

proc hacerped
nota **x** pedir nuevo stock **xxxx
indagar
usar "ped'
elegir sto.numstock$=ped.numstock$
escribir
escribir "rapido o barato (r/b)';
si minusc(tecla())="r"
rapido
sino : barato
finsi
haz micod$=codsum$
restaurar
usar "'sum"
situar comp$
impreso
escribir
escribir "Entrega prevista "; ent; " dias"
limpieza
finproc

El procedimiento barato halla el suministrador que ofrece el precio mas bajo, mientras
que rapido halla el suministrador con el plazo de entrega mas corto.

proc barato

nota ****x* hallar el mas barato ***x*

usar “'ped*

haz pre=precio

haz comp$=co6digo$

haz ent=entrega

todos
si precio<pre
haz pre=precio
haz comp$=codigo$
haz ent=entrega
finsi

fintodos

finproc

proc rapido
nota ***x%*x entrega rapida **x***
usar '"ped"
haz ent=entrega
haz comp$=codigo$
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haz pre=precio
todos
si entrega<ent
haz ent=entrega
haz comp$=cddigo$
haz pre=precio
finsi
fintodos
finproc

El procedimiento impreso produce el formulario para hacer el pedido. Usted debe
modificarlo conforme a sus propias necesidades. Vamos a utilizar agui una version sencilla
que muestra en la pantalla los detalles del pedido.

proc impreso
nota ***x*% hacer formulario de pedido *****%
limpiar
escribir
escribir sum.nombrcomp$
escribir sum.calle$
escribir sum.provincia$
escribir sum.distrpost$
escribir
escribir "Sirvase suministrar '; sto.cantcomp;
escribir ' * numero de ref '';
escribir micod$
escribir "('"; sto.descripcion$; ') '';
escribir "a $'"; pre; ' cada."
escribir
escribir "Valor total: $'"; sto.cantcomp*pre
finproc

Finalmente, precisamos un comando para cerrar todos los ficheros cuando hayamos
terminado con ellos.

proc adios

confirmar

si si
Limpiar
escribir : escribir "adids"
cerrar "sto"
cerrar "sum"
cerrar "ped”
limpiar
finsi

finproc

Podemos escribir ahora un procedimiento corto para ejecutar esta aplicacion. Este
procedimientc debe abrir los tres ficheros con los nombres légicos correctos, limpiar
la pantalla y mostrar los comandos adicionales que tiene a su disposicion. Observe
que, normalmente, el fichero de existencias es el Unico cuyos registros precisaran
modfficarse. Los otros dos ficheros se abren para lectura solamente. También ordena
(clasifica) el fichero de suministradores para que podamos situar (localizar) una compania
por su cédigo de referencia.

proc comienzo
limpiar
escribir en 5,5; "DEMOSTRACION DEL CONTROL DE EXISTENCIAS"
escribir
abrir "stock' Llogico ""'sto"
ver "suminist" légico "sum"
ver "pedidos" légico ""ped"
usar 'sum"
ordenar c6digo$; a
limpieza
finproc
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Finalmente, podemos escribir el procedimiento limpieza, que limpia la pantalla y muestra
una lista de los comandos adicionales que estan disponibles:

3/85

proc Limpieza
nota *x%x*x Limpiar pantalla y ver comandos ****%
local x$
escribir
escribir "Pulse cualquier tecla para continuar '';
haz x$=tecla()
limpiar
escribir
escribir "consulta informe entrega hacerped ventas adio6s"
escribir "Escriba su opcion'

finproc

Empleo de Multiples Ficheros
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Los nombres de variables pueden tener hasta trece caracteres y no deben comenzar
con un digito (0 a 9). Pueden contener cualquier combinacion de caracteres alfabéticos
en mayusculas o mintsculas, asi como digitos. No se admiten otros caracteres, excepto
“$” y “." que tienen significados especiales. Si un nombre de variable termina con el
signo "$” es una variable alfanumérica. Estas variables pueden tener hasta 255
caracteres. Si el nombre no termina con el signo $ la variable es numérica. Un nombre
de variable puede referirse al contenido de un registro en un fichero y se conoce entonces
como una variable de campo. Las variables de campo se asume normalimente que
se refieren al fichero actual, pero puede hacerse que se refieran a otro fichero abierto
incluyendo el nombre légico del fichero, separado del nombre de la variable por un
punto (). Esta variable de campo se escribe en el formato:

nombre__Idgico.nombre del__campo
Por ejemplo:
maestro.continentel

Si un nombre de variable incluye un punto, se refiere entonces a un campo en un fichero
abierto. Si no tiene un punto, el programa trata entonces de casar €l nombre con una
variable existente, por el siguiente orden:

1) un campo del fichero actual
2) una variable local (un parametro en el procedimiento actual, si 1o hay)
3) una variable global

El programa presenta un mensaje de error si no encuentra una equivalencia.

El vocablo sintaxis se refiere a la estructura exacta de un comando o funcién. La sintaxis
de un comando, por ejemplo, especifica los parametros que precisa el comando, €l
orden en que deben aparecer y los simbolos utilizados (si procede) para separarlos.

En esta seccidn se describe la numeracion escrita (notacion) utilizada para expresar
la sintaxis del lenguaje de programacién de Archive.

Una expresicn es una combinacién de valores literales, variables, funciones y operadores
que resulta en un valor. Una expresion numérica da como resultado un valor numerico,
mientras que una expresion alfanumérica da como resultado un valor de texto. Por
gjemplo:

3 xy *seno (x) + long (a$) fnumeéricaj
"abc'" + a$ + rept (" - ", 5) falfanumérica)

Como se indica en estos ejemplos, una expresion puede contener varias sub-expresiones.
En ese caso, no se pueden mezclar sub-expresiones de distintos tipos. Deben ser todas
alfanuméricas o todas numeéricas.

Las definiciones de sintaxis son similares a las utilizadas para definir la sintaxis de
SuperBASIC.

Simbolo Significado

itdlica indica una entidad sintactica

[] incluye un parametro opcional

*k incluye parametros que pueden repetirse
| o bien

{1 comentario
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Entidades sintacticas

s.lit serie literal

sexp expresion alfanumérica

n.exp expresion numérica

exp expresion, alfanumérica o numérica

ptm parametro de impresion

var nombre de variable, alfanumérica o numérica

Ifn nombre légico de fichero

fnm nombre fisico de fichero (maximo de 8 caracteres)
pnm nombre de procedimiento

Una serie literal es texto entre comillas o apdstrofes; por ejemplo ‘texto” o ‘texto.

Una expresion alfanumérica es una serie literal, 0 una combinacion de series literales,
variables alfanuméricas y funciones alfanuméricas que resulta en un valor de texto. Por
ejemplo:

"'paco''+a$+car(72)

Una expresion numérica es un numero, 0 una combinacion de ndmeros, variables
numeéricas y operadores (+, —, *, /, etc) que resulta en un valor numérico. Por ejemplo:

(3+x) /seno(y)

Un parametro de impresion es una de cuatro posibilidades: en, tab, tinta, papel. En
nuestra notacion de sintaxis, la descripcion completa de un pardmetro de impresion es:

param__impres := | en n.exp,n.exp
| tab nexp
| tinta n.exp
| papel nexp

Los nombres légicos de fichero y los nombres de procedimientos tienen las mismas
restricciones que los nombres de variables. Los nombres fisicos de fichero no deben
ademas exceder de 8 caracteres.

Como ejemplo de una definicion de sintaxis, veamos la sintaxis del comando ordenar.
En nuestra notacién, aparece en la forma:

espec ordenar.= var; a | d .
ordenar espec ordenar *|,espec ordenar | *

Por tanto, ordenar precisa ir seguido de una especificacién de ordenar como minimo,
que a su vez consiste en una variable separada por el signo (;) de una letra que debe
ser a o d. Ademas, Vd. podra opcionalmente incluir hasta otras 3 especificaciones, a
condicion de que separe cada par con comas. Evidentemente, la notacion de sintaxis
provee una descripcion mucho mas compacta.

Tenga en cuenta que la notacidn de sintaxis no le indica el significado o la finalidad
de los simbolos —precisara leer el resto de la descripcion para cada comando. La sintaxis
solamente le da una descripcion de la forma y la clase de pardmetros que componen
un comando vdlido. La notacién de sintaxis tampoco le indica el maximo admisible de
repeticiones para los parametros que se repiten. Ordenar acepta hasta cuatro pares
de variable y letra.

FICHEROS DE
DATOS DE ARCHIVE

Un campo es el espacio reservado para contener una serie 0 un numero. Campo

En Archive, cada campo se identifica por un nombre de variable. El hecho de que un
campo pueda contener una serie 0 un numero depende del nombre dado al campo
al crearlo —los campos de series (alfanuméricos) tienen un nombre que acaba con
$. Un campo alfanumérico de Archive puede contener un maximo de 255 caracteres.
Un campo numérico tiene un nombre que no acaba con $. Todos los nimeros se
almacenan en la misma cantidad de espacio, independientemente del valor que tengan.
La escala posible para un numero es la misma que la escala numérica valida para
los operadores aritméticos.
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Registro

Fichero

Operaciones de abrir
y cerrar ficheros

Nombres légicos de
fichero

PROCEDIMIENTOS

Un registro es una coleccién de campos cuyo contenido esté relacionado de alguna
forma. Los campos de un registro pueden, por ejemplo, emplearse para contener el
nombre, la direccion y el nimero de teléfono de una persona. En Archive, los registros
son de longitud variable, con o cual cada registro solamente ocupa el espacio necesario
para aimacenar la informacion contenida en sus campos. Un registro de Archive puede
tener un maximo de 255 campos.

Un fichero de datos esta formado por varios registros relacionados. Continuando con
el ejemplo anterior, un fichero de datos podra constar de una coleccion de registros
de nombre, direccion y nimero de teléfono para muchas personas. El nimero de
registros en un fichero de datos de Archive esta limitado a unos 15000 registros, pero
en la practica este limite depende de la capacidad de un cartucho del Microdrive, que
puede contener unos 1000 registros de 100 caracteres. El fichero es la unidad basica
que Vd. puede salvar a un cartucho del Microdrive o cargar desde el mismo. Cada
fichero tiene un nombre para identificarlo. En Archive, Vd. da un nombre fisico al fichero
al crearlo, pero puede cambiar el nombre l6gico en cualguier momento.

Cuando desee leer de un fichero de datos o escribir en el mismo, debe primeramente
abrirlo. La operacion de abrir un fichero de datos transfiere una copia de parte del mismo,
desde el cartucho en el Microdrive a la memoria, si bien en el caso de un fichero muy
largo, es posible que solo se encuentre en la memoria parte del fichero en un momento
dado.

Puede abrir un fichero de datos en el modo de fectura solamente (con ver), que, como
su nombre sugiere, no le permite cambiar el contenido del fichero. También tiene la
opcion de abrir un fichero de datos en el modo de actualizar (con el comando abrir),
pudiendo entonces leerlo y alterar su contenido.

Cada vez que Vd. abre un fichero de datos, Archive reserva espacio para las variables
de campos que se precisan para un registro del fichero. Las variables de campos
siempre contienen los valores del registro actual en el fichero.

Al cerrar un fichero de datos con cerrar o abandonar los cambios que Vd. ha hecho
se copian al fichero almacenado en el cartucho del Microdrive, desechandose la copia
contenida en la memoria. El cierre de un fichero es la unica forma de asegurar que
la copia en el cartucho contiene las modificaciones mas recientes. Debido a que un
fichero abierto utiliza parte de la memoria del computador, Vd. no debe dejar ficheros
abiertos cuando no los utiliza.

Al salir de Archive mediante el comando abandonar, se cierran automaticamente todos
los ficheros que estan abiertos.

No apague el computador, ni extraiga un cartucho del Microdrive, mientras el cartucho
contenga ficheros abiertos.

Cada fichero de datos abierto recibe un nombre Idgico al abrir el fichero. Si Vd. no
especifica un nombre logico al abrir el fichero, Archive le da automaticamente el nombre
l6gico “maestro’

El nombre idgico del fichero se emplea para identificar un fichero dado cuando se utilizan
varios ficheros a la vez.

Un procedimiento es una seccion nombrada de un programa, que comienza con una
declaracion de la siguiente forma:

proc pnm|; var [, var| *|
y termina con:
finproc

Puede hacerse referencia al mismo por su nombre desde cualquier otro programa o
procedimiento, incluso desde si mismo. Actia como si se hubiera insertado su codigo
en el punto desde el cual se invoca.

En Archive, los comandos proc y endproc no pueden introducirse directamente desde
el teclado, pero se afaden automaticamente cuando Vd. utiliza el editor de programas
para crear un procedimiento.
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El editor de programas se introduce con el comando editar.

Si no hay ningun procedimiento en la memoria, Archive le ofrece inmediatamente la
opcion de crear un nuevo procedimiento. En caso contrario, le provee una lista de todos
los procedimientos que se encuentran en la memoria, en el lado izquierdo de la zona
de presentacion. El primer procedimiento aparece resaltado y se lista completo a la
derecha de la pantalla. La primera linea del procedimiento también aparece resaltada
para marcar el procedimiento actual y la linea actual del procedimiento.

Una. vez que se encuentre en editar. tiene las cinco opciones siguientes:

Seleccionar un procedimiento

Pulse TAB para recorrer hacia abajo a lista de procedimientos, o las teclas SHIFT y
TAB para recorrer la lista hacia arriba. En la lista de la pantalla siempre se muestra el
procedimiento actual.

Seleccionar una linea
Utilice las teclas “arriba” y “abajo”’ del cursor para seleccionar una linea del procedimiento
actual. Se resalta la linea actual.

Pulsar F3 para el menu de comandos de edicién
Hay cuatro comandos, que se seleccionan pulsando la tecla correspondiente a su
primera letra.

Borrar  Pulse [<J] para borrar el procedimiento resaltado a la izquierda de la
pantalla. Pulse cualquier otra tecla para salir del comando sin borrar el
procedimiento.

Nuevo Escriba el nombre del nuevo procedimiento y pulse [<J]. Si ya existe un
procedimiento con ese nombre, el comando le ofrece la oportunidad de
editarlo.

Quitar Retira texto del procedimiento actual y lo transfiere a la memoria de edicion.
Antes de invocar este comando, utilice las teclas “arriba’ o “abajo’ del cursor
para hacer que la primera (0 la ultima) linea de la zona que va a retirarse
sea la linea actual. Utilice entonces las teclas “arriba” y “abajo” del cursor
para marcar la zona de texto que desea retirar. Pulse [<]] para pasar el
texto a la memoria de edicion.

Mezclar  Copia el contenido de la memoria de edicién al procedimiento actual, bajo
la linea actual. Al utilizar mezclar se borra la memoria de edicion.

Insertar texto

Pulse F4 para insertar una o mas lineas de texto bajo la linea actual en el procedimiento
actual. Escriba el texto y pulse [<J]. Si pulsa sin haber escrito ninguin texto, saldra
de la opcién de insertar

Editar texto

Pulse F5 para editar la linea actual del procedimiento actual. La linea de texto se copia
a la linea de entrada y podra entonces modificarla con el editor de linea. Pulse
para sustituir la linea previa por la nueva.

El editor de la pantalla se invoca con el comando peditar. Le permite disefiar un nuevo
formato de la pantalla, o0 modificar uno existente. Después de disefiar un nuevo formato,
podra salvarlo al cartucho con el comando psalvar, para volver a cargarlo posteriormente
desde el cartucho con el comando pcargar.

El formato de la pantalla puede considerarse que consta de dos partes —el texto fijo
de fondo v los valores variables que aparecen en el mismo. El comando pantalla muestra
el fondo en la pantalla, mientras que pescribir afiade los valores actuales de las variables
que contiene.

Peditar le ofrece dos opciones:

escribir texto en el fondo de la pantalla
pulsar F3 para usar el comando de editar la pantalla.

Después de pulsar F3 tiene a su disposicion cuatro comandos para modificar la pantalla:

Limpiar la pantalla

Marcar una zona para mostrar una Variable
Seleccionar el color de la Tinta

Seleccionar el color del Papel

vH<Lr
[
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LOS COMANDOS

TODOS

ALTERAR

ANADIR

El formato de la pantalla se activa con:

- pcargar
pantalla

Al estar activado un formato dado de la pantalla, muestra los valores actuales de sus
variables después de un comando pescribir, 0 cuando se devuelve el control al teclado
despugés de ejecutar un programa (o un comando). El formato de la pantalla se desactiva
borrando (limpiando) la pantalla con limpiar. Si no esta activado ningun formato, el
comando pescribir no surte efecto. Sélo puede haber un formato de la pantalla a la
vez en la memoria del computador.

El comando indicar crea y utiliza su propio formato de la pantalla. Por tanto, sustituira
a otro formato existente.

Archive le ofrece los siguientes comandos:

Explora todos los registros presentes, logicamente, en el fichero, en el tempo mas corto
posible.

En general, esta exploracion no se hace por un orden determinado. El nombre légico
del fichero, opcional, hace que todos se refiera a un fichero abierto especificado. Al
no dar el nombre logico del fichero, explora el fichero actual.

El bucle todos sirve para aquellos casos en que Vd. desea examinar los registros de
un fichero, en lugar de modificarlos. No utilice actualizar en un bucle todos, a no ser
que esté seguro de que no cambiara la longitud del registro. Podrd, por ejemplo, cambiar
el valor de un numero o convertir un campo de texto a mayusculas. En caso de duda,
utilice un bucle mientras —empleando la funcién finf() para detectar el fin del fichero.
Por ejempio:

primero
mientras no finf()

actualizar

préximo
finmientras

Altera el formato actual de la pantalla para presentar los valores actuales de las variables.
Sintaxis: alterar

Usted puede alterar el contenido de uno o mas campos del fichero actual, cuyos valores
aparecen en el formato de la pantalla. Tenga en cuenta que podran no mostrarse todas
las variables de los campos. No se puede cambiar un campo que no aparezca en
la pantalla. Si no aparece en Ia pantalla ninguna de las variables de los campos, Archive
hace que se indique el fichero.

Seleccione primeramente el campo que desea alterar, pulsando TAB o [ <J] hasta dejar
el cursor en el campo correcto (se saltan aquellas variables que no sean campos del
fichero). Podra entonces escribir un nuevo valor o utilizar el editor de linea para modificar
el valor existente. Pulse TAB o [ <] para pasar al préximo campo. (Pulsando juntas
las teclas SHIFT y TAB se retrocede al campo anterior).

Cuando haya hecho todos los cambios que desea, pulse F5 para sustituir el registro
previo por el nuevo. Pulsando [ <] al final del ltimo campo se sustituye automaticamente
el registro. Si el fichero esta ordenado, la nueva version del registro se inserta por orden.

Anade un registro al fichero especificado, ¢ al fichero actual si Vd. no da el nombre
l6gico del fichero.

Sintaxis: ahadir |/fn]
Los campos del registro toman los valores actuales de las variables de los campos.
Si esta ordenado el fichero, la insercion se hace por orden.
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Retrocede un registro en el fichero especificado, o en el fichero actual si Vd. no da
el nombre I6gico del fichero.

Sintaxis: anterior [/fn]

Hace una copia del fichero especificado. Le convendra hacer copias de todos sus
ficheros, para el caso de que se dafen o se borren por error.

Sintaxis: salvaguardar previofnm como nuevofnm

Cierra el fichero especificado, o el fichero actual si Vd. no da el nombre légico del fichero.
Sintaxis: cerrar [/fn]

Limpia la zona de presentacion y desactiva el formato de la pantalla. Vea los comandos
pantalla, pcargar y pescribir.

Sintaxis: limpiar

Continua la operacion previa de buscar o hallar, desde el registro que sigue al registro
actual en el fichero actual.

.Sintaxis: continuar

Crea un fichero abierto nombrado, cuyos registros contienen los campos dados en la
lista de variables especificada en el comando. Usted tiene la opcidn de especificar un

nombre légico para el fichero —si no lo hace, el fichero se crea con el nombre l6gico
“maestro’

Sintaxis: crear fnm [légico:/fn]: var *[: var]* : fincrear

Borra el registro actual del fichero especificado, o del fichero actual si Vd. no da un
nombre Idgico para el fichero.

Sintaxis: borrar [/fn]

Tenga cuidado al emplear este comando, ya que no podra recuperar el registro
borrado.

Presenta una lista (directorio) de los ficheros en .el cartucho del Microdrive.

Sintaxis: dir [Microdrive)

Puede especificar el Microdrive mdv1 o mdv2. Si Vd. no incluye el nombre del Microdrive,
Archive lista automaticamente los ficheros en el cartucho del Microdrive 2.

Antes de mostrar la lista de los ficheros, Archive indica el nombre de volumen del
cartucho (el nombre que Vd. le dio al formatearlo).

Muestra el nombre légico del fichero actual y una lista de los nombres de los campos
y los valores de las variables de los campos para el registro actual. Si esta ordenado
el fichero, muestra también los campos de clasificacién y su prioridad.

Sintaxis: indicar
Este comando sustituye el formato de la pantalla existente —definido por Vd.— por esta
lista, que pasa entonces a ser el formato activo. .

Sintaxis: volcar [;var] *[,var]

Imprime en la impresora los campos especificados de los registros seleccionados del
fichero actual, en forma de tabla. Si Vd. no da una lista de las variables de los campos
se imprimen todos los campos.

Podra dirigir la salida a un fichero del Microdrive con el comando via.

Invoca el editor de procedimientos para crear un nuevo procedimiento o para modificar
uno existente.

Sintaxis: editar
Vea todos.

3/85

Guia de Consulta

ANTERIOR

SALVAGUARDAR

CERRAR

LIMPIAR

CONTINUAR

CREAR

BORRAR

DIR

INDICAR

VOLCAR

EDITAR

FINTODOS

45



Guia de Consulta

FINCREAR

ERROR

EXPORTAR

HALLAR

PRIMERO

FORMATEAR

Sl

IMPORTAR

Vea crear.

Marca un procedimiento para tener en cuenta los errores. Si se produce un error al
ejecutar este procedimiento, o cualquier otro procedimiento invocado por éste, causa
el regreso prematuro desde el procedimiento marcado. El procedimiento puede
determinar la naturaleza del error utilizando la funcién namerr() para leer el numero
del error. Este nimero de error se borra cada vez que se ejecuta el comando error.

Sintaxis: error pnm|;exp *[,exp] *]

Salva a un cartucho los campos nombrados en los registros seleccionados del fichero
actual de Archive, en una forma adecuada para importarlos a QL Abacus o QL Easel.

Sintaxis: exportar fam | ; var] *[,var] * [quill]

Si Vd. no especifica una lista de variables de los campos, se exportan todos los campos.
Siincluye el parametro opcionalquill (separado por un espacio como minimo del ultimo
nombre de la variable), el fichero se exporta en una forma que sirva para importarlo
en QL Quill.

El fichero de exportar se nombra fnm vy, a no ser que Vd. especifique una extension
para el nombre del fichero, Archive utiliza la extension __exp.

Consulte la seccion de Informacion para la explicacion detallada de las operaciones
de Importar y Exportar.

Comienza al principio de un fichero y busca el primer registro que contenga el texto
especificado en cualquiera de los campos de texto. Esto es independiente de si el texio
es en mayusculas o en minusculas.

Sintaxis: hallar s.exp

Podra continuar la busqueda con el comando continuar, pudiendo también ver si la
busqueda ha dado resultado examinando el valor devuelto por la funcion hallado().

Selecciona el primer registro del fichero especificado, o del fichero actual si Vd. no da
un nombre légico para el fichero.

Sintaxis: primero [/fn]

Formatea el cartucho en el Microdrive 2 (La unidad del lado derecho). Da al cartucho
el nombre especificado por Vd. Este nombre se reporta cuando Vd. utilice posteriormente
dir para ver el directorio de los ficheros en ese cartucho. ,

Sintaxis: Formatear nombre dado por \d.

Permite que una condicién espec'rficada controle el proceso siguiente.
Sintaxis: si nexp : ... [: sino : ... | : finsi

Sin el parametro opcional sino: Si la expresion no es cero, se ejecutan las sentencias
a continuacion. Si la expresion es cero, se transfiere la ejecucion a la sentencia que
sigue a finsi.

Con el parametro opcional sino: Si la expresién numérica no es cero, se ejecutan las
sentencias entre si y sino. En caso contrario, se ejecutan las sentencias entre sino y
finsi. En ambos casos, la ejecucion continla con las sentencias que siguen a finsi.

Lee un fichero, nombret, exportado desde QL Abacus o QL Easel, y crea un fichero
de datos de Archive, nombre2. Como ocurre con los comandos abrir y ver, Vd. tiene
la opcidn de especificar un nombre l6gico para el fichero de datos.

Sintaxis: importar nombre! como nombre2 {I6gicolfn]

donde: nombrel:= fnm
nombre2:= fnm

Consulte la seccion de Informacion para la explicacion detallada de las operaciones
de Importar y Exportar
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Selecciona el color de primer plano para todo el texto a continuacién, al color
especificado en el valor de la expresion.

Sintaxis: tinta n.exp

Los colores son: 0 y 1 Negro
2 y 3 Rojo
4 y 5 Verde
6 y 7 Blanco

Si el resultado de la expresion es mayor que 7, el valor tomado es el resto después
de dividir por 8. Por ejemplo, tinta-9 es equivalente a tinta 1 (ambos seleccionan el
color negro). Si utiliza tinta en un comando escribir, el color sélo cambia mientras dure
ese comando.

Solicita que se introduzcan (lean) datos desde el teclado para las variables listadas en
el comando. Cada variable en una lista puede ir precedida de una serie de texto inicial
que se presenta como un mensaje para la operacion de leer Todos los valores
introducidos deben separarse con signos (;). Si la lista termina con un signo de punto
y coma, el cursor no pasa a una nueva linea después de introducir los datos.

Sintaxis: leer | var | siit | ptm *[; var | siit | ptm ] *];]
La lista de datos leidos puede incluir los siguientes parametros para posicionar el cursor:

en l/inea,columna
tab columna

donde: linea:=n.exp,
columna:=n.exp

El primero de éstos posiciona el cursor en la posicion de linea y columna especificada,
mientras que tab mueve el cursor a la columna especificada de la linea actual. Si el
cursor ya ha sobrepasado de la columna especificada, tab no tiene ningun efecto.

Estos dos parametros no pueden utilizarse fuera de un comando leer, o escribir.

Puede también utilizar tinta y papel formando parte del comando leer. En este caso
soOlo afectan a los colores de la tinta y del papel hasta el final de dicho comando, en
cuyo momento vuelven los colores a los valores que tenian.

Anade un nuevo registro a un fichero.
Sintaxis: insertar

Utiliza el formato actual de la pantalla para mostrar los valores actuales de las variables.
Usted puede escribir un nuevo valor para uno o mas campos del fichero actual, cuyos
valores aparecen en la pantalla. Tenga en cuenta que podran no mostrarse todas las
variables de los campos. No puede escribir un nuevo valor para un campo que no
se muestra. Si no aparece en la pantalla ninguna de las variables de los campos, Archive
hace que se indique el fichero.

Seleccione primeramente un campo pulsando TAB o (<] hasta dejar el cursor en el
campo correcto (se saltan los valores que no son campos del fichero): Escriba entonces
un nuevo valor. Pulse TAB o para pasar al préximo campo. (Pulsando juntas las
teclas SHIFT y TAB regresara al campo previo).

Cuando haya escrito todos los valores que desea, pulse F5 para afiadir el nuevo registro
al fichero. También se anade el registro al fichero si pulsa al estar el cursor en
el ultimo campo. Los campos a los que Vd. no haya dado un valor seran cero (si se
trata de un campo numérico) o una serie de texto vacia (si es un campo de texto). Si
esta ordenado el fichero, la nueva version del registro se inserta en secuencia. En caso
contrario, se inserta en una posicidon indeterminada.

Borra el fichero especificado del cartucho en el Microdrive.
Sintaxis: tirar fnrm
Tenga cuidado al utilizar este comando, ya que no podra recuperar el fichero borrado.

Selecciona el ultimo registro del fichero especificado, o del fichero actual si Vd. no da
un nombre ldgico para el fichero.

Sintaxis: ultimo [/fn]
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HAZ

LISTAR

CARGAR

LOCAL

SITUAR

VER

IMPRIMIR

UNIR

MODO

Sirve para asignar un valor a una variable (igual que en SuperBASIC).

Sintaxis: haz var = exp

Lista en la impresora todos los procedimientos que se encuentran en la memoria.
Sintaxis: listar

Carga €l fichero de programas especificado, desde el cartucho del Microdrive a la
memoria.

Sintaxis: cargar [objeto] fnm

Si Vd. incluye el parametro opcional objeto, Archive asumira que el fichero tiene el formato
binario, en lugar de ASCIl. (Vea salvar).

En un procedimiento, este comando hace que la lista de variables a continuacién sean
variables locales. Estas variables sélo existen dentro del procedimiento en que se
declaran, no definiéndose en ningun otro procedimiento. Sus valores se destruyen al
salir del procedimiento.

Sintaxis: local var *[,var] *

Localiza —en un fichero ordenado— el primer registro cuyo campo (0 campos) coincide
con la expresion (o expresiones). ’

Sintaxis: situar exp *[.exp] *

El registro se localiza mucho mas rapidamente que con el comando hallar, pero el
fichero precisa estar ordenado. Cada expresion debe referirse explicitamente al
contenido de un campo de clasificacion dado. En el caso de un campo de texto, a
la hora de hallar el equivalente exacto se distingue entre mayusculas y minusculas.

Si Vd. ha clasificado (ordenado) el fichero en relacion a mas de un campo, podra
entonces especificar varias expresiones (una para cada campo de clasificacién). Las
expresiones deben ir separadas por comas y deben referirse a los campos empleados
para ordenar el fichero. Deben seguir el mismo orden que en el comando ordenar.
Por ejemplo:

ordenar animal$ ;a,peso;a
situar "Elefante', 2000

hallara el primer registro en que el campo animal$ contenga el texto “Elefante” y un
peso igual (0 superior) a 2000.

Si no encuentra un registro que coincida exactamente, situar halla de todas formas un
registro, que sera el primero cuyo campo exceda de los valores especificados —en el
sentido en que ha sido ordenado (es decir, la ‘d” viene después de la ‘€’ si el fichero
ha sido clasificado en orden descendente).

Abre el fichero nombrado solamente para leerlo. Si Vd. no especifica el nombre idgico,
Archive provee el nombre “maestro’

Sintaxis: ver fam [légico /fn]

Envia a una impresora conectada a SER1 los valores en la lista que le sigue, de la misma
forma que con el comando listar.

Sintaxis: imprimir [exp|ptm x| ;exp|ptm] *| [;]

Anade los procedimientos del fichero de programas especificado, a los procedimientos
que ya se encuentran en la memoria del computador. Si el fichero ya contiene un

procedimiento con el mismo nombre que otro en la memoria, el nuevo procedimiento
sustituye al procedimiento previo.

Sintaxis: unir [objeto] fnm
Si Vd. incluye el parametro opcional objeto, Archive asumird que setrata de un fichero
en el formato binario, en lugar de ASCII. (Vea salvar).

Cambia el formato de la pantalla.

Sintaxis: modo varvar
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La primera variable puede tener un valor de 0 6 1. El valor. O une la zona de control,
la zona de presentacion y la zona de trabajo en una sola zona. El valor 1 vuelva a
dividir la pantalla en tres zonas. '

La segunda variable puede tener un valor de 4, 6 u 8, para seleccionar la pantalla de
40, 64 u 80 caracteres por linea. ’
Inicialmente, el formato de la pantalla es equivalente a:

modo 1,8
Borra todos los datos de la memoria del computador, dejandola lista para empezar de

nuevo. Cierra todos los ficheros abiertos. (Este comando no borra los ficheros
almacenados en un cartucho del Microdrive).

Sintaxis: nuevo

Selecciona el proximo registro del fichero especificado, o del fichero actual si Vd. no
da un nombre logico para el fichero.

Sintaxis: proximo [/fn]

Abre el fichero especificado para poder leerlo y también modificarlo. Si Vd. no da un
nombre légico para el fichero, Archive le da el nombre légico “maestro:

Sintaxis: abrir fnrm [logico /fn]

Ordena los registros del fichero conforme al contenido de los campos especificados.
Sintaxis: ordenar espec__ord *| ,espec__ord | *
donde: espec__ord:= var; a | d

El primer campo especificado en la lista es el campo de clasificacion primario. Los
registros cuyo campo de clasificacion primario sea igual se clasifican entonces conforme
al contenido del proximo campo de clasificacion en la lista (si se especifica uno) y asi
sucesivamente. Por cada campo de clasificacion especificado debe darse tambien la
direccion en que va a efectuarse la clasificacion. Esta debe ser a o d para indicar orden
ascendente o descendente, respectivamente.

El comando ordenar solamente tiene en cuenta los 8 primeros caracteres de un campo
de texto y Vd. no puede especificar mas de cuatro campos para ordenar el fichero.

Establece el color de fondo para todo €l texto que sigue, al color especificado por el
valor de la expresion.
Sintaxis: papel nexp

Los colores son: 0 y 1 Negro
2 y 3 Rojo
4 y 5 verde
6 y 7 blanco

Si el resultado de la expresién es mayor que 7, el valor tomado es el resto despues
de dividir por 8, es decir, papel 11 es equivalente a papel 3, seleccionando ambos el
color rojo.

Si utiliza papel en un comando escribir, el color de fondo solamente cambia mientras
dure ese comando.

Hace que el registro cuyo nimero viene dado por la expresion sea el registro actual.
Sintaxis: posicionar n.exp

Muestra en la pantalla los valores de la lista de parametros que le sigue —los cuales

deben separarse con signos (;). Si la lista termina con un signo de punto y coma (;),
el cursor no pasa a una nueva linea después de mostrar la lista. Vea asimismo imprimir.

Sintaxis: escribir [explptm]__ * [;exp|ptm] *][;]

Cierra todos los ficheros y regresa a SuperBASIC.

Sintaxis: abandonar
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NOTA

RESTAURAR

REGRESO

EJECUTAR

SALVAR

PANTALLA

BUSCAR

PEDITAR

ELEGIR

Al emplearse en un procedimiento, marca que €l resto de la linea contiene un comentario.
El texto que sigue en esa linea se ignora al ejecutar el procedimiento.

Sintaxis: nota

Este comando restablece todos aquellos registros en el fichero actual que fueron
removidos la Ultima vez que utilizd seleccionar. Inutiliza el orden del fichero.

Sintaxis: restaurar e

Se emplea en un procedimiento para causar la terminacién inmediata del mismo y
regresar al procedimiento que lo invocé.

Sintaxis: regreso

Carga en ia memoria el fichero con el procedimiento especificado e inicia la ejecucién
del procedimiento comienzo.

Sintaxis ejecutar [objeto] fim

Si Vd. incluye el parametro opcional objeto, Archive asume que el fichero estara en
el formato binario, en lugar de ASCII. (Vea salvar).

Salva al cartucho en el Microdrive, en un solo fichero nombrado, todos los procedimientos
que se encuentran en la memoria.

Sintaxis: salvar [objeto] fnrm

Si Vd. incluye el parametro opcional objeto, Archive salva el fichero en el formato binario,
en lugar de ASCIl. Esto significa que Archive no precisa convertir el programa a
caracteres ASCIl antes de salvarlo, resultando por tanto mucho mas rapido. Usted puede
cargar, ejecutar o unir este programa ahadiendo el parametro opcional objeto al
comando correspondiente. Estas operaciones también son mas rapidas, ya que no
precisa hacerse ninguna conversion. Estos ficheros tienen la extension __pro, en lugar
de la extension __prg normal.

Puede también salvar este programa objeto en una forma que le proteja contra los
examenes o modificaciones. Para esto, en lugar de objeto incluya el parametro opcional
protec. Un programa salvado de esta forma sélo puede cargarse, ejecutarse o unirse
utiizando el parametro opcional objeto con el correspondiente comando.

Un programa protegido no puede listarse, editarse o salvarse. Si Vd. une un programa
protegido con otro programa, la combinacion resultante estara iguamente protegida.
La dnica forma de quitar la proteccién es con el comando nuevo.

La operacion de salvar una version protegida no afecta a la copia del programa en
la memoria del computador. Usted podra listar, editar o salvar dicho programa en la
forma normal.

Presenta el formato de la pantalla previamente cargado con pcargar. No tiene ningan
efecto si no esta presente un formato de la pantalla. No presenta ninguna de las vanables
en la pantalla.

Sintaxis: pantalla

Busca el fichero actual desde el principio hasta hallar un registro en que se cumpla
la expresion especificada. Este registro pasa a ser el actual.

Sintaxis: buscar n.exp

Invoca el editor de la pantalla para poder definir un nuevo formato de la pantalla. Vea
el Capitulo 7.

Recorre todo el fichero y selecciona solamente aquellos registros en que se cumpla
la expresion especificada. El fichero se comporta entonces como si sdlo tuviera los
registros seleccionados.

Sintaxis: elegir n.exp
Podra restablecer todos los registros desechados con el comando restaurar.
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Aguarda a que sean leidas las variables en la lista que sigue a este comando, utilizando
el orden especificado en dicha lista. Todas las variables en la lista deben hallarse en
el formato activo de la pantalla.

Sintaxis: pleer var *[, var| *

Carga un formato de la pantalla previamente definido y salvado. También presenta este
formato de la pantalla y activa la indicacién de las variables en la pantalla.

Sintaxis: pcargar fnm

Los valores presentados se actualizan entonces automaticamente siempre que el control
regrese desde un procedimiento al intérprete del teclado.

Dirige a la impresora la salida como resultado de un comando imprimir y listar. Esto
cancela el efecto del comando via.

Sintaxis: normal

Dirige al fichero especificado —o a la pantalla— la salida como resultado de un comando
imprimir, listar o volcar, en lugar de dirigirla a la impresora.

Sintaxis: via fnm [exportar | volcar] o bien: via pantalla

Si Vd. dirige la salida a un fichero, ésta va a través de la definicion de la impresora
actualmente instalada para que contenga todos los cédigos especiales que precisa la
impresora.

SiVd. incluye el parametro opcional exportar, Archive asegura que el fichero contenga
solamente codigos ASCII imprimibles, caracteres de retorno y de avance de linea. El
fichero resultante sirve para importarlo a Quill.

El parametro opcional volcar permite transmitir el texto al fichero sin que sea procesado
por la definicion de impresora. En este caso, todos los cédigos ASCII (incluidos los
cédigos de control) pasan directamente al fichero.

A no ser que Vd. especifique una extension para el nombre del fichero, Archive asume
la extension __lis (0 la extension __exp o __dmp si Vd. incluye el pardmetro opcional
exportar o volcar).

La otra forma del comando —via pantalla— dirige la salida a la pantalla en lugar de
a la impresora.

Se emplea dentro de un procedimiento para forzar la presentacion de los campos del
registro actual.

Sintaxis: pescribir

Debe existir un formato activo de la pantalla (el formato de la pantalla puede activarse
previamente con el comando pantalla, pcargar o indicar). Si no hay un formato activo
de la pantalla, el comando no tiene ningun efecto.

Salva la zona de presentacion actual a un fichero nombrado en un cartucho del
Microdrive y constituye entonces un formato definido de la pantalla.

Sintaxis: psalvar fnrm

Este comando salva el texto de la pantalla y una lista de variables en la pantalla, junto
con sus posiciones.

Termina la ejecucion de todos los procedimientos y devuelve el control al teclado.
Sintaxis: stop

Activa y desactiva el modo de trazar.
Sintaxis: trazar
Escriba:

trazar
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ACTUALIZAR

USAR

MIENTRAS

FUNCIONES

para activar la opcion de trazar En el modoe de trazar, cada linea del programa se
presenta en la zona de trabajo de la pantalla, al ejecutarse. Mantenga pulsado el
espaciador para obtener una pausa. Continuara la operacion de trazar cuando Vd. sueite
el espaciador. Para volver a desactivar la opcion de trazar, escriba:

trazar

Sustituye el registro actual en el fichero especificado (0 en el fichero actual si Vd. no
da un nombre légico para el fichero), por un registro que contiene los valores actuales
de las variables de los campos.

Sintaxis: actualizar

Hace que el fichero especificado sea el fichero actual.
Sintaxis: usar /fn

Ejecuta repetidamente las sentencias entre mientras y finmientras siempre que no sea
cero (que sea verdadero) el valor de la expresion.

Sintaxis: mientras nexp : ... : finmientras

Considere una funciéon como una receta que convierte uno 0 mas valores iniciales,
denominados los argumentos de la funcion, en un valor distinto, el cual se dice que
es el valor devuelto por la funcion.

Las funciones provistas en Archive pueden tener tres, dos, uno o ningun argumento,
Los argumentos de una funcién se escriben entre paréntesis a continuacion del nombre
de la funcién. No debe dejar un espacio entre el nombre y el comienzo del paréntesis,
pero podra dejar espacios entre los parametros que estan dentro del paréntesis. Si una
funcion tiene mas de un argumento, los argumentos se separan con comas. Todas las
funciones deben ir seguidas del paréntesis, aun cuando no tengan ningdn argumento.
El paréntesis le recordara que se trata de una funcion, permitiéndole distinguir entre
una variable y una funcién, aun cuando tengan el mismo nombre.

Archive le provee las siguientes funciones:

ABS(n.exp) Devuelve el valor absoluto del argumento, es decir, ignora el signo
menos.

ARCTG(nexp) Devuelve el angulo, en radianes. cuya tangente es n.exp.

CAR(n.exp) Esta funcién devuelve el caracter ASCIlI cuyo codigo es nexp. Un
caracter con un codigo ASCH menor que 32 sdlo se envia a la
impresora si va precedido del codigo ASCII cero. Por ejemplo:

imprimir car(0)+car(13)

pasa a la impresora el caracter ASCII para el retorno del carro. Esto
es (til si suimpresora precisa secuencias de codigos de control para
producir efectos especiales -consulte el manual de la impresora para
los cadigos especiales que requiere.

Usted puede, por ejemplo, enviar una ‘A’ a la pantalla con:
escribir car(65).

CODIGO(sexp) Devuelve el valor ASCIlI del primer cardcter hallado en el texto
especificado.

COS(n.exp) Devuelve el coseno del angulo dado (en radianes).

CUENTA([ /fn ]) Devuelve la cuenta del niumero de registros en el fichero actual.

FECHA(n.exp) Devuelve la fecha de hoy en una serie de texto de tres formas:
n.exp serie de texto

0 ‘AAAA/MM/DD”
1 “DD/MM/AAAAY
2 “MM/DD/AAAA’

Usted debe primeramente poner en hora el reloj del sistema, como
se indica en la Guia de Palabras Clave de SuperBASIC.
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DIAS(s.exp)

Devuelve el nimero de dias, desde el uno de enero de 1583 hasta
la fecha dada en la expresion de texto, en la forma "AAAA/MM/DD”.
En la conversion se asume que se utiliza el calendario Gregoriano
(moderno). Por tanto, la férmula sélo es valida para fechas posteriores
a 1582.

DEC(valorld,ancho)

GRAD(n.exp)

FINF( ifn ])

NUMERR()

EXP(n.exp)

valor:=(n.exp)
Id:= (nexp).
ancho:= (n.exp)

Convierte el valor numérico dado en una serie de texto equivalente,
en formato decimal, con los lugares decimales indicados en /d. El texto
esta justificado por la derecha en un campo con el numero de
caracteres indicado en ancho. Por ejemplo:

dec(1.23e1,3,10) devuelve el texto * 12.300" (con 4 espacios a la
izquierda).

Toma un angulo, medido en radianes, y lo convierte al mismo angulo
en grados.

Devuelve un valor que indica si Vd. ha tratado de leer mas allé del
final del fichero actual, o del fichero especificado si incluye un
identificador de fichero. Devuelve el valor 1 si Vd. trato de leer mas
alla del final del fichero. En caso contrario es cero.

Devuelve el nimero del ultimo error que se produjo (el numero de
error cero indica que no hubo errores). El nimero de error es el que
aparece junto con el mensaje de error cuando Archive reporta un error
detectado.

Devuelve el valor de e (aprox. 2.718) elevado a la potencia dada en
(n.exp). El valor devuelto sera errdneo si n.exp es mayor que +88, ya
gue el resultado excedera entonces de la escala numérica de Archive.

NOMCAM(n.exp!, /fn])

Devuelve el nombre del campo especificado en el registro actual del
fichero especificado (o del fichero actual si Vd. no dio un nombre légico
de fichero). Observe que nomcam(0) devuelve el nombre del primer
campo.

TIPOCAM(nexp [, Ifn ])

Devuelve el tipo del campo especificado en el registro actual del fichero
especificado (o del fichero actual si Vd. no dio un nombre logico de
fichero). Observe que tipocam(0) devuelve e! tipo del primer campo.

Devuelve el valor 0 si el campo es numérico; de lo contrario devuelve 1.

VALCAM(n.exp|, /fn ])

HALLADO()

Devuelve el valor del campo especificado en el registro actual del
fichero especificado (o del fichero actual si Vd. no dio un nombre légico
de fichero). Observe que valcam(0) devuelve el valor del primer campo.

Devuelve el valor 1 si se halla un registro como resultado del comando
buscar o hallar; de lo contrario devuelve 0.

GEN(valor,ancho)

TECLA(

3/85

valor: =n.exp
ancho:=n.exp

Convierte el valor numérico dado a la serie de texto equivalente, en
el formato general. El texto esta justificado por la derecha en un campo
con el numero de caracteres indicado en ancho. Por ejemplo:

gen(1.23e1,10)
devuetve el texto " 12.3" (con 6 espacios a la izquierda).

Aguarda a que se pulse una tecla y devuelve un carécter de texto
que corresponde a la tecla pulsada.
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PULSADA()

Devuelve un caracter de texto que corresponde a la tecla que fue
pulsada en el momento de invocar la funcion. No aguarda a que se
pulse una tecla, pero devuelve una serie vacia (" ) si no se pulsa una
tecla.

ENSERIE(/arga,corta)

ENT(n.exp)

LONG(s.exp)
LN(n.exp)

MINUS(s.exp)
MEMORIA( )
MES(n.exp)

larga:= sexp
corta:= sexp
Halla el primer caso en que aparece corta dentro de larga y devuelve
la posicién del primer caracter de corta en larga. Devuelve el valor

cero si no la localiza. Esta operacion diferencia entre mayusculas y
minusculas.

enserie(""Febrero",'""Feb") devuelve 1
enserie("Febrero","eb'") devuelve 2
enserie(""Febrero",'"EB') devuelve 0

Devuelve el valor entero del nimero, truncandolo en el punto decimal.
Este truncado siempre actua hacia cero. Asi pues:

ent(3.7) {devuelve 3}
ent(-4.8) {devuelve —4}

Devuelve el nimero de caracteres en el texto especificado.

Devuelve el logaritmo natural (base €) de n.exp. Se produce un error
si n.exp es negativo 0 cero, ya que no se definen los logaritmos en
esta escala.

Convierte el texto especificado a minusculas.
Devuelve el nimero de bytes libres que restan en la memoria.
Devuelve el nombre del mes, en texto.

Por ejemplo, mes(3) devuelve el texto “Marzo’

Si se emplea un argumento mayor que 12, se sustituye por el resto
después de dividir por 12, con lo cual, por ejemplo, mes(13) y mes(1)
dan ambos el resultado “Enero”

NUM(valor, ancho)

valor:= n.exp
ancho.= nexp

Convierte el valor numérico dado a la serie de texto equivalente, en
el formato de enteros. El texto esta justificado por la derecha en un
campo con el nimero de caracteres indicado en ancho. Por ejemplo:

num(1.23e1,10) devuelve el texto * 12" (con 8 espacios a la
izquierda).

NUMCAM([ /fn ])

PI)

‘RAD(n.exp)

Devuelve el nimero de campos en los registros del fichero especificado
(o del fichero actual si Vd. no dio un nombre légico de fichero).

Devuelve el valor de la constante matematica 7.

Toma un angulo, medido en grados, y lo convierte al mismo angulo
en radianes.

NUMREG([ /fn ])

Devuelve el nimero (contando el primer registro como cero) del registro
actual del fichero especificado (o del fichero actual si Vd. no dio un
nombre légico de fichero).

REPT(s.exp,n.exp)

Esta funcién devuelve una serie que consiste en un nimero de copias
del primer caracter del texto dado. E! texto resultante puede ser de
hasta 255 caracteres. Por ejemplo:

escribir rept("*",5) fescribe cinco asteriscos]
escribir rept('"abc',3) {escribe "aaa’}



SIGNO(nexp) Devuelve +1, —1 6 0, dependiendo de si el argumento es positivo,
negativo o cero.

SENO(nexp) Devuelve el valor del seno del angulo especificado (en radianes).
RAIZ(n.exp) Devuelve la raiz cuadrada del argumento, que no debe ser negativo.

SERIE(n,tipo,ld)
n.=n.exp
tipo:=n.exp
Id:=n.exp

Convierte un nimero, n, en la serie de texto equivalente.

El segundo parametro, tipo, indica la forma de la serie convertida, como
sigue:

0 decimal (punto flotante)

1 notacion exponencial, o cientifica
2 enteros

3 formato general

El tercer pardmetro, Id, indica el numero de digitos a continuacion del
punto decimal en la serie convertida. Debe siempre especificarse este
pardmetro, si bien se ignora su valor para el formato general y de
enteros.

Por ejemplo:

haz a$=serie(12.3456,0,2) [da el valor 12.35" para a$}
haz a$ serie(12.3456,1,4) [da el valor 1.2346e1" para a$}

TG(n.exp) Devuelve la tangente del angulo especificado (en radianes).

HORA( ) Devuelve, en la forma de texto, la hora del dia en el formato
“HH:MM:SS” Usted debe primeramente poner en hora el reloj del
sisterna, como se indica en la Guia de Palabras Clave de SuperBASIC.

MAYUS(sexp) Convierte el texto especificado a mayusculas.

VAL(s.exp) Convierte el texto a su valor numérico equivalente. Sélo convierte el
texto formado por caracteres numéricos validos y se detiene la
conversion al hallar el primer caracter que no pueda ser interpretado
como un digito. Por ejemplo, val(”1.1ABC") devuelve el valor numérico
1.1, mientras que val("ABC”) devuelve 00.

VALVAR(sexp) Devuelve el valor de la variable cuyo nombre viene dado por sexp
— por ejemplo:

haz a$='"long"
haz longitud=15
escribir valvar(a$+'"itud')

escribira el valor 15.

Observe que valvar(nomcam(y)) equivale exactamente a valcam(y).

Cuando Archive detecta un error en un comando escrito desde el teclado, o en un
procedimiento, presenta en la pantalla un nimero de error y un mensaje breve. Como
ejemplos de errores que se detectan cabe mencionar:

cuando se trata de dividir por cero
si sin el correspondiente finsi
cuando se suministra un procedimiento con un ndmero erréneo de parametros.

Si el error viene del teclado, el texto en la sentencia permanece visible en la zona de

trabajo. Puede pulsar F5 para invocar el texto y emplear el editor de linea para corregir

el error. Podra entonces pulsar (] para ejecutar la sentencia corregida.

Si el error viene de una sentencia de un programa, Archive muestra el nombre del
procedimiento y la linea en gue se produjo el error. Podra entonces utilizar el editor
de programas para corregir el error.
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Cuando Vd. utiliza el comando error en sus programas, Archive reportara los errores
que detecte en un procedimiento que Vd. ha marcado con error. Podra entonces
solucionar el error en la forma que le parezca (incluso ignorarto). Puede hallar qué error
se ha producido examinando el valor devuelto por la funcion namerr(). Este nimero
es el mismo que da Archive cuando presenta un mensaje de error.

En la lista que sigue se enumeran los nimeros de error de Archive, junto con los
mensajes correspondientes. En lo posible, se incluye en la lista un breve ejemplo de
una sentencia que causaria un error. Los mensajes de error no estan disefiados para
localizar exactamente el error, sino para dar una idea del tipo de error que debe buscarse.

Los mensajes de error para los cuales no se incluye un breve ejemplo se marcan con

un asterisco. Se trata de ellos en las notas que siguen a la lista.

Num.

Mensaje

Ejemplo

OCO~NOODWN-—-O

(ningun error)

comando no reconocido

se esperaba fin de sentencia

se esperaba nombre de variable
parametro de escribir no reconocido
tipo incorrecto de datos

se esperaba expresién numeérica
se esperaba expresion alfanumeérica
variable no hallada

variable no definida

falta separador

nombre demasiado largo

nombre duplicado

se esperaba literal alfanuméroco
falta finproc

sentencia proc incorrecta

fin prematuro de sentencia

mala estructura del programa
demasiados numeros

falta signo de comillas final

falta exponente después de ‘E'
numero fuera de limites

simbolo desconocido

error en sintaxis de evaluador

falta parte de un paréntesis

tipos distintos

namero incorrecto de argumentos
serie demasiado larga

divisién por cero

argumentos de funcion incorrectos
error en subindice de serie
memoria agotada

no hay espacio para abrir un fichero
transferencia incompleta de fichero
fuera de limites

fichero no abierto

no se puede abrir fichero

intento de escribir en un fichero de
lectura solamente

tipo incorrecto de fichero

nombre incorrecto de fichero
error al leer el fichero

altera (en lugar de alterar)
haz x=3 haz y=4

haz 31=x

escribir crear

* (1)

haz x='"paco"

haz x$=4

haz x=qq (qq no definido)
escribir qq

escribir en 5

haz estenombremuylargo=4
crear:n$:n$:fincrear
* Q)

* (3)

* (3)
crear''prueba':fincrear
* (4)

* (5)

haz x$='"'paco

haz x=1.2E

haz x=1.2€E100

haz x=%

haz x=3+

haz x=(3+5)/7)

haz x$="paco''+3

haz x$=serie(1,2)

haz x$=rept ("'*" 256)
haz a=0: haz x=5/a

haz x$=raiz(-4)

haz x$='"paco' (hasta 97)
* (6)

* (7)

* (8)

escribir en 100,100;37
afiadir (sin antes abrir un fichero)
ver'xxx" (inexistente)
ver''nombres':insertar

pcargar'nombres" (fichero de
datos)

salvar'3prueba'

* (9)

Notas (1)

leer x

La causa mas probable del error 5 —tipo incorrecto de datos'- es si Vd. introduce
un texto literal cuando se esperaba un ndmero, tal como en respuesta a una

sentencia de leer. Por ejemplo:
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El error 13 —'se esperaba literal alfanumérico— puede ocurrir, por ejemplo, al
importar un fichero creado por Vd. (sin utilizar uno de los comandos exportar en
los programas QL). Significa que Archive ha hallado un numero, o una expresion
numeérica o de texto, donde esperaba hallar un valor de texto literal. En la mayoria

de los casos en que Archive halla datos numéricos cuando esperaba texto, o

viceversa, se producira el error 7 o el error 8.

Los errores 14 —falta finproc— y 15 —'sentencia proc incorrecta— no se produciran
normalmente. Indican que Archive ha detectado que falta un finproc o un error
en la estructura de una sentencia proc en un procedimiento. Sélo ocurriran si Vd.
crea un fichero de programas con un editor distinto al suministrado con Archive.

El error 17 —mala estructura del programa'— suele indicar que un comando todos,
si 0 mientras no va acompanado del correspondiente fintodos, finsi o finmientras
en un procedimiento. Podra también ocurrir este error si Vd. incluye un finproc
dentro de otra estructura del programa, o si utiliza regreso directamente desde
el teclado.

El error 18 —demasiados numeros'— indica que Vd. esta tratando de introducir
mas numeros de los que caben en la memoria reservada para ello. Este error
puede ocurrir en una linea de entrada desde el teclado, o al cargar un programa
que incluye un procedimiento con demasiados ndmeros en una de sus lineas.
El limite exacto depende de las circunstancias —un limite caracteristico seria de
15 a 20 numeros, asi que serd muy poco probable que Vd. se encuentre con
este error.

El error 80 —memoria agotada— es muy improbable que ocurra. Podra solamente
darse si Vd. utiliza un programa muy grande. El tamafio de un fichero normal
de datos no est4 limitado por la cantidad de memoria en el computador, ya que
solamente se almacena en la memoria parte de un fichero grande en un momento
dado. Si Archive presentara alguna vez este error, Vd. precisara reducir el tamafo
del programa que utiliza antes de continuar. En caso necesario, podra dividir el
programa en varias secciones, en ficheros distintos, y emplear entonces unir para
cargar cada seccion al precisarla. Para efectuar este proceso precisara una buena
pericia de programacion.

El error 90 —no hay espacio para abrir un fichero'— ocurre cuando se llena el
area de la memoria que Archive reserva para aimacenar la informacion interna
acerca de los ficheros gue se encuentran en la memoria. Podra ocurrir esto aun
cuando contintie habiendo espacio en la memoria, es decir, cuando no esté
préximo a cero el valor devuelto por la funcion memoria().

El error 91 —transferencia incompleta de fichero— significa que ha fallado, por
alguna razon, la operacion de cargar o salvar un fichero. Esto podra suponer que
se han corrompido los datos, 0 que se ha dafiado el cartucho o el Microdrive.

El error 105 —error al leer el fichero— significa que parte de los datos en el fichero
estan en el formato incorrecto, en el orden incorrecto o que se han corrompido.
Esto solo es probable que ocurra si Vd. crea su propio fichero de importar —o
su propio fichero de programas— sin utilizar el editor de programas de Archive
(usos avanzados).
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