=SNG S

dor
de texios

Ll

Procesa

),

00000000

=

ﬂ_”_.

e



Programas a medida

Un ordenador, por muy bue-
no gue sea, necesila buen sofi-
ware que lo acompaiie. Los pro-
gramas de Psion son muy com-
pletos, pero no suficientes.
Conscientes de ello Sinclair
Store ha puesto al frente del QL
a Juan Solsona. A pesar de su
juventud (17 afios), lleva ya cin-
co afos con los ordenadores v es
un enamorado del QL.

En los ultimos meses Sinclair
Store ha ampliado sus opera-
ciones a otros ordenadores.
principalmente MSX, sin olvi-
dar a la familia Sinclair ni al
QL: como nos decia Juan: «Lle-

Qi

vamos cinco meses con el QL,
principalmente con la contabi-
lidad, a través de la base de da-
tos del Archive. También esta-
mos trabajando con el Easel, ya
que los graficos sélo se obtienen
con impresoras compatibles Ep-
son, También realizamos pro-
gramas personalizados para uso
concreto, como la topografia.»

En el plano personal, nos
confiesa sus preferencias por ¢l
QL: «Eso lo tengo muy claro.
Me compraré un QL vy modifi-
caré los programas de Psion
para adaptarlos a mis necesida-
des.»

«Para
cuando
el QL?

Parece que Sinclair haya
dado un cursillo de marke-
ting a sus distribuidores en
el exiranjero. La comercia-
lizacion de la version «lo-
caly de la maquina, con una
version  mejorada  del
QDOS, mensajes en caste-
llano ¥ teclado con acceso a
los acentos y caracteres es-
peciales, fue anunciada en
¢l Informat, a mediados del
mes de abril.

Algo parecido hizo Sin-
clair al anunciar la nueva
maquina casi seis meses an-
tes de fener una version
provisional en la calle. Se-
gun todos los analistas, la
combinaciéon de un retraso
en las expectativas de los
compradores con una pri-
mera version comercial de-
fectuosa han sido responsa-
bles del mal resultado ini-
cial de esta mdaguina, que
sOlo mejora ahora, dos aiios
después del primer anuncio.

Casi dos meses han pasa-
do desde el Informat, ain
no se han visto en Espana
los nuevos ordenadores y el
anuncio de su llegada defi-
nitiva se retrasa de semana
en semana. Esperamos que,
en el momento de leer estas
lineas, ¢l fallo se haya en-
mendado. También espera-
mos que no cunda el ejem-
plo y estas técnicas de mar-
keting tan audaces no se si-
gan aplicando.




Gestion
Integrada

Alsi Comercial, que ya ha de-
sarrollado programas de aplica-
cidn para Spectrum, anuncia su
programa de gestion integrada
para QL. Su programa permite
el manejo de ficheros de clientes
y articulos y facilita la realiza-
cion de facturas, pedidos, ofer-
tas y albaranes. Basta senalar el
cédigo de un articulo para que
nombre y precio sean atiadidos
automaticamente a nuestro do-
cumento. Un programa que fa-
cilita el uso del QL en pequenas
empresas vy COmercios, sin nece-
sidad de realizar programas es-
pecificos mediante ARCHIVE.

Esperamos presentar en un
proximo numero el analisis
completo de este programa, y
también que otras casas sigan el
ejemplo de Alsi y desarrollen
otros productos para el usuario
profesional.

QL en la
Universidad
de
Strathclyde
(Glasgow)

La Universidad de Strath-
clyde ha adquirido 7.000
QLs para la consecucion de
un ambicioso plan que viene
a ser algo asi como «Un estu-
diante... un QL». Los orde-
nadores se conectardn a un
miniordenador VAX. Esta
Universidad se caracteriza
por sus avanzados estudios
en materia de inteligencia ar-
tificial.

Logicamente, Sinclair se

muestra particularmente or-
gulloso por la decision y no
menos generoso: 250.000 li-
bras es la cantidad destinada
a apoyar el proyecto (aproxi-
madamente, 50 millones de
pesetas).

Comunicaciones via QCOM

Con el QL todo parecen ser
siglas mds o menos inteligibles.
QCOM es la denominacion que
reciben los tres periféricos que
permiten la conexion del QL
con el exterior, ya sea una base
de datos o distintos ordenado-
res: QL-Interface, QL-Call vy
QL-Modem.

QL-Interface permite la co-
nexion con «grandes ordenado-

res», pudiendo transmitir y re-
cibir a una velocidad entre 75 y
9.600 baudios.

QL-Call une el ordenadora la
linea telefonica, convirtiendo a
su ordenador en una «pequefia
central telefénicax.

Finalmente, QL-Modem es
un auténtico modem. Trabaja
con una velocidad de transmi-
s1on 75/1.200 6 1.200/1.200.
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~{ in embargo,
S hoy en dia los
S procesadores de

texto son quizd los pro-
gramas mas utilizados,
por su caracter general:
“Quién no necesita
preparar un informe,
escribir una carta, etcé-
tera?

Con los procesado-
res de texto desapare-
cen los borradores in-
terminables, asi como
el proceso final de «pa-
sar a limpion: todo el
trabajo se realiza sobre
la pantalla, borrar no
es ningun problema, se
pierde el «miedo al
errom ganando en ve-
locidad y creatividad.
La posibilidad de reali-
zar cambios en cual-
quier estadio del desa-
rrollo de un documen-
to anade otra compo-
nente de libertad a
nuestro trabajo.

Existen dos grandes
grupos de procesadores
de texto: los que traba-
jan en un formato
adaptado al ordenador
y después «dan forma»n
al documento de cara a
la impresora, y los que
muestran, dentro de lo
posible, el texto como
aparecera en su forma
final.

QUILL, escribir
sobre la pantalla

El procesador de tex-
to del QL, pertenece a
este segundo tipo. Los
distintos tipos de letra
y la marginacion de las
lineas s¢ presentan ¢n
su forma final, de ma-
nera que la edicion es
mas facil, ya que los
cambios introducidos
se visualizan inmedia-
tamente en la pantalla.
La presentacion se rea-
liza con 40, 64 6 80 ca-
racteres por linea, de-
biendo elegir una u

Qla
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Mdquin

de escribir
inteligente

En la prehistoria de los ordenadores, alla
por los 60, ningin profesional de la
informatica habria considerado
interesante «desperdiciar» la potencia de
un ordenador en una tarea tan poco
importante como redactar o editar un

texto.

olra segun las caracle-
risticas de nuestra tele-
vision; con monitor se
trabaja bien a 80 carac-
teres. Con television la
maguina comienza por
defecto a 64, pero si la
calidad deja que desear
se puede utilizar el dis-
play de 40 caracteres.
El programa admite li-
neas de hasta 160 ca-
racteres, mas que sufi-
ciente para cualquier
aplicacion.

Si nuestro documen-
to es mas ancho que la
pantalla, el programa
nos mostraria una
«ventana», que cubre
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la mayor zona posible
del documento, siem-
pre alrededor del cur-
Sor, aunque, segun in-
troducimos texto, el
programa lo lista ‘en
pantalla con el ancho
disponible; al pulsar
alguna tecla de movi-
miento de cursor se
realiza el ensamblado
definitivo del texto.
Esto reduce el desagra-
dable scroll lateral (que
realizard automatica-
mente el programa
cada vez que salgamos
de la ventana visible) al
minimo, al permitir-
nos ver en la pantalla

el texto que estemos te-
cleando,

La ventana superior,
de manera andloga a
los demds programas
de Psion, muestra las
acciones que ejecuta-
ran las teclas de fun-
cion, asi como infor-
macion general sobre
el funcionamiento del
programa, desapare-
ciendo si pulsamos F2,
con lo que nos deja una
presentacion con 21 li-
nea utiles en la panta-
lla. En el formato ini-
cial son 17 las lineas de
texto que se nos ense-
fan.

Esta informacion se
complementa, como
los otros programas,
con dos lineas de infor-
macion en la parte in-
ferior de la pantalla.
Los comandos se intro-
ducen por eleccion en
un menu, pulsando la
tecla correspondiente a
la inicial del comando,
tras F3,

Lentitud excesiva
en las primeras
versiones

La tecla Fl sirve
para obtener ayuda re-
lativa a los comandos y
modos de trabajo del
programa, y s uno de
los casos en que ¢l pro-
grama carga informa-
cion del Microdrive.
En las primeras versio-
nes de QUILL el codi-
g0 no esla optimizado,
por lo que ¢l programa
resulta lento, debido al
constante acceso a Mi-
crodrive, tanto para al-
macenar ¢l documento
COMO para cargar over-
lays, cada vez que pe-
dimos la ejecucion de
un comando no resi-
dente ¢n memoria.

En la version 2 este
problema ha sido arre-
glado, va que el pro-
grama ha sido optimi-




zado, quedando sitio
suficiente para todos
los comandos. Incluso
el almacenamiento del
documento en mricro-
drive s56lo es necesario
si el tamafio de nuestro
documento sobrepasa
unas mil quinientas
palabras con 128K,
pudiéndose trabajar en
memoria en caso de ser
menor.

Trabajar
en castellano
sin problemas

Otra caracteristica
interesante de la ulti-
ma version es la dispo-
sicién de un programa
BASIC que permite
cambiar la correspon-
dencia de caracteres de
cara a la impresora;
unido a la posibilidad
de utilizar los caracte-
res extendidos del QL,
hace esta versién util
para ¢l usuvario espa-
fiol, ya que las vocales
acentuadas y la N no
plateariin mas proble-
mas con este progra-
ma. El programa per-
mite también modifi-
car los valores por de-
fecto que tomara el
programa para impri-
mir o almacenar: im-
prescindible para al-
macenamiento en dis-
kette o impresion me-
diante interface Cen-
tronics.

Los usuarios de ver-
siones anleriores se en-
contraran en la impo-
sibilidad de utilizar
diskettes como medio
de almacenamiento,
ademads de verse obli-
gados a imprimir en
una impresora conec-
tada al puerto serie. La
configuracién del pro-
grama puede meodifi-
carse para imprimir
subindices, superindi-
ces, negrita y subraya-
do, faltando sdlo la

cursiva para que el
programa cubra las po-
sibilidades habituales
de las impresoras ma-
triciales. Los tipos de
letra citados se pueden
insertar en cualquier
texto con facilidad, y
mezclarse  libremente
en la misma linea.

Tan sencillo como
escribir a maquina
Tras este breve repa-
so a las caracteristicas
generales del progra-
ma, vemos su funcio-
namiento. Una wvez
cargado podemos co-
menzar a teclear texto.
El programa tiene dos
modos de trabajo: el
modo de INSERCION,
en ¢l que se trabaja ha-
bitualmente, inserta el
texto introducido en la
posicion del cursor. El
modo de SOBREIM-
PRESION cambia los
caracteres presenies en

la posicién del cursor
por los que vayamos
introduciendo. Este se-
gundo modo es mas
lento que el anterior, y
s¢ recomienda no utili-
zarlo excepto en pe-
quefias  correcciones.
El texto se introduce
tecleando en la posi-
cion deseada.

Si queremos intro-
ducir un comando de-
bemos pulsar F3 v a
continuacion elegir en
¢l mend de comandos.
Los comandos se re-
parten en tres menus,
un menu principal, el
alternativo al que se¢
accede pulsando O
(otros), ¥y un menu de
ficheros (F en el mend
alternativo). El con-
junto de comandos es
satisfactorio, aunque
su modo de operacion
no sea siempre el mas
comodo. Por ejemplo,
¢l comando de borrado
o copin de bloques no

permite retroceder una
vez se ha comenzado a
senalar el parrafo. Asi,
si NOs «pasamos», No
habri mds opcién que
pulsar ESCAPE y vol-
ver a comenzar. El co-
mando SAVE nos pre-
gunta al acabar si que-
remos seguir con el
mismo documento, y si
la respuesta es positi-
va, nos envia al co-
micnzo, cuando lo
normal seria que nos
dejara en la posicion
en que decidimos sal-
var nuestro documen-
lto. Varios defectos
como el indicado, ade-
mds de una sospechosa
tendencia a «colgarsen,
empanan las primeras
versiones de este pro-
grama.

En la version 2 se
han corregido muchos
de estos errores, y el
programa resulta defi-
nitivamente «profesio-

naly,
o
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Teclas de funcion

programables

Algunos ordenado-
res, como el QL, dis-
ponen de una serie de
teclas llamadas «de
funcidon». Estas teclas
suelen servir para
simplificar el manejo
de los programas co-
merciales. Pero, y eso
es importante, tam-
bién suele existir la
posibilidad de progra-
mar una cadena de
caracteres para que
sea ejecutada por el
ordenador cada vez
que pulsemos esa te-
cla.

Las teclas de fun-
cidn programables
hardn su aparicién en
cuanto introduzcdis el
programa que os pre-
sentamos. Escrito en
cédigo mdquina, ¥y
con su propio carga-
dor en BASIC, no
hace falta ensambla-
dor para introducirlo
en la mdquina.

El QDOS, sistema
operativo del QL, per-
mite extender con fa-
cilidad el BASIC de la
madquina siempre
desde Cddigo maqui-
na. Nuestro programa
le afiade a la lista de
procedimientos resi-
dentes en la maquina
uno llamado «teclay,
con dos argumentos:
un nimero y una ca-
dena de caracteres,
separados por una
coma. Si, por ejemplo
pulsamos

TECLA 1,
“CLS"&CHRS$(10)

Q6

el ordenador borrard
la pantalla cada vez
que pulsemos F1. La
concatenacion de
CHR$ (10) es necesa-
ria: en caso contrario,
el ordenador escribird
en la parte inferior de
la pantalla CLS y se
quedard esperando
que pulsemos ENTER.
Esta otra manera de
utilizar el nuevo pro-
cedimiento es muy
util. Por ejemplo:
ECLA 2, "LOAD
MDV1." nos dejard

preparado el ordena-
dor para que, pulsan-
do F2 y el nombre de
nuestro programa,
podamos cargar cual-
quier programa en
memoria.
Recomendamos

salvar el programa en
microdrive  después
de teclearlo y antes
de intentar ejecutar.
El programa ird impri-
miendo en pantalla
cada linea de DATA
que «pokee» correc-
tamente. Si aparecie-

ra algun error hay que
detener el programa
(CNTRL y SPACE) y
repasar la linea inco-
rrecta. Si no da nin-
gun error, se puede
proceder a probarlo.
El programa BASIC 2
proporciona algunos
ejemplos de su uso,
gue esperamos os sea
util.

Para acabar, quere-
mos sefialar que esta
funcidn se puede inhi-
bir mediante la pulsa-
cién simultdnea de

CNTRL vy CAPS
LOCK, lo que evita
problemas si carga-

mos programas que
utilicen las teclas de
funcién después de
haberlas definido me-

Programa BASIC |1

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
2560
270
280
290
300
310
320

READ a#%
prueba=0

END FOR 3

PRINT
ELSE
FRINT ‘Linea
END IF

END FOR i

POKE a+i,0
END FOR i
CALL a

IF a#(l)="s5’

330
340
250
3460
370

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

"Falla el

‘s 3I0H+L/2; ¢

=RESPR (704) : RESTORE
FOR i=0 TO 299 STEP 20

FOR i=1 TO 40 STEF 2
temp=convia®(j TO ji+1))
POKE a+i+INT(ji/2) ,temp
prueba=prueba+temp

"checksum”

FOR i=300 TO 705

correcta’

READ pruebal:IF pruebad>pruebal THEN
en la linea";330+i/2

INPUT "Quieres salvar el codigo maguina como bytes? ;a$
OR a%$(1)="5" THEN
SBYTES mdvl_pfprog_cde,a,704

PRINT "El programa se carga con a=respr (70&):
lbytes mdvli_pfprog_cde,atcall a"
"4IFAQO1AZ4AT7801104EF241FAQ0Z2043IFAQ024214%",
"0004701C4E414E750001008C055445434C410000",
Q00000000000 00000000000024720002804C226A" ,
"0008204AD1FCO000001 0B3CELL04226A00045389" ,
"47FACOCZ241FAOOD21211467240C0100E2640E12BC" ,

1562
89
503
1440
1777




380 DATA "O0E1740141FAQCOABBSS04E7S43FAC0A04AS1660A", 2025
90 DATA “B21367OESEEBB1BBbbF&4E?5?6003629000249FH“ 1998
400 DATA "009ED98379003§1C534469Eﬁl210307800E04E?0“ 1924
410 DATA "4ﬁEOééDE5ICCFFF24E?5347801164E92&é5E70F1“ 2471

420 DATA "OC#30002&6567200?40034369900123&93020401" 788
430 DATA "00300E010001&D400C0100056E39530152420242“ 721

440 DATA “FFFED3823436930203420050&E2é$633005202c3“ 2065
450 DATA "4!FﬁOD36D1E130E24R42&71252420242?FF55342" 2148
460 DATA "30Fé9904543951CQFFFB?OOO4E?50000EBOGODOO" 1996
470 DATA "EE000052F00000ﬂ4F4000OF6FBOOD14800000000“ 1533

480 DEFine FulNction convias)

490 LOCal ni1

S00 nl=CODE(a$(LEN(a%¥)))—-48

510 IF ni>? : ni=ni-7

520 IF LENf{a#)=1 THEN

S30 RETurn ni

540 ELSE

550 RETurn ni+lé*conv(a®{(l TO LEN(a$)—-1))
560 END IF

S70 END DEFine conv

290 TECLA 1, ‘cls#0:cls#l:cls#Z & CHRE(10)
300 TECLA 2, "load mdwl_"

210 TECLA 3, ’list "&%CHR%(10)

320 TECLA 4, 'mode 4 &CHR$(10)

330 TECLA S, ‘mode B'%CHR%# (10)

diante nuestro pro-
grama. Una nueva

'pulsacion wvolverd a

dejar las cosas como
estaban. Si queremos
eliminar alguna de las
teclas, basta con asig-
narle una cadena va-
c;ﬂ. ["Jl

NOTA TECNICA: EI
programa trabaja en-
cadenando una rutina
en cddigo méaguina al
programa que lee el
teclado a cada inte-
rrupcion. Cuando de-
tecta la aparicién de
alguno de los caracte-
res correspondientes,
inserta el comando
programado. El pro-
grama inicial se en-
carga asimismo de
ampliar el BASIC con
un procedimiento
(TECLA) que almace-
na la cadena de ca-
racteres que se le
pasa como segundo
parametro en el espa-
cio asignado a la tecla
indicada por el primer
pardmetro.
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